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17-21 julho'95 

Palacio de Conven9oes 
do AnhembI - Sao Paulo 



Em 10 ano8 rnals de 2.000 Paleelranles e 30.000 Congressistas participaram de urn mundo faecinanle 
em que Aprender, Evolutr, Construir s&o as palavras de ordem. 

Em 95 temoe urn novo Congresso com uma did^tica moderna e revoluciondria que Integra o Congressista , 

com as tenddncias da intorm^tica mundial. 



Congresso Tdcnico 



Desenvolvido para o$ profissionais de informdtica, 
oferece 20 Semin^rios Tdcnicos e 72 Palestras 
nacionais e internacionais ao longo dos dias de 
Congresso. 

A nova dkl^tica permite ao Congressista uma liberdade 
maior e uma concentragdo nos assuntos quo mais the 
interessam. A cada dia o Congressista poderd escolher 
ontre 5 SemMrbs Tdcnicos e 18 Palostras os assuntos 
de seu interesse. 

O Congressista poderd escolher entre duas opgOes 
de inscrigdo: 

Integral - 4 dias de trabalho, podendo participar de 4 
Seminaries a sua escolha aldm de poder assistir 
Palestras nacionais e internacionais. 

Diaria - O Congressista escoihe o(s) Semindrio^s) aue 
Ihe interessa(m) e se inscreve para urn ou mats dias 
especfficos. 



Congresso Usuario 



Este d 0 segmento do congresso destinado a usudrios 
especificos. permitindo sua atualizagAo com o que 
estd sendo oferecido pelo mercado na ^rea de seu 
interesse. 

Serio 6 horas de informacdo e para participar basta 
escolher o($) SemMrio(s) de interesse e etetuar uma 
inscrigdo Usuario para cada urn. 



Congresso Aberto 



^ 0 canal direto do Congresso Fenasoft com a 
sociedade. Serdo Encontros e PlenArias onde todos 
os Congressistas poderao participar. 



0 » Eventoe do Congroeeo Aborto dla 17 / 07/95 • doe 
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Roiorvo aufl IniiGrIqAo no Congrosto FonAioft '99 o garanta 
os doscontos promocionalt« basta Proonchor os dados 
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Ao Leitor 

0 mercado de hardware estS 
num daqueles momentos de 
euforia total. Pregos baixos, 
placas de alta performance, 
m^quinas de dar Sgua na boca, 
etc, etc, etc. Vivemos o final 
mais que anunciado da dinastia 
386 e 0 auge da dinastia 486. 
0 Pentium? Bern, ainda estS 
muito caro para urn micro popu- 
lar, mas 6 s6 dar tempo ao 
tempo. 

MSquina multimidia? JS 6 o 
padrao mlnimo para quern est5 
chegando agora e para aqueles 
que querem se manter "up to 
date". CD Rom 6 pega funda- 
mental em qualquer mSquina 
moderninha. Modem entao, 
imprescindfvel. Enfim, a velha 

conhecida festa do hardware. 

E para que o leitor possa 
“navegar" nesse novo universo, 
apresentamos nesta edigao a 
primeira parte de urn trabalho 
sobreessas "engenhocas": urn 
perfil super detalhado dos mi- 
cros modernos, assinado por 
ningu6m menos que La6rcio 
Vasconcelos. 

Voce irS conhecer coisas 
como PCI, Local Bus, etc e 
saber que import^ncia isso tern 
na hora de definir a sua prbxima 
mSquina. 



Renato DeglovanI 
SEC21!DEGIOVANI(9»IBASE.ORG.BR 
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Bits & Bytes 

liSiWri WIf 




American Power Conversion lan^a fonte 
de potencia inteligente 

A American Power Convercion (APC) est^ trazendo para 
0 Brasil a linha de fontes interativas de potencia continua 
de Back-UPS Pro, indicada para computadores, estapoes 
de trabalho de engenharia e telecomunicapao v outros 



equipamentos eletrdnicos avangados, tanto em operagao 
individual como em rede. 

A s^rie Back-UPS Pro de pot&ncia trabalha no sistema 
UPS (Uninterruptible Power Supply), e incorpora a 
regulagem autom^tica de tensao (AVR). Estas duas 
caracteristicas garantem a seguranga do trabalho, 
realizando simultiineamente as tarefas de distribuir 
energia atravds de baterias e de proteger o equipamentos 
das oscilagdes de tensao. 

0 sistema inteligente de controle inclui urn auto tcstc 
para alertar o usudrio do estado da bateria, informando 
quando elas precisam ser substiluidas. A troca 6 simples 
e segura: o prdprio usu^rlo pode realizd-la atravds de uma 
porta na parte inferior da fonte, sem a necessidado de 
enviar o produlo ao fabricante. Aldm disso nao 6 precise 
desconectar a fonte do sistema durante a substituigao. 

Outro diferencial da linha Back-UPS Pro 6 a possibilidade 
de monitoramento do software em que estd em operagao. 
Os modelos 420, 650, 1000 e 1400 permitem o 
desligamento automdtico dos sistemas de operagao 
durante as interrupgdes eldtricas prolongadas. Quando 
usados com o software PowerChute Plus ou com os Kits 
de interface da APC, encerram automaticamente segdes 
de Windows, NT, OS/2, SCO Unix, Netware, LANtastic, 
Apple 7, LAN Manager e a maioria dos sistemas 
disponiveis. 



f:lgin possui impressoras diferentiadas 
para escritorios de engenharia 

A Elgin Printers, fabricante de impressoras 
com tecnologia Sansung e distribuldora 
exclusiva da Canon no Brasil, traz o mercado 
nacional a BJ-230 e a BJ 330 dirigidas 
especiatmenle para profissionais que ulilizam 
CAD e programas de criagao grdfica: 
engenheiros, arquitetos, designers, 
publicitdrios e artistas pIMicos, entre outros. 
"A tecnologia diferenciada dessas impressoras 
Canon atende as necessidades especificas de 
necessidades que exigem principalmente, 
qualidade na reprodugdo de grdficos e 
desenhos", explica Cesar Rodrigues Silva, 
diretor comercial da EngiLPrinters. 

Entre os diferenciais destes modelos jatos 
do tinta monocromdticos, estd a possibilidade 
de utilizagao de papal (ormato A-3 e papel 
vegetal, quo permite, por exempio, a reprodugao 



de plantas e projotos de engenharia o 
Arquitetura, com resultado compardvel a 
impressBo laser. 

A BJ-230 possui, ainda, recursos de redugao. 
Ou scja: Os trabalhos produzidos em formato 
superiores a A-3 podcm ser reduzidos em 1/2 
e 2/3 atravds do painel da impressora. Com 
alimentador automatico imbutido, capacidade 
para 100 folhas A-4, 50 folhas A-3 ou 10 
envelopes, este modelo dispensa o uso de 
bandeja, economizando tempo e espago. AI6m 
de silenciosa, a BJ-230 6 econdmica: cada 
cartucho imprime mais de 1 milhao e 400 mil 
caracleres, com veloctdade de 248 CPS e 
resolugao do 360 PPP. 

A BJ 330, tambdm com baixo nivel de ruldoSt 
trabalha em uma velocidade de impressao de 
300 CPS, com resolugBo de 360 PPP. AI6m de 
papel vegetal, o modelo Imprime, ainda, 
formuliirio continuo de uma via para 136 
colunas (16") e permite o uso de traspardnclas. 



Sharp apresentou na UD "Organizer" 
com processador de texto 

A Sharp apresentou na UD o novo Organizer 
Zaurus, que trdz 1 Mb de memdria e processador 
de texto semelhante ao WinWord, podendo ser 
conectado a Fax, e-maii, teiefone ou teiefone 
celuiar para tranfer&ncia de dados. 

Com teia de cristai Ifquido “soft-touch”, 
fungoes de agenda eietrdnica, caicuiadora e 
calend^rio, o Zaurus dispoe, ainda, do recurso 
Scrapbook para inserir mapas, notas e 
ilustragdes no etxto. Outra faciiidade 6 a leitura 
atravds de infra-vermelho, possibiiitando a 
comunicagao entre o Zaurus e outras agendas/ 
organizers Sharp, a 16m de tranferir dados para 
um microcomputador ou imprimir em quaiquer 
oquipamento. 

O Organizer Zaurus tern SLOT PCMCIA, 
proporcionando a leitura InstantBnea desses 
apileativos para fax/modem, pager, cartoes de 




memdria, Jogos, planilha eietrdnica etc, 
tornando llimitada as possibilidades de uso. 
Tern dimensoes reduzidas e pesa apenas 360 
gramas. 




RioSoft lan^a sistemas integrados na 
Fenasoft 95 

A RioSoft langa na Fenasoft 95 um grupo de 
softwares totalmente Integrados. Trata-se de um 
sistema de administragao empresarlal (Compras, 
Controle de Estoque Industrial, vendas/faturamento, 
servigo de atendimento a clientes e financeiro) 
destinado a pequenas mddias e grandes empresas. 

0 Software gerencial que ser6 langado no mercado 
naclonal a partir da Fenasoft, faz parte de uma sdrie 
de oito mddulos que vem sendo desenvolvidos pela 
RIosoft e testado por 150 clientes nos estados de Sdo 
Paulo, Parana, Minas Gerais e Amazonas.AI6m deles 
a Riosoft est6 desenvolvendo dois outros mddulos, 
que Incluem dois custo Industrial e PPCP 
(planejamento, programagao e controle de produgao ) 



ambos voltados para IndOstrlas .Todos os mddulos se 
Integraram e formaram um grande sistema para 
administragao empresarlal. 

Para o desenvolvimento, foram utlllzadas as 
linguagem C++, com compilador Borland C++ versao 
3.1 e Pascal 7.0 e gerenclador de arquivos relaclonals 
Paradox Engine 3.1. Os sistemas Riosoft sao 
totalmente configurdvels ds reals necessidades das 
empresas de quaiquer ramo de atividade. Apenas por 
este aspecto, explica o diretor de desenvolvimento da 
Riosoft, Rogdrio Cdsar de Aquino, J6 serla um software 
de ponta, mas o produto possui ainda outras vantagens 
que, acredita o diretor, "garantirao sua plena aceitagSo 
junto aos usudrios de todo o territdrio naclonal". 

Entre elas, o acesso ds suas operagdes 6 controlado 
por senha para cada usudrio, balxa por ficha tdcnica 
no sistema de estoque; gera necessidade de produgao 

e compra. Assim como 
software modernos os 
sistemas riosoft contam 
tambdm com "Help on line", 
manual de operagao, 
embalagens modernas e 
gerador de relatdrios, onde 
os usudrios bem trelnados 
poderam char seus prdprios 
relatdrios. 





A^per-Rodovia 
aa lnfornia(;do 
llustrada 



jjSik 

W 






A Super-Rodovia da 
Informa^So 
llustrada 

Bill Eager 





Redes de 
Computadores 
llustrada 

Eddie Kee 



Multimidia llustrada 

Nat Certler 



Editora Axcel Books 

Uma super s6rie completamente iluslrada e colorida de altfssimo 
nfvel langada pela editora Excel Books. 

"Multimidia llustrada", responde todas as f)erguntas desta nova 
tecnologia, como conceitos b^sicos, imagens, sons, videos e 
anima^Oes, como usar a multimidia na educa^ao, pesquisa, 
neg6cios e diversao. Centenas de ilustragOes coloridas mostram 
tudo 0 que acontece nos bastidores. O livro vem acompanhado 
de urn CD-ROM que inclui "the Best of MediaClips" da Aris e 
mais de 1 50 clips repletos de som, video e anima^^o. 

"Redes de Computadores llustrada", fala tudo o que acontece 
dentro de uma rede, os conceitos b^sicos, como funcionam as 
pontes, roteadores, servidores de impressao e outros componentes 
da rede, o livro fala sobre a transfer^ncia de dados, passagem de 
fichas, FDDI, cabeamento, computa^ao em grupo de trabalho e 
muito mais. 

"A Super Rodovia da Informatao llustrada", e>f)lica o que 6 
esta tecnologia e para onde ela esta indo. Mostra os conceitos 
bdsicos por tris da Internet, dos servi^os on-line, dos modens e 
dos softwares de comunica^des, ensina como as novas tecnoligias 
de comunica^des permitem o compartilhamento global de 
informa^des, permite descobrir como a Super-Rodovia da 
informa^ao esti sendo construida e como ela vai alterar o modo 
de utilizarmos os aparelhos do dia-a-dia como telefones e 
televisores. 



ComoU 




Como Usar o PC 

Suzane Weixel 
209 p^ginas 
Editora Campus 



IIwiIrImvAm 



O livro Ensina como come^ar 
a trabalhar com computadores 
de forma eficiente. Ensina lodos 
os fundamentos b^sicos de 
computadores em iluslragdes 
coloridas e ficeis de serem 
acompanhadas. 

O livro uliliza m6todos 
reconhecidamente eficaz no 
ensino de fundamentos bSsicos. Nas se^6es de larefas, tudo o 
que voc6 tern a fazer 6 seguir as inslru^des, observar os exemplos 
apresentados nas figuras e fazer voc6 mesmol Possui inslru^5es 
passo a passo que mostram os componentes bAsicos de um 
computador, como funciona o sistema operacional, comandos 
e procedimentos do DOS e Windows, o que um software fX)de 
fazer por voc6... 

O livro 6 uma introdu^^o totalmente ilustrada e colorida ao 
funcionamento e uso de computadores. 



Distra^oes Fatais 

David Gerrold 
1 76 piginas 
Axcel Books 

Este pacote livro/CD-ROM 
Ihe proporciona os arrepios de 
um fliperarna em sua casa, sem 
0 embara^o de ter estranhos por 
perto ouvindos o seu choro de 
agonia pela derrota ou gritos de 
fixtase pela vit6ria. E ndo se 
engana quanto a isso, voc6 
estara desesperado bem antes do 
que imagina. 

Esta colev^o definitiva dos mais importantes jogos em 
shareware para PC inclui praticamente todos os tipos imaginiveis 
de gftrieros de jogos \ aventura, simulagao, combate, fliperarna, 
calabou^o, mesa, texto e jogos de labirinto em alta velocidade. 
Se vocfi curte desafios de combate e tiroteios como Commander 
Keen e Duke Nukem, cldssicos de todos os tempos como Pac- 
Man e Chinese Checkers ou o espantoso mundo de realidade 
virtual encontrado em DOOM, Wolfenstein 3D e Blake Stone, 
Distra^des Fatais tern algo para todos. O autor at4 indica os 
jogos adequados para crian^as, assim como os seus preferidos. 

O livro tra^a descompromissadamente a evolugao dos jogos 
de computador e completa sua trajetdria com dicas. Voc6 
encontrard capftulos especiais dedicados a Apogee, ID e Epic 
MagaCames, principals editores de jogos, para que tenha uma 
amostra da ultima palavra de sucessos em shareware. Voc6 
poderd escrever suas prdprias versdes do cl^ssico dos jogos de 
computador. Adventure, com kit de ferramentas incluido. 

O CD-ROM incluso tr^z os jogos shareware mencionados no livro. 
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DE 1 1 A 14 DE SETEMBRO DE 1995, DAS 
14:00H AS 22:00H, NO SALAO DO 
COLEGIO SAO LUIZ (RUA HADOCK LOBO, 
400 • CERQUEIRA CEZAR • SAO PAULO) 



nfim 
um program^ 

Mra vqce 
vender mais. 



A SOFTKIDS e o ambiente ideal para o 
grande publico conhecer, de forma prdtica, 
todas as novidades que a Informdtica ofere- 
ce, hoje, a crian^ia e ao adolescente — em 
softwares educacionais, games, equipamen- 
tos, publica^oes etc. 

E chega a Sao Paulo depois de testada e 
aprovada no Rio — pelos expositores e pelos 
"ferinhas" da Informatica. Com uma infra- 
estrutura e um esfor^o de midia que pretende 
trazer mais de 30.000 pessoas. 

Venha lan;:ar ou mostrar o seu produto, 
servi^o, equipamento ou tecnologia na 
SOFTKIDS. E, enfim, fechar bons negocios. 

RESERVE LOGO O SEU ESTANDE. 




Feira de Informatica para Crian^as e Adolescentes 



ARTIGO 



A Informatica na Educa^ao 
Usando Shareware Nacional 




Analise de 
programas 
educacionais em 
shareware 



Victor M. Sant 'Anna 

No artigo “Informatica na Educagao: 
Problemas e Solugoes", talamos sobre o 
uso de programas SHAREWARE para re- 
solver 0 problema da talta de programas 
educativos nas escolas e, principalmente, 
da vantagem econdmica da aquisigao de 
programas share no lugar do progranms 
comerciais. Desta vez vamos anallsar 
alguns programas shareware para quo as 
pessoas interessadas saibam o que temos 
d disposigao. A maioria dostes programas 
taz parte do CD-Share Bra, urn CD com 
programas shareware nacionais. 



como converter as tolas desejadas para este 
formato, muito comum, poderd usar o 
programa imediatamente. A Onica restrigao 6 
quanto ao tamanho do arquivo “.git" que nao 
deve ser major do que 38 Kbytes. 

Ambos programas trabalham com 
resolugao 320x200 em 256 cores, VGA, e 
utilizam o mouse, al6m de virem 
acompanhados de diversas telas 
digitalizadas de exemplo. Nenhum desses 
programas toi designado especiticamente 
para ser urn “programa educativo", mas 
sao, sem dCivida, 6timas opgdes. 

AMERICA A VISTA 



QUEBRA-CABEQAS 

Existe urn programa comercial criado 
pela Disney, divisao de software, e que 
custa cerca de 35 ddlares. t. um quebra- 
cabegas com temas educativos. Pois 
existem dois programas similares nacionais 
que permitem, caso o usudrio deseje, utilizar 
diversas novas telas, educativas ou nao, e 
de custos (registros) muito mais em conta. 

0 primeiro 6 o “QCP". Este programa 
permite a substituigao de qualquer uma de 
suas telas portelas fornecidas pelo usuSrio, 
fotografias digitalizadas, temas educativos 
ou desenhos feitos em algum editor de 
telas qualquer. 0 servigo 6 realizado pela 
equipe que produziu o jogo, o usuSrio 
registra o programa e envia fotografias ou 
fita de video para serem digitalizadas, 
pagando para isso apenas cerca de R$ 
2,50 por imagem. Caso tenha as imagens 
digitalizadas, o servigo 6 gratuito. 0 
programa tern diversos niveis. 

0 segundo programa 6 o “Quebra”. Tern 
menos opgdes, mas uma grande vantagem; 
Trabalha com telas GIF. Se o usudrio tiver 



Excelente programa que mostra em 
hipertexto e telas ilustrativas a viagem de 
Colombo d An»6rica. Hipertexto 6 um texto “d 
Informatica”: possui palavras e expressoes 
grifadas que podem ser selecionadas durante 
0 uso do programa e que dao acesso a 
informagdes suplementares. Algo semelhante 
ds “notas de rodapd" nos livros impressos, 
mas de maneira muito mais dindmica. 0 
programa permite que o aluno percorra a 
viagem como um marinheiro, mddico de 
bordo ou como o prdprio Colombo. Um 
excelente programa para alunos entre 10 e 
16 anos, realizado por professores da UFRJ- 
COPPE/Sistemas. 0 programa utiliza moni- 
tor EGA/VGA (em outros monitores nao hd 
telas ilustrativas) e nao necessita registro, 
isto 6, seu uso 6 gratuito - desde que nao seja 
usado para fins comerciais. Este programa 
foi desenvolvido utilizando um editor espe- 
cial para hipertextos. 

INFO 2000 • UMA AVENTURA E8PACIAL 

Este programa foi desenvolvido pela 
PRODAM - Companhia de Processamento 
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de Dados do Munlclpio de Sao Paulo ■ para ser usado 
como treinamento auto-instrutivo em nogoes bSsicas de 
Intormcitlca e comandos bSsIcos do DOS. 0 programa 6 
freeware - nao necessita registro - contanto que nao seja 
explorado comercialmente. 0 aluno participa de uma 
aventura de contra-espionagem pelos planetas do sistema 
solar e, aos poucos, vai aprendendo nogoes de 
microinform^tica. Contando com o auxlllo de urn rob6 
simpStico, tamb6m serS informado sobre algumas 
curiosidades sobre os planetas. Indicado para criangas a 
partir do 8 anos, jS vi cursos de treinamento aplicando 
este programa em turmas de adultos, apesar da linguagem 
utilizada ser voltada para os pequenos. 0 programa 
apresenta os conteOdos e testa sua assimilagao por 
parte do usuSrio atrav6s de exerdcios em forma de 
palavras cruzadas. Este oxcelente programa 6 o melhor 
programa escrito em qualquer pals em sua &rea e 
mostra o que n6s, brasileiros, podemos fazerem termos 
de software. Roda em CGA. RecomendSvel o uso de 
disco rigido, mas pode ser usado a partir de urn disquete 
de alta densidade. 

WINDOWS 

0 programa “Os Presidentes" 6 uma simulagao de livro 
contendo o dcscnho de cada urn dos presidentes do 
Brasil, desde Deodoro da Fonseca at6 o pertodo da 
ditadura militar, acompanhados de algumas linhas de 
texto sobre cada urn. Apesarde serextremamente simples, 
0 programa 6 Onico, jS que 6 muito dificll encontrar 
programas educativos shareware em portugufis, mais 
dificil 6 encontrar algo em Windows, 0 programa 6 um 
demonstrativo do ELD - Editor de llvros digitals (Windows) 
- um kit para educadores e interessados em criar llvros 
digitals para Windows sem nenhuma linha de programagao, 
incluindo imagens e textos. Nenhum desses programas 
faz parte do CD-Share Bra, deverao ser incluldos nas 
prbximas edigdes, 

Existem outros programas em portuguds para WIN- 
DOWS quo podem ser usados na Srea educativa. Sao os 
jogos de estratdgla: o uso da I6gica e raciocinlo tomam 
estes programas interessantes para o educador, mesmo 
quo eles nao tenham o conteCido didcitico relacionado 
com os conhecimentos ministrados nas salas de aula. 

MEMOSEQ 6 um jogo do memdria com cores. Existem 4 
cores diferentes, tento repetir a sequdncia aprosentada 



pelo computador. Cada vez que acertar, o programa 
repete a mesma sequdncia, do infcio ao fim, acrescentando 
mais uma cor no final. 

WDAMAS 6um "Jogode damas” que tern seuscomentdrios 
e textos traduzidos para o portuguds. Osjogos de tabuleiro 
sempre tdm adcptos defensores de sua utilidade na 
educagao e pode ser uma boa opgao na falta do programas 
de cunho diddtico. Outros programas como o WINCHESS 
e WINDAMAS sao, respectivamente, jogo de xadrez e de 
damas encontrados nas principals BBS e no CD-SHARE 
BRA e podem ser alternativas Interessantes. 

CAIPIRA 6 um jogo de estratdgia onde o objetivo 6, 
utilizando um adubo especial, reproduzir um jardim tal e 
qual o mapa mostrado em escala menor. Jogo para 
adultos, mas pode ser usado, em suas fases iniclais, 
para incentivar na crianga o uso da I6gica na resolugao de 
problemas simples. Este programa § um langamento 
novo e deverS estar nas prbximas edigoes do CD-Share 
Bra. 

Este artigo deve servir para orlentar novos 
programadores, case desejem entrar no mercado 
shareware. Existe tanta carencia que, qualquer programa 
nesta Area, por mais simples que seja, serA bem aceito. 
Analisei os 150 programas educativos americanos que 
vieram de "carona" no primeiro CD de programas shareware 
nacionais, edigao FENASOFT 94. Pois os programas 
americanos, em sua grande maioria e com algumas 
excegoes, sao apenas razoAvels, comparados com os 
brasileiros. 

Talvez eu esteja sendo um pouco exagerado, mas 6 
proposital: espero atingir programadores que estejam 
sem coragem de exibir alguns de seus programas antigos, 
escondidos em alguma gaveta. Certamente alguAm terA 
uso para este programa e vocA poderA, ainda por cima, 
ganhar alguns trocados com ele. 0 modo shareware de 
comArcio A, certamente, o mercado mais democrAtico, 
honesto e justo, o usuArio s6 paga pelo que vai usar. Se 
achar que um programa 6 pouco Otil, ele simplesmento 
deixa de usar o programa ap6s alguns testes. 

VIC TOR M. SANT'ANNA A profisslonal de InformAtIca, atuando na 
Area de Educagao desde 1987. Trabalha atualmente prestando 
consultorla para escolas, alAm de produzirsoftwrare educaclonal 
e Jogos para eventos promoclonals. 



PROMOQAO PAD MOUSE R$ 1,20 

JA COM A SUA LOGOMARCA IMPRESSA 



TEMOS TAMBEM CAMISAS, BONES, ADESIVOS, 

ADESIVOS IMANTADOS, E 0 BRINDE QUE VOCE IMAGINAR. 
ATENDEHOSEHAMBITONACIONAL 



SEPRE BRINDES 

Rua Alcindo Guanabara 19 - Gr. 1311 - 1313 
Centro - 20031-130 - Rio de Janeiro ■ RJ 
Tel: (021) 533-0899 / Fax: (021) 220-0899 ^ 



OPINIAO 



Precisamos de Softwares Nacionais 



Tudo comegou com 
urn TK 82-C que, 
para quern nao 
sabe era urn micro 
clone do Sinclair 
ZX81 com 2Kb de 
RAM, nenhuma cor, 
nenhum som e 
resolugaografica 
bam... 



Jos^ Eduardo Marujo 

Depols surgiu o micro TK90X com 16 
cores, som e resolugao grSfica de 256 x 
192 pixels. Dal surgiram ZX SPECTRUM 
128 e outros, que aqui no Brasil nao 
tiveram produgao. 

0 Apple comegou a cair como micro 
profissional e o MSX nascia como padrao 
para micros domfesticos, mas como tudo 
passa... Nasceu o PC, que incorporou 
Placa de Video VGA e Placas de Som. Dal 
CD ROM e tinalmente nasceu a multimidial 
Sem contar que o Amiga, que nunca seria 
produzido aqui, infelizmente teve poucos 
os usudrios). 

Todo este crescimento em termos de 
equipamento nos mostra que o sucesso 
que as linhas pessoais conquistaram no 
mercado sao decorrentes de urn boom de 
usudrios que compram e se interessam 
por seus equipamentos, produzindo, 
brincando, estudando, entim utilizado seu 
micro. 

Agora as coisas que podemos realizar 
com urn micro multimidia, seja ele PC, 
MACINTOSH ou AMIGA sao de longe 
sonhos que eram Inatinglveis quando do 
langamento do Sinclair! 

Era simplesmente fant^stico quando 
se via bons grciticos e alguma voz nos 
programas. Hoje esta prStica 6 quase 
que obrigatbria, pois os sistemas 
operaclonals que serao padrao daqui para 
frente jb sao plataformas grbficas, 
voltados para o usubrio (6timo para os 
usubrios). 

Os programadores que eram parrudos 
e imponentes perderam terreno para os 
programadores tlexiveis e que se 
preocupam com o usuSrio e os softwares 



hoje jb sao muito mais tbceis de usar do 
que ha 10 anos atrbs. 

Usubrios comuns com urn equipamento 
multimidia poderao produzir verdadeiras 
maravilhas e com o passar do tempo nao 
se saberb se fol urn profissional ou 
usubrio comum quern as criou. 

Basta vocfi ter urn 386DX com Video 
VGA Colorido e Placa de Som que as 
coisas jb mudam de figure: os Jogos 
ganham vida e as trilhas sonoras ficam 
estonteantesl 

Agora a Micro Sistemas esta apoiando a 
criagSo de Jogos e isto 6 6timo pois 
precisamos despertar o interesse em 
pesquisar, criar e montar solugdes 
NACIONAIS, pois nao b s6 americano que 
sabe apertar teclas. Nos podemos avangar 
e dizer foi urn BRASILEIRO quern fez! 

Precisamos montar tribos de usubrios 
que desenvolvam softwares pura vbrios 
propbsitos e Isto quase nSo ocorre aqui. 
t diflcll encontrar urn grupo de estudantes 
discutindo o desenvolvimento de urn game 
ou mais raro ainda o desenvolvimento de 
urn demo. 

Crie coragem, forme grupos, tentem, 
discutam e vejam o que vai acontecerl 

J0S£ EDUARDO MARUJO 6 proprIetArlo da 
ESC SOFT, distrlbuldora de programas 
Shareware, programador Cobol, Clipper, Ba- 
sic e Turbo Pascal. 
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□EVER A SER MULTIPLICADO PEI.O VALOR CONFOHME TABELA ABA 1X0 APOS, ACRESCENTE AO 
TOTAL R$ 3,00 {IRES REA<S) A CAD A IS DISCOS. ENVIE CHEQUE CRUZADO E NOMINAL A IVAN 
BRANDAO MACHADO, PARA CAIXA POSTAL 43042 •< CEP 04198-970 SAO PAULO/SP 
SE PREFERIR, FACA DEP6SIT0 NO BANCO REAL. AGCNCIA 0004 C/C 5712298 SP/SP, EM NOME DE 
MARIA AUGUSTA E/OU IVAN B MACHADO NAO ESQUECA DE NOS ENVIAR O COMPROVANTE DO 
DEPOSfTO 



011 ) 947-2796 



ATENDlMENTOiSEGUNDA/SEXTADAS 13 AS 22 HS. 



RECEM^HEGADOS 

(AGOSTO) 

04 MACHIAVai> PRINCE 

02 VOYAGES OF DISCOVERY 

03 NERVES STEEL 

02 SWCfTY 2000 URBAN REN 

03 STALINGRAD 

04 BRETHULL HOCKEY 95 

06 ACTION SOCCER 

05 BJTOMBEO (WINDOWS) 
04FL1GTH SIMUL 51 

05 MAGIC CARPET 
(HMETALTECH ADD MISSION 
05 PANZER GENERAL 
05 PS YCO PINBALL 
04 STRIP BLACKJACK 3 

02 EXTRACTOR 

11 CHESS BASE 4 0 
08 VIRTUAL POOL 

04 X-COM II TERROR DEEP 

07 FORTRESS DR RADIAKI 

05 PYROTHCNICA 
05 RISE OF TRIAD 

03 ELTfESFlRSTENCON 

02 TIE PGTHER - MISSION 1 

03 JUNaE STRIKE 

02 BC RACE 
OTEIGTH BALL LUXE 2 
Oa ATARI 2600 ACTION PK 

03 PINBALL FANTASIES LUX 
15DISKW0RL0 

05 INORDWATE DESIRE 

02 POWER DRIVE 

01 TRANSP TYCOON W.EDfT 

04 DOOM SCREEN SAVER 
04 1830 RAILROADS ROB 
04 HERETIC 
07FIGTHERWING 

03 COLONIZATION 

03 OPERATION BODY COUNT 



05 NASCAR RACING- SVGA 

07 VIRTUOSO 
05OESCENT 

04 GREAT NAVAL BATTLE 3 
O30AmE9UGS 
06 BUREAU 13 
04KA50HOCUM 

06 IM^OC0JT2-PGUILTY 
04 HIGH SEAS TRADE 

03 SIMTOWER 

02 ALIEN BREED 2 
O4L04M1NGS 30 

06 LUNAR COMMAND 2 

RECEM-CHEGADOS 

(JULHO} 

04 3DBORY 

01 A320 AIRBUS 
02A9EUEAFERA 

03 ALADDIN 

01 ALIB4 BREED 

09 ALONE IN THE DARK 2 
ns AL-QAOIM 

10 ARENA 

01 BEAT OF THE HOUSE 
06 BENEATH STEa SKY 
01 BLACK THORNE 
02BREAKTRHU (WINDOWS) 
02BRIX 

01 BRUTAL SP0RI3 

08 DRAGON SPHERE 
0iarTE2 FRONTIER 

01 EMPIRE SOCCER 

02 EPIC PINBALL 3 

01 atX MIX 

02 FURY OF THE FURIES 

05 FRIBJDS OF aORY 
03GLOB1NS3 

04 GREAT NAV BATTLES 2 
01HXUSP0CUS 



06HEWDALLO 
10 INCA 2 

02 INDY CAR RAC TRACK 

03 JAZZ JACK RABBIT 

02 LADY LOVE 2 
oa LANDS OF LORE 
06 LITL DIVIL 
05LOADRUNWER(WJND) 

05 METAL LACE 
OSMORTALKOM0AT2 

06 NASCAR RACING (466) 

04 NHL HOCKEY 

01 PINBALL 2000 

05 ONE MUST FAa 2097 

03 RAPTOR -CALLSHADOW 
G3REiLEAO 

14 RISE OF THE ROBOTS 
OeROCK'NSHAaiN 

02 SEAL TEAM 

01 SENSIBLE SOCCER 

07 SEXY TV SHOW 

03 SPACE SIMUUTOR 
oa STRIP POKER fWIN) 

02 STRIP POKER PRO 

03 STREET FIGTHER 2 TURBO 
03SURFNINJA 

01 SINDICATE- MISSIONS 
05 TERMINATOR 2 -CHESS 

05 TIE FIGTHER 
08TFXTATICAL FIGTHER 

03 UFO ENEMY UNKNOW 

08 ULTIMA a - PAGAN 

01 VROOM 

06 QUARANTINE 
06 GLOBES 3 

04 ARMORED FIRST 

02 DESERT STRIKE 

04 REACH ES THE SK(ES 
OOHEREHC FULK4B6) 

09 SYSTB4 SHOCK 



03 STRIP POKER (WND) 

01 MICKEY’S MEMORY 
06 IN EXTREMIS 

01 ASTRO RRE 

06 WING COMMANDER Afl 
OTflOCK’NSHAaiN 

02 WHACKS WHEELS 

06 IRON CROSS 

m CENTER COURTT9JIS 

07 PROJECT-X 

01 INDV RAC PAINTER 
01 WOLF 3D XS FIGTHER 2 

ACAO/ AVENTURA 

03 CANNON FOODER 
03CORREDOR7 

01 DRACUU 

04 ENITTY 

02 JONHY QUEST 

04 JURASSIC PARK 

01 MAOUiNA MOR71FERA 
06 ULTIMO GRANDE HEROI 

02 OSCAR 

01 PRE-HISTORIC 2 

05 ROBOCOP3D 

03 SOCCER KIO 

01 THE LOS VKINGS 

06 THEME PARK 
03 TROLLS 

01 ZOOL 2 

LUTAS E BRiGAS 

01 BODY BLOW 

05 HOLLY FIGTHER 

06 METAL LACE 

03 MORTAL KOMBAT 100% 

01 MORTAL KOMBAT UP 
03SANGO RGTHER 
03 STREET FIGTHER 2 FUa 



04 SUPER FIGHT 

02 JOURNEY OF WEST 

ESPACIAiS 

01 B-WiNG - MISSION X-WING 
oeoaTAV 

05 DESTINATION MARS 

03 EARTH INVASION 

01 GALACnX NEW VERSION 

10 INCA 2 

01 NIGHT RAID 

04 RAPTOR 

01 SaAR WINDS 

11 STARTHECK J, RR-ES 
07 OUT POST 

03 UFO 

05 X-WING 

ESPORTES 

02 TREE POINT BASKETBAa 
01 EMPIRE SOCCER 

03 RFA SOCCER 
01 GOAL 

01 LWERPOa 
01 LOTHARMATEUS 
04NHL HOCKEY 

01 SENSIBLE SOCCER 
' 05 WAYNE HOCKEY 3 

02 WINTER 0LIMP(CS94 

02 WORLD CUP SOCCER W 

DOOM 

04 DOOM 

05 DOOM 2 

01 COMIC SOUNDS FOR DOOM 
01 DANTES GATES FOR DOOM 

06 DOOM ALIEN 

01 DOOM DOMINATORLEVa 

03 DOOM WAD 1 - 60 FASES 
03 DOOM WAD 2- 64 FASES 



03 DOOM WAD 3- 34 FASES 
03 DOOM WAD 4- 56 FASES 
03 DOOM WAD 5- 51 FASES 
03 DOOM WAD 6 • 73 FASES 
01 DOOM MAP EDITOR 

CORRIDAS 

04CAR&DfllVEfl 
06 CYBER RACE 
03 INDY CAR RACE 

01 LOTOS ULTIMATE CHAaENGE 

02 NIGEL MANSEa 
06 RAaY 

03 SPEED RACER 

03 WORLD CIRCUIT 

01 WORLD CIRCUIT- UBMODEM 

ADVENTURES E RPG 

OaARB^ 

06 BENEATH A STEEL SKY 
03 BEVEFIY HILLS BUIES 
04BLOODNET 

03 BURN TIME 
05 DARK SUN 

06DAUGTHEROFSERPSVT 

020INOPARK 

04 DISCIPLES OFSTEa 
04DUNGEONHACK 
05ETERNAM 

04 FANTASY EMPIRES 
11 GABRia NIGHT 
02HEXX 
07KRONOLOG 
02 LA LAW 

08 LANDS OF LORE 

06 LEISURE SUrr LARRY 6 
04 MASTER OF ORION 
12PaiCEQUEST4 

09 QUEST FOR GLORY 4 



07 RAGS TO RICHES 
12 RETURN TO ZOW 
07SAM4MAX 

03 STAR LORD 

08 ULTIMAS -PAGAN 

03 ULTIMA 8 -KITDEVOZB 

SIMULADORES 

041942: THE PACIRC AIR WAR 

04 ARMORED FIRST 

08 BLUE FORCE 

11 COMANCHE B^HANCED 
04 DAWN PATROL 

02 DETROIT 

04 DISCOVERIES OF DEEP 

03 EVASIVE ACTION 

04 F-14REET DEFENDER 
03 LUNAR COMMAND 

09 OVERLORD 

09 PACIFIC STRIKER 

03 RAIL ROAD TYCON DaUXE 

06RETRJBUmON 

02 SIM CITY 2000 

02 SM FARM 

02 SIM HEALTH 

03 SPACE FEDERATION 

03 SPACE SIMULATOR 
08 STRIKE COMMANDER 
08TFX 

06 THE HORDE 

07 UNNATURAL SELECTION 

XADREZy CARTAS 

04 too GAMES FOR WINDOWS 

01 BICYCLE EDITION 

03 CHESS MASTER 4000 

02 GRAND MASTER CHESS 
06 KASPAROV’S GAKC IT 

04 LUCKY CASSINO 
01 PC BINGO (CGA) 

12 STAR WARS CHESS 



FASTGAME VIP 

SEJA S6CIODA FASTGAME E OESFRU- 
TE DE TODAS AS VANTAGENS, EXCLUSI- 
VAS DE CLIENTE VIP. VOCE PAGA UMA 
TAXA DE R$ 30,00 (TRINTAREAIS),VALI- 
DA POR TRES MESES E TEM DESCON- 
TOS EXCELENTES EM CADA C6PIA DE 
DISCO (VEJA TABELA VIP). 
ALEM DISSO, RECEDE UMA ASSINATURA 
TflIMESTRAL GRATIS NA ATEND0BS, EX- 
CLUSIVA AOS CLIENTES, COM CENTENAS 
DE JOGOS, PRA VOCE PEGAR DE GRACA.. 
SEJA SbCIO DA FASTGAME I I ! 

PROMOCAO 

Caso nao queira ser nosso 
socio tambenn Iha oferecemos van- 
tagens: a cada disco comprado voce 
ganha crbdftos para baixar games na 
ATENDBBS. Quflnto mais com- 
prar mais val ganharl!! Faga jb o sou 
pedido e merega regalias que s6 a 
FASTGAME pode oferecer MI 



TABELA DE PRECOS TABELA DE PRECOS 
NORMAL VIP 



SUPERPACK 100 

3UPERPACK 100 SAO PACOTES DE JOGOS CONTENDO 100 GAMES SELECIONADOS 
»RA VOCE. SAO TRES VOLUMES, CADA UM COM JOGOS DIFERENTES NAO HA 
REPETICOES. TODOS OS GAMES SAO COMPACTADOS COM O SOFT ARJ. SAO FOR- 
'JECIDOS EM DISQUETES HD 5 1/4 OU 3 1/2. E COM UM PRECO SUPER-ESPECIAL 



o ^ t 

y UJ z 
O Q UJ 

> a: o 

rsj Q- 5 
ui r> o 

> </> CL 



VOLUME # 1 - NORMAL 5 1/4 R$ 48,00 
VIP 5 1/4 R$ 42,00 

VOLUME # 2 - NORMAL 5 1/4 R$ 48,00 
VIP 5 1/4 R$ 42,00 

VOLUME # 3 - NORMAL 5 1/4 R$ 54,00 
VIP 5 1/4 R$ 48,00 



3 1/2 58,00 
31/2 52,00 

3 1/2 58,00 
3 1/2 58,00 

3 1/2 64,00 
31/2 54,00 



(Dtsco INCLUSO) 

5 1/4 HD R$2,00 
3 1/2 HD R$ 3,00 
TAXA DE CORREIO 
R$ 3,00 A CADA 15 
DISCOS. 

SEDEX: CONSULTE 



(DISCO INCLUSO) 

5 1/4 HD R$1,30 
3 1/2 HD R$2,00 
TAXA DE CORREIO: 
CLIENTE VIP ESTA 
ISENTO 

SEDEX: CONSULTE 



ATENDBBS 

UMA BBS EXCLUSIVA PARA 
CLIENTES DA FASTGAME. NA 
ATENDBBS VOCE TEM A SUA 
DISPOSICAO CENTENAS DE 
JOGOS EMOCIONANTES, 
ALEM DE DICAS ETRUQUES 
E TROCA DE MENSAGES 
COM FERAS DOS GAMES! 
VENHA COM A GENTE 1 1 1 



SETEMBRO VEM Al !!! 

E JUNTO, O MELHOR SHARE PRA VOCE! 

A FASTGAME VAI PEGAR, DIRETAMENTE DE 
NEW YORK, OS MAIS RECENTES E MELHORES 
APLICATIVOS SHAREWARE. SOMENTE PRO- 
GRAMAS INEDITOSI PECA JA O SEU CATALO- 
GO GRATIS, COM NOVIDADES TODOS OS ME- 
SES, DIRETAMENTE DE NEW YORKI. 




CURSO 
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Continuagao do 
tema da edigao 
anterior 



Ricardo Flores 

CdDIGO BASIC PARA 0 PROCEDIMENTO 
QERAL - GUARDAMBIENTE 

Ative ftmEg \ Acione o Menu View \ New 
Procedure... \ GuardAmbiente \ OK 
* Sub GuardAmbiente ( ) 

CorPrimeiroPlano = ForeColor' ' 

CorPreenctiimento = RllCotor' Guarda nas 
variSveis os valores ‘ 

EspessuraDoTrago = DrawWidth' das 
propriedades. ' 

TipoDeTrago = DrawStyle' ' 

ModoDeDesenho = DrawMode' ‘ 

ForeColor = BackCoior ‘ Cor de primeiro 
piano s a do segundo piano. 

DrawSlyle = 2' 

DrawWidth = 1' Espessura do trago = 1 
pixel. 

DrawMode = 7 ' Ativa Xor Pen. 

End Sub 

CODIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO 
GERAL - RESTAURAMBIENTE 

Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New 
Procedure... \ RestaurAmbiente \ OK 
Sub RestaurAmbiente ( ) 

' Restaura as propriedades aos valores 
encontrados por GuardAmbiente { ). 
ForeColor = CorPrimeiroPlano 
DrawMode = ModoDeDesenho 
ForeColor = CorPrimeiroPlano 
FillColor = CorPreenchimento 
DrawWidth = EspessuraDoTrago 
DrawStyle = TipoDeTrago 
DrawMode = ModoDeDesenho 
End Sub 

CdDIGO BASIC PARA FORM ‘ EVENTOS 
MOUSEMOVE E MOUSEUP • FLAGUNHA 

Sub Foim^MouseMove (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 



If (Button = 1) Then' Se botao esquerdo 
pressionado... 

If FlagLinha Then ' Se botao I inha clicado... 
GuardAmbiente tihama este procedimento. 

Line (PosInicX, PoslnicY)'(CurrentX, 
CurrentY) 

Line (PosInicX, PoslnicY)-(X, Y) 
RestaurAmbiente ' Chama este 
procedimento. 

End If 

End If 
End Sub 

Se nao redesenharmos ao liberaro botao 
do mouse, o desenho resultants ficarS 
com 0 tipo de trago pontilhado. Se 
tiv^ssemos mantido o tipo de trago default 
e nao redesenhdssemos ao liberaro mouse, 
a intersegao das linhas dos diversos 
desenhos ficariam "xoradas". 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
If FlagLinha Then ‘ Se botao linha 
clicado... 

Line (PosInicX, PoslnicY)-(X, Y) 

End If 
End Sub 

CdDIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS 
MOUSEMOVE E MOUSEUP - FLAQCAIXA 

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
If (Button = 1) Then ‘ Se botao esquerdo 
pressionado... 

mmm 

If FlagCaixa Then ' Se botao caixa 
clicado... 

GuardAmbiente ‘ Chama este 
procedimento. 

Line (PosInicX, PoslnicY)-(CurrentX, 




CunrentY), , B 

Line (PosInicX, PosInicYHX, Y), , B 
RestaurAmbiente ‘ Chama este procedimento. 

End If 

mmm 

End If 
End Sub 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, 
X As Single, Y As Single) 

If FlagCaixa Then ' Se botao caixa clicado... 

Line (PosInicX, PoslnicY)-(X, Y), , B 
End If 

End Sub 

OdDlOO BASIC PARA FORM - EVENTOS MOUSEMOVE 
E MOUSEUP • FLAOCiRCULO 

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte- 
ger, X As Single, Y As Single) 

If (Button = 1) Then ' Se botao esquerdo pressionado... 

rnmm 

If RagCfrculo Then ‘ Se botao ctrculo clicado... 
GuardAmbiente ' Chama este procedimento. 

Raio! = Sqr((PoslnicX - CurrentX) ^ 2 + (PosInicY - 
CurrentY) ^ 2)’ Calcula o raio. 

Circle (PosInicX, PosInicY), Raiol 

Raio! = Sqr((PoslnicX - X) ^ 2 + (PosInicY - Y) 2) 

Circle (PosInicX, PosInicY), Raiol 
CurrentX = X 
CurrentY = Y 

RestaurAmbiente ' Chama este procedimento. 

End If 

End If 
End Sub 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, 
X As Single, Y As Single) 



End If 
End Sub 

ADICIONANDO UM NOVO FORMULARIO: PAINEL DE 
CONTROLE 

Clique o botao “Adiciona Novo Formul&rio” 

Encontre e mude as propriedades de Forml: 

Name: frmPControle 
BackColor: &HOOCOCOCO& 

BorderStyle: 3 - Fixed Double 
Caption: Mais Opcoes 
Height: 4110 
MaxButton: False 
MinButton: False 
Width: 3375 

Grave o projeto e digits: PAINELCO (Para nome desse 
novo formulSrio.) \ OK 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUArIO • PAINEL 3D 
QUE RECEBERA label AUDIT SYSTEM 

H DupIo clique na ferramenta SSPanet (0 objeto 
serd criado no formato padrao.) 

Altere as propriedades do objeto SSPanel: 
ProprIedadeO Que Slgnlflca Valor 0 Qua SIgnIfIca 
Align [= Alinhamento] 1 - Align Top[= Aiinha sempre 
no topo] 

Bevel Inner [= Superffcie Intemall - lnset[= Inserido] 
Bevel Width [= Largura da Superficie] 4 [= 4 twips 
distante das 4 bordas] 

Border Width [= Largura da Borda] 3 [=3 

twips] 

Caption [= Legenda] Nada 

Height [=Altura] 615 [=615 twips] 

Name [= Nome] D/P (Panel3Dl) 

D/P = Deixar no Padrao 
DupIo clique na ferramenta Label 



If FlagCTrculo Then ' Se botao cTrculo ciicado... 
Raiol = Sqr((PoslnicX - X) ^ 2 + (PosInicY - Y) * 2) 
Circle (PosInicX, PosInicY), Raio! 

End If 

mmm 

End Sub 

CODIQO basic para form • EVENTO MOUSEMOVE ^ 
FUQAPAQAR 

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte- 
ger, X As Single, Y As Single) 

If (Button = 1) Then' Se botao esquerdo pressionado... 

■ ■■ 

If RagApagar Then 

' Desenha 3 mao, com a cor de segundo piano. 

Line -(X, Y), BackColor 
End If 



DICA: t bem provdvel que voce encontre dificuldades em 
enquadrar exatamente o Label dentro do Painel3D. 



Fnvironmenl Ojitions 



getting: 



UNo 



Comment Background 



Keyword T ext 



wor d B ackg round 



Identifier Text 
lldentitier Background 
Code window Text 



Code wndow 



Debug window f ext 

Debug window B ackgr ound \ r — 

GrldW^ fi^‘ 



Show Grid ^Yes' 
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Isto ocorre porque no VB padrao a opgao Align To Grid [= 
Alinhar na Grade] 6 Sim [= Yes]. Altere isto seguindo os 
passos a seguire tente desenhar o Label dentro do Painel 
3D, 

Menu Options \ Environment... [= Ambiente] \ Altere Align 
To Grid para Yes \ OK 

Altere as propriedades do Label: (Note que ForeColorserS 
100% preta.) 

Nam Algnment BodaStyto CapUoi RmtSto RmColar 

IbiNovaCor 2-Center l-RxedSin^e AuditSystsm 9,75 &HOOOOOOOO& 
Rode o projeto para verificar o comportamento do Painel 
3D com o ibINovaCor 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUARIO - FRAME 3D 
COR A ALTERAR (SSFRAME) 



CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUARIO - PAINEL 3D 
exibirA cor DE PREENCHIMENTO 



Dupio clique na ferramenta SSPanel (0 objeto 
serA criado no formato padrao.) 

Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SSPanel 
Propriedade 0 Que Signiflea Valor 0 Que SIgnIfIca 

Allipi [= Alinhamento] 0 - None [= Nenhum alinnamento] 




Caption 

Height 

Name 



[= Legencta] Nada 

(= AlturaJ 735 [= 735 twips] 

(= Nome] D/P (Panel3D2) 



DupIo Clique na ferramenta Label. 

Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as 
propriedades do objeto Label: 

Name BorderStyle Caption 

IbIPreenche 1 - Fixed Single Nada 



Dupio clique na ferramenta SSFrame (0 objeto 
sera criado no formato padrao.) 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SSFrame: 

Name Caption FontSD 

D/P Cor a Alterar 1 - Raised w/light shading 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUArIO > BOTAO DE 
OPpAO 3D (SSOPTION) 



Dupio clique na ferramenta SSOption (0 objeto 
sera criado no formato padrao.) 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SSOption 
Name Caption Font3D Value 

opc(l) Primeiro Plano 1 - Raised w/ligm shading True 
opc(2) Segundo Plano 1 - Raised w/light shading False 
NOTA: Com a propriedade Value = True o botao de opcao 
aparecerd ativado. 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUARIO - SSRIBBON 



Dupio clique na ferramenta SSRibbon (0 objeto 
sera criado no formato padr3o.) 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SSRibbon 
NamePictureUp PictureDnChange 
botPreenchec:\vb\as\20eg02\alvo.bmp 1 - Dither 
PictureUp’ Bitmap 






DICA: A figura do Alvo foi criada no Paint- 
brush da mesma forma que o botao "T” e 
gravada no subdiretdrio c:\vb\as\20eg02 com o nome 
alvo.bmp. 

Isto faz a figura Alvo aparecer desbotada quando o botao 
for pressionado. 




CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUARIO - FRAME 3D 
ESPESSURA (SSFRAME) 




Dupio clique na ferramenta SSFrame / Reposicione, 
redimensione e altere a propriedade Caption desse objeto 
para Espessura. 

Dupio clique na ferramenta Label. 

Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as 
propriedades do objeto Label: 

Name BackStyle BorderStyle 

ibIEspessura 0 - Transparent 0 - None 

CRIANDO A INTERFACE COM 0 USUARIO • BOTAO DE 
GIRAR (SPINBUTTON) 



Dupio clique na ferramenta Spin Button 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SpinButton. 

Name SpinOrientation Delay 

D/P 1 - Horizontal D/P (250) 

D/P = Deixar no Padrao 

250 milisegundos d o padrao, ou seja, cerca de 1/4 
de 1 segundo. Quanto maior este valor, mais demorado 
sera 0 incremento/decrdscimo entre o menor e o maior 
limite estabelecido por vocd. Quando escrevermos o 
c6digo Basic, altere este valor para “sentir" melhor. 

I CONTINUA NA PROXIMA EDICAO | 
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MICRO EMPRESA 

O SOFTWARE QUE VOCg SONHAVA PARA FAZER TUDO AQUILO 
QUE SUA EMPRESA PRECISA,POR DM PREQO INACREDITAVELI 

COMPLETE WORKS FOR WINDOWS 



£ile ^dit l^yuul Format 



Complete Lite - [Word Processor i*repori.twpJ 




■' - - . - - 



rftsenffltioii lo Group Steering Committee on 
Lcb'sons Icamt from Implementation or iileclicstcr Pilot 



Computers were miroduced into Eetabuild BuilderR iiercbaiite, Tilechester on April 1st 1$86 
tor stock recordJtg Order entry weni live m January and the whole system was Lve on 
June 1st 1987 *1110 effect was summarised by the Tilechester branch manager - 

“A/dw thal we have inslafled the sysiern I cannoi see how 3ify corinpany 
carrying the number uf slock Hems fhef we do coaid remain competilive 
Without computers. Benefits include reduced errors and teller 
accounting cor}trQls, plus staff are freed of mundane dehcai detaiis and 
able to pfDv/tfe a far beffer service to our customers " 

Tlic lessons learnt duri^jj tliis lime arc outlined in the following report under five main 
hcadir^gs; staff, Physical, Customer, Computer/Sc cunty and Backup. 



0e voce de&eja informatizar uma petj^uena empresa 
com programas de c^uali^Jadc, criados espcdalmente 
para o ambiente Windows, e nao pode gastar 
cefitenas de reais com os pacotes que estao no 
mercado, chc0ou a solupao. 

Com o “Complete Works for Windows" Y\ada va\ faltar! 
Eie vem com processador de textos, planiiha de 
calculos, banco de dados, gerador de 0raficos 
comcrciais e estatfsticos, software para eriar seus 
proprios formularios e muito mais.., 



0 "Complete Works for Windows" foi '^rc\x\\ado em 
diversos pafses e veio a0ora para o Brasil, distribufdo 
em disquetes de 3 1/2 com instrufoes de instalafao 
em portu0ues! Com ele, sua mala-direta, suas 
corrcspondencias, tabelas, ficarao mais simples! 






PROMQQAO DE LANCAMENTO 



I Compro a^ora o eeu 
l| "Complete Worke for 
I Wmdowe^^ por ap^nae 
i R$ Z)3,00 (deepceae 
\nc\u\dae) e receb^ 
intelramente ^r^tie um^i 
aqey\da eletrohic^ "Lotus 
Organizer for Windoivs"! 
















ASM 86 



Programando em modo 386 



Veja como utilizar 
os principals 
recursos do 
Assembler, nos 
micros 386/486 



Renato Degiovani 

A programagao em linguagem Assem- 
bler e extremamente simples de serfeita. 
Tal simplicidade acarreta, no entanto, 
alguns transtomos que acabam nos dando 
mais trabalho ou exigindo uma atengao 
redobrada com certas instrugoes. Isso, 6 
claro, se nos restringirmos apenas ao 
Assembler bSsico padrao 8086. 

Como os micros dos tempos modernos 
sao os 386 e 486, podemos usar ceitos 
recursos extras, sem nos preocuparmos 
com compatibilidade. Mas, ainda ficando 
restrito a programagao em modo real, 
que 6 de longe a mais simples e na qual 
podemos contar com suporte da BIOS e 
do DOS. 

Para usar as novas instrugoes, temos 
que informar nosso compilador que o 
processador usado § o 386. Para tanto 
basta incluir a diretiva .386 ficando o 
infcio do nosso fonte com o seguinte 
cabegalho (sintaxe do Turbo Assem- 
bler): 

.MODEL SMALL 

.CODE 

.386 

A primeira grande mudanga 6 que 
podemos dispensar a diretiva JUMPS. 
No 386 os saltos condicionais sao 
executados por enderegamento de 16 
bits e nao em 8 bits. Aquele erro chato, 
de salto fora da faixa, nao mais nos 
perturbard. & certo que a diretivaJUMPS 

tinha eliminado esse problema, por6m 
a custo de cddigo, memdria e 
processamento. 

Veja como isso funciona: supondo o 
seguinte trecho de programs: 



cmp al,10 
jc Bang 
mov al,50 



Bang: 

mov al,0 



Se o label Bang estiver distante do 
ponto de desvio (a instrugao Jc) mais do 
que 127 bytes, no Assembler 8086 ocorrerS 
um estouro de faixa para o salto. A diretiva 
JUMPS simplesmente inverte o sentido do 
salto, compilando efetivamente como se o 
programs tivesse sido escrito da seguinte 
forma: 

cmp al,10 
jnc XXX 
imp Bang 

XXX: 

mov al,50 



Este recurso foi muito bem vindo, no 
tempo dos XTs, mas tern o inconveniente 
de gastar memdria, pois todos os saltos 
condicionais sao acrescidos de um salto 
incondicional. Com o 386 isso nao mais 
acontece, poupando nao apenas a 
memdria, como tambdm produzindo uma 
performance meihor no desempenho do 
programs. 

AS INSTRU^dES ClCLICAS 

Um dos recursos poderosos do As- 
sembler 8086 d a possibilidade de 
executar certas instrugoes de forma 
automdtica. Por exempio: quando 
desejamos efetuar uma rotagao, ou um 
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shift, podemos usar um indicador de quantidades. O 
c6digo a seguir ilustra isto. 

mov a),l 
rol al,l 

Neste case, o registrador AL serS rotacionado para a 
esquerda apenas uma vez. No Assembler 8086, para se 
obter um nOmero diferente de rota^oes, basta usar o 
registrador CL. Por exempio: 

mov al,l 
mov cl, 5 
rol al,cl 

Isto farS com que o registrador AL rotacione cinco 
vezes para a esquerda. Nos processadores 386, 
podemos usar o valor da rota?ao de modo direto, ou 
seja: 

mov al,l 
rol al,5 

OS REGISTRADORES DE 32 BITS 

Mas, a maior vantagem de se programar pensando 
no 386/486 6 a possibilidade de usar mais alguns 



registradores e, al6m disso, usar os registradores de 
32 bits. As novidades sao: 

Registradores de segments - al§m dos normals CS, 
DS, ES e SS, podemos usar FS e GS como se fossem 
mais dois ES. 

Registradores de uso geral - todos os registradores 
passam a dispor de um complemento (alto) de 16 bits 
e para referenciaro novo registrador basta acrescentar 
a letra "E”. Assim, AX fica sendo EAX, BX vira EBX, e 
assim por diante. Eles passam a ser tratados como 
registradores de 32 bits, podendo trabalhar com valores 
entre 0 e 4.294.967.296, ou 4 gigabytes. 

CONCLUSAO 

Os processadores 386 possuem ainda inOmeras 
diferengas em relagao aos seus irmaos menores, mas 
que sao de uso muito especTfico. Vale lembrar apenas 
que essas caracterlsticas podem ser usadas em modo 
real, sem a necessidade de se entrar em modo 
protegido. 

Apesar desses recursos extras, quefacilitam algumas 
operagoes de programagao, o Assembler ainda depends 
em 90 por cento da criatividade do programador para 
ser eficiente. 




Caculo Estrutural 

Vigas, lages, pilares, sapalas, esca<las (lodos com annadura) e trdi^as. RS 25,00 



FONE/FAX: (054)381-1752 
Av. Mauricio Cardoso, 632/305 
99300-000 - Soledade - RS 

HOME SERIES R$ 32,50 OU R$ 12,50 CADA 



And^montOS do Processes - p/advogados, Cadastro de Auior/reu, tipo de 
causa e a?ao, vara, comarca, andamento tlt> fortim, data dc Pgtos, audiencias. leiloes, 
distiHbuivao, remessa ao tribunal, julgamento, etc... R$ 25,00 

Consultdrio Medico 

Cadastro He pacicnies, hiloricos, datas de consultas, e reconsukas, ciclo evolulivo do 
traiamento. medicamentos receitados, etc... R$ 25,00 



Video Locadora 

Controle completo de sua locadora com todos os relatdrios gerenciais neccssarios. 
(prog rama analizado na re vista PC- World n® 32 de fev/95) R$ 50,00 




C^^astro completo de &eu& \e\t0re5 com 0 n® do ti tulo, inome, enderego, 
se^So orde vota, com campo para ob&ervafdes. Pfermlte consultas e 
refatdrioo por rua. tfsirro. cidade e UF prof is sao, amverearlante, etc. Emite 
et\(\uetae oara eua correspodSnefa com os seus \e\toree. Exoelontfi para 
politicos e/ou d\retcr\06 partidarloa. 



Sao 9 programas em disco HD 1.2 Kb ou em HD 1.44 Kb 

HOME DIBLIO - Controle completo de bibliotcca, cadasira iivros, revistas, etc... com 
titulo, ano dc lan?amento, autor, editora, campo para sinopse. Controla os empretimos de 
Iivros por pessoa e data em que voce emprestou (para vocS livrar-se dos “amigos" que 
ievam ns seus Iivros c nao dcvolvcm mais). Super completo, 

HOME COOK - Cadastre tie receitas separado por tipo de prato (peixes, came bovina, 
fiango, peru, porco, etc) e selctao dos pratos (salgados. doccs. diet6licos. bebi das, so Aretes, 
etc.). Super completo. 

HOME FONE - Agenda tclcfonica simpUficada para cadstros de fonc/fax dc seus amigos 
e/ou empresas. 

HOME Game - Controle os Cartuchos de videogames, por titulo produtor. genero, sistema, 
etc, 

HOME MALL - Mala direta com cadastre por area de atua^ao/servj^o (editoras, medicos, 
ofjcinas, etc.) imprime etiquetas para endere 9 amento selecionando por qualquer campo 
do arquivo, 

HOME MUSIC - Controls completo de suas colcqoes dc K7/CD*s/I.P’s por ritimo, autores, 
gravadoras, etc, com campo para comenlaiios. 

HOME RADIO - Para rddio amadores. Controle completo de QSO*S, com cadastro de 
“macanudos" com quern voce falou, cmite etiquetas para 0 envio de cartocs de QSL'S. 
Kegistra bora local/UTC, posi^ao da aniena, frequencia, etc. Com campo para comentirio 
sobre o QSO. 



OUTROS SISTEMAS 

Contas a pagar/rcceber R$ 25,00, Controle de Obras RS 25,00, Lista dc 
Prc9os R$ 25,00, Controle de ART’S R$ 25,00, Controle dc RPAS, Folha de 
Pagamento R$ 25,00, Corre^ao monetaria RS 25,00, Livros Fiscais (sem 
EPP, 132 col.) RS 25,00, Conlabilidade R$ 50,00, 



HOME SOFr - Controle completo de programas que voce possui. Campos para produtor, 
distribuidor, versab, tipo, quantidade de etiquetas, vencimento da taxa de manutcnqao, 
etc. Super Completo. 

HOME VIDEO - Livre-se dos guias impresses, controle voce mesmo os videos assistidos. 
cadstro com tilulo do video, diretor, produtor, distribuidora, ano de lan^amento e data em 
que foi assistida, genero. Com campo para sinopse, etc, Super Completo. 



Pedido.s via deposito bancario: Banco do Brasil S/A - Agencia 0490-1 (Soledade-RS) - C/C 25.076-7 
Titular: Dagoberto L. Dias - Remoter comprovante do depdsito, via Correios ou Fax. 











Shapes na tela 



De Volta ao 
Assembly... 
(oba!) 



Micro: IBM XT/AT 
Memdria: 512 Kbytes 
Video: VGA 

Unguagem.'Turbo Assem- 
bler 

Requisitos: Nenhum 



Italo Gomes de Alcantara 

Bob Pixel deu uma sorte danada quando 
comegou sua segao: abordou urn assunto 
que muitos gostam, mas que sempre 6 
tratado de forma muito formal e, quase 
sempre, profissional. 

N6s, que lemos MS, gostamos de ler 
artigos que falem nua e cruamente sobre a 
mat§ria, sem multas ffescuras e lenga- 
lengas. Por isso, mando aqui uma ajudazinha 
aos aficcionados em Assembly como eu: 
uma rotina para imprimir shapes de qualquer 
tamanho. 

A forma com que o shape 6 armazenado 
na memoria e a seguinte: o shape possui 3 
partes distintas aqui, descritas abaixo; 
.Cor 

. NQmero de linhas 
. NQmero de colunas / 8 

0 primeiro Item (cor) deve center a cor 
usada no shape inteiro. Isto ocorre pois tive 
que optar entre multas cores e economia de 
memQria. Eu optei por economia de memoria. 
Como o Bob disse, tern doido que s6 vai 
ficar alegre quando as suas figuras tiverem 
cores a perder de vista... para esses, sorry! 

Bern, paradefinira cor, escolha o nQmero 
correspondente a ela. Ex.: 

0 => preto 

1 => azul escuro 

2 => verde escuro 

etc. Ah! Os nOmeros das cores sao os 
mesmos usados no Basic. Voce tambfem 
pode usar valores at6 255 se possuir urn 
VGA. 

0 segundo Item (NQmero de linhas) 
contem o tamanho do shape em linhas no 
video. Porexempio, suponha que n6s temos 
urn shape que comega na linha 30 e termine 
na linha 90. Entao, o nosso shape terA 90- 
30=60 linhas. 0 nQmero de linhas serA, 
logicamente, 60. 



0 terceiro Item (NQmero de colunas) A 
o mals dificil de ser explicado mas vou 
fazer o possivel... Ele contAm o tamanho 
do shape em colunas dividido por 8. 
Como assim? Bom, imagine que n6s 
tenhamos um shape que comega na coluna 
30 e quetermina na coluna 48. Assim, ele 
terA um tamanho de 18 colunas, certo? 

Agora, raciocine comigo: vamos 
substituir os pixels por zeros e uns, da 
seguinte forma: se o pixel estiver aceso, 
entao ele vale 1. Se estiver apagado, 
entao ele valerA 0. Com isso, teremos 
uma sequencia de zeros e uns assim 
como os bits na RAM do seu micro. Se 
eles estao como bits, n6s podemos 
agrupA-los 8 a 8, formando bytes. Percebeu 
a economia? Diminuimos o tamanho do 
shape numa compressao de 8 para 1. Se 
voce forum menino serelepe, irA adivinhar 
0 motivo de sA termos uma cor por shape. 

Aqui vale um parAnteses: lembra do 
MSX? Voce teve um? Se teve, meus 
parabAnsl Ao contrArio do que o Bob Pixel 
acha, eu considero o MSX um micro muito 
bom e 0 considero o melhor micro de 8 
bits. Mas isso nao vem ao caso. 0 que 
importaA lembrar como ele secomportava 
na SCREEN 2. JA tentou coiocar um pixel 
em (30,20) com cor vermelha e, logo 
depois, outro em (31,20) com cor azul? 
Se tentou, vocA deve ter notado que o azul 
cobriu o vermelho. Isso por causa dos bits 
explicados acima. 0 MSX pinta octetos de 
pixels (1 byte). Com isso, o bit que for 
colocado por ultimo irA "borrar” todos os 
outros 7 que estejam adjacentes e na 
mesma linha. 

Voltando ao nosso querido PC, falta 
explicar como desenhar o shape e como 
a rotina funciona... 

Para desenhar o shape, pegue uma 
folha quadriculada (nao sei o nome certo 
desse trogo) e rabisque o desenho nela. 
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Depois, conte o nOmero de linhas. Anote este nOmero. 
Vamos chamar este nCimero de ALTURA do shape. 

Agora, conte o nCimero de colunas e divida-o por oito. 
Se o resultado der tracionSrio, aumente para o prdximo 
inteiro. Nao sacou? Entao, veja esse exempio: 

Suponha que o seu shape tenha 50 colunas. 50 
divididos por 8 dS 6,25. 0 proximo inteiro 6 7. Logo, seu 
shape terd 7 bytes de iargura. Apenas como fixacao, veja 
outro exempio: 

Agora, nosso shape tem 78 coiunas. 78 por 8 dS 9,75. 
O prdximo inteiro 6 10. Logo, o seu shape terS 10 bytes 
de fargura. Pescou? 

De posse da cor, aitura e iargura do shape, faita o dito 
cujo. Como ele 6 feito? Lembra da sua foiha quadricuiada? 
Pegue-a. Veja o desenho abaixo (considers os "b"s como 
sendo pixeis acesos e como pixeis apagados): 

..b..bb.bb 

.bbbbbbbbb 

.bb..bbb.b 

.bb..bbb.b 

■bb..bbb.b 



Esse desenho (que abusou do direito de ser feio) 
possui 5 iinhas de aitura e 9 de iargura. Como sua iaigura 
6 9, eie vai ter 2 bytes de iargura. (Voce pode achar esse 
2 fazendo 9/8 = 1,125. 0 prbximo inteiro 6 o 2.) 

Vamos transformer este desenho em bytes, para que 
a rotina o reconhega. De uma oihada na primeira iinha: 

..b..bb.bb 

Convertendo esses ".”s e "b”s para bits, fica: 
0010011011000000 

Vamos separar os bits dessa Iinha em conjuntos de 8 
bits: 



00100110 11000000 



Agora, transformando para nCimero bindrio, vem: 
00100110b , 11000000b 

Prontol Para economizar meus dedos e sua paci^ncia, 
veja como ficaria o desenho inteiro em bindrio, pronto 
para ser impresso. Para isso, vamos batizS-lo de 
MEU_DESENHO e defini-lo todo como sendo BYTE: 



MEU_DESENHO 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB 



DB 015,005,002 
00100110b,11000000b 
01111111b, 11000000b 
01100111b,01000000b 
01100111b,01000000b 
01100111b,01000000b 



Feito! Veja os dados 015, 005 e 002: eles indicam, 
respectivamente: 



015 -> cddigo da cor branca. 

005 -> nOmero de linhas (pode contar que vai dar 51). 
002 -> nOmero de bytes na Iargura. 

Agora, 0 que voce precisa fazer 6 colocar os dados do 
MEU_DESENHO em DATA_SEG e chamar a rotina 
DRAW_SHAPE. Mas que valores voce precise passar para 
DRAW_SHAPE? Somente urn: o offset de MEU_DESENHO. 
Isso 6 muito fOcil, coisa que qualquer programador 
metido a esperto sabe (ou deveria saber). Se nao for o 
seu caso, nao esquenta! Veja como: 

_MAIN PROC near 

push bx 

lea bx,MEU_DESENH0 jPoe offset em BX. 
call DRAW_SHAPE 
pop bx 

_MAIN ENDP 

LEA vem de Load Effective Address (carregar endere?o 
efetivo), ou seja, o offset. Assim, LEA BX,MEU_DESENHO 
irO por o offset de MEU_DESENHO em BX e tS resolvido 
0 nosso problems. 

Aqui, estou apenas assumindo que CODE_SEG e 
DATA_SEG estejam no mesmo segmento de dados iarquivo 
.COM). 

AT voce vira e diz: existe outro modo de carregar BX com 
0 offset? A resposta 6 “Sim, mas porque voce nao se 
contents com esse, droga?". 0 outro modo seria ALGO 
PARECIDO com esses dois exemplos: (e CHEGA!) 

Exempio 1; 

_MAIN PROC NEAR 

push bx 

xor bx,bx ;Ou SUB BX,BX... ou MOV 

BX.O... 

add bx,offset DS:MEU_DESENHO ;P6e offset em 
BX. Esta § a maneira 

;mais frescurenta que encontrei... 
call DRAW_SHAPE 
pop bx 

_MA!N ENDP 

Exempio 2: 

.MAIN PROC NEAR 

push bx , 

mov bx,offsetDS:MEU_DESENHO ;Poe offset em 
BX. Esta maneira 6 

;pratlcamente igual a 
;LEA BX,MEU_DESENHO s6 que mais 
;lenta... 

call DRAW_SHAPE 
pop bx 

.MAIN ENDP 

Aqui eu nao estou considerando que DATA.SEG esteja 
no mesmo segmento que C0DE.SEG. Se estiver, apenas 
retire os DS acima. 

Repare que nao me preocupei em retornar para lugar 
algum apPs POP BX. Isso eu detxo a cargo dos leitores. 
0 importante § saber como passar o valor correto a BX, 
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pois a rotina usa DS:BX como par de registros. Assim, eu 
afirmo que LEA BX,shape_em_DS 6 a MELHOR e MAIS 
rdpida maneira. Se voce for do tipo que gosta de enfeitar 
com rotagoes, adigoes com carry e o escambal, eu lavo 
minhas maos. 0 problema passa a ser Onica e 
exclusivamente SEU. 

Prontinho, o seu shape sera desenhado no video. S6 
que isso sera tao rapido (viva o Assembly!) que voce nao 
ira nem ver o processo sendo feito. 

Ah! Nao se esquega de que o DRAW_SHAPE s6 
funciona em modo grafico. Repare as sub-rotinas 
auxiliares DELAYJT, SELECT_PAGE, DRAW_1_BYTE, 
GET_VIDE0_PAGE e MUDA_VIDEO: elas funcionam em 
modo grafico SOMENTE. Com excegao de 
DRAW_1_BYTE, as outras sao tao banais que nao 
passam de simples uso das ints. Para compreende- 
las, veja os cabegalhos e quais os parametros que 
precisam ser passados para elas. Voce podera usa*las 
em seus programas, se quiser. Elas estao prontinhas 
(inclusive DRAW_1_BYTE e LE_1_BYTE) e funcionam 
100% com seguranga. 

Apenas quero deixar bem claro que as rotinas DELAYJT* 
SELECT_PAGE e MAIN_PROG nao fazem parte da rotina 
DRAW_SHAPE. DELAY_IT apenas desacelera um pouco a 
maquina, SELECT_PAGE seleciona a pagina de Video 
ativa e MAIN_PROG a a rotina principal do programs 
inteiro, pois este programs que estou mandando para a 
revista a um fonte complete, com inicio, meio e fim. 

Este programa produz uma pequena animagao com os 
shapes publicados numa das segdes de Bitmap (que nao 
me lembro qual) para demonstrar como se faz animagao 
de forma rapida e facil (valeu, Bob!). 

IMPORTANTE: lembre-se de assumir DS=DATA_SEG. 
Voca pode fazer isso com um ASSUME ds:DATA_SEG. Eu 
recomendo aos iniciantes que criem programas do tipo 
.COM, pois assim voce nao precise se preocupar com 
DS,CS,segmentos... 

Falando nisso, esse programa 6 um “.COM”. Uma 
consideragao final: as varidveis em DATA_SEG nao podem 
faltarem seus programas, pois a rotina DRAW_SHAPE os 
usa como buffers temporaries. 

Claro que o objetivo desse seu humilde programador 
nao foi ensinar o Assembly. Assim, somente dei umas 
dicazinhas quando pude, Quando eu terminar outra rotina 
REALM ENTE interessante, mando para vocds, com a 
mesma seriedade de sempre... 

Vou terminando este artigo por aqui. Mando um aid de 
micreiro (quase) regenerado para voces... 

E viva o Assembly! (um abrago, Renato!) 



B ITALO gomes de ALCANTARA 6 micreiro hS 9 anos, 
Comefou com um modesto MSX 1.0 e hoje possul um AT 
286. Programa em Basic, Assembly e “arranha" em 
^scal... 



SHAPES.ASM 



Estae macros auxiliam na aiglta^ao. Se 
vocg desejar retlra-las, devera 
;subfltltulr os PUSHRs, POPRs e XORRs da 
listagem por pushs e pops 



; equivalent es , Se quiser acrescentar uma^ 
maos a obra ! 

; IMPORTANTE ; o Turbo Assembler oferece 

uma vantagem na dlgitagao* No lugar de 

;POSH AX 

;PUSH BX 

;PUSH CX 

/PUSH DX 

;posao escrever: PUSH AX BX CX DX, 

PUSHR MACRO 

push ax bx cx dx 

ENDM 

POPR MACRO 
popdx cx bx ax 
ENDM 

XORR MACRO 

xor ax, ax 
xor bX/bx 
xor cx, cx 
xor dx,dx 
ENDM 

Grupoa de segmentos e reglstradorea de 
segmento-- 

Grupo GROUP CODE_SEG, DATA^SEG 
ASSUME 

c s : Grupo , ds : Grupo , s s : Grupo , e s ; Grupo 
} 

;0 ASSUME acima faz todoa os 
reglstradorea de segmento apontarem para 
um 

; *nico segmento de 64Kbytes, Isso se deve 
ao fato de que este programa devera 
/ser compilado e linkado como sendo um 
" , COM" , 
t 

/—Header do c6dlgo— 

CODE_SEG SEGMENT PUBLIC "CODE" 

ORG 010 OH /256 bytes para Srea de 
rascunho . 

r 

;ORG lOOH (256 em decimal) reserva lOOH 
bytes para o DOS usar e abusar. Uma 
/das utilidades _ armazenar aquela linha 
de par_metro que voc_ passa a um 
/programa. Ex. : DEBUG prog.com Al_ al_l _ 
n_s aqui J 

/ Se der uma olhada na Srea de rascunho, 
voc_ verfi os parametros ap_s o DEBUG. 

/—Rotina principal 

/ 

;MAIN_PR0G _ o "coragao" do fonte. Ele 
controla uma pequena animagao feita 
/para moni tores EGA. Tambem e possivel 
alterar o modo de video para VGA, mas 
/Isso Irfi trazer problemas com relagao a 
paglnas de video, pois o VGA modo 
;013H so poflflui 1 p^glna. Nesse caso, 
devO“Se chavear pequenos bancos de 
/memoria, sacrlficando um pouco a 
animagao Pode-ee, inclusive, utllizar os 
/modes SVGA, acima dos 320x200x256. 
Recomendo, por6m, usar resolugoea baixas 
/para ESSA animagao, pois o desenho do 
shape Ja e bem pequeno . 

;NOTA: esta rotina foi revisada para os 
delays de um 206 e nao tlve paci^ncia 
;de por uma verificagao do teclado para 
saida do programa. Assim, se o usual 
/CTRL+ BREAK nao funcionar, tecle 
CTRL+ALT+DEL que o micro voltara ao 
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Graphos SuperVGA 

Ao adquirira nova versao 6.1, voce receberd 
automaticamente mats duas atualizagdes: 6.2 e 6.3 



Os lanpamentos continuam. 
Agora do novo disco 
Bitmap, com uma super 
matdria sobre anti-aliasing, 
animagao grdfica por 
sobreposigio de dreas, 
fractals, retoque em 
iotografias com o Graphos 
III SuperVGA , arte com ray- 
tracing e muito mais. 

0 disco ASM 86 contdm, 
aldm de todas as rotinas 
SuperVGA, publicadas na 
Micro Sistemas, o sistema 
completo de animagao 
Topview. 

E, para quern gosta de 
programagao, o f^cotao via 
modem estd namedida 
certa da modemidade. 



Nosdiasdehoje.acomunicaQao 
via modem esta se tornando a 
forma mais rapida, facil e segura 
para a troca de informagoes e 
experiencias. A PRO KIT nao 
poderia ficar fora deste universo 
e, em conjuntocom 0 BBS Seculo 
21 , esta langando urn curso de 
programagao Assembler para 
quern gosta de desafios. 

Ao se i nscrever, o usuario recede 
todo software necessario para 
conectar-se ao BBS, alem de 
orientagao acerca de como fazer 
leitura off-line. Por esse processo, 
0 tempo de acesso ao BBS cai 
para o mlnimo necessario (na 
maioriadoscasos.otempopassa 
a ser de apenas alguns 
segundos). 



As duvidas e exercicios sao 
resolvidos on-line, atraves de 
mensagens publicas, dentro de 
uma conferencia especialmente 
definida para isso. Todos os 
usuarioscadastrados participam, 
como se fosse uma aula normal. 

Alem dessas vantagens, o 
sistema ainda permite que os 
usuarios recebam imediatamente 
todos os programas, rotinas, 
exemplos especiais, etc que 
sejam produzidos. 0 Acesso ao 
BBS 4 integral, ou seja, o usuario 
dispoe tambem de contato com 
diversas conferSncias sobre 
programagao, inclusive interna- 
cionais (via Internet), programas, 
textos, imagens e tudo mais que 
0 BBS oferecer aos seusfiliados. 




□ Versao 5.0 VGA R$ 48,00 

Requer 286 / 386 ■ VGA 256 
Kbytes - MS mouse * 3 1/2 



□ Vefsao6.1 SVGA R$ 48,00 

Requer 386/486 -SVGA 51 2 
Kbytes - MS mouse - 3 1/2 




□ Disco 1 - VGA/ 256 Kb , R$ 6,00 

□ Oisoo2-SVGA/512K . R$6,00 

□ Disco 3 -SVGA/ 51 2 K,.R$ 6,00 



JOGOS&AVENTVRAS 

□ ADV-01- SVGA 512 Kb.. R$ 6,00 

□ ADV-02- SVGA 512 Kb.. R$ 6,00 

ASM 86 

□ Disco 1 - SVGA 512 R$6,00 



Para maiores informagoes, basta 
escrever para a PRO KIT, ou 
mandar mensagem para o 
enderego Internet; 



Qf^lQZQMIQ 



ftOGRA t * ^ 

□ Jogos CG A (pacote) R$ 1 5,00 

Amaz6nia, Serra Pelada, Guerra no Golfo 
e Angra-I 

□ Jogos VGA (pacote) R$ 15,00 

Amazonia, Angra-I e Nautilus 

□ XinguVGA/256Kb R$15,00 



Pacotao via modem 



• Cufso completo de Assembler para SuperVGA: 

• Biblioteca de rotinas para SuperVGA 

• Urn ano de acesso integral ao BBS Seculo 21 ; 

• Graphos III versao 6.0 / SuperVGA: 

• Acesso ^ conferencia PRO KIT ; 

• Acessc ^ conferdncias de programa^o da 
Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Online; 

□ Pagamemo integral R$ 240,00 

□ Em 3 vezes (3 cheques)... R$ 80,00 



• tItfllHll 
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Incfui todo o material necessario 
para editar e compilar os 
programas, bem como a 
biblioteca de rotinas 
correspondente ao modo de 
vfdeo desejado (CGA, VGA ou 



Assembler sem sair de casa 

Agora esta mais fecil ainda estudar programagao Assembler, com o 
curso complete da PRO KIT. Voce recede todas as partes de uma so 
vez e estuda de acordo com sua disponibilidade de tempo. 

(apesth encademada com espiial e capa de ac&ato -oenvio6 ife/fo por SEDEXj 

□ Assembler completo CGA R$ 70,00 

□ Assembler completo VGA R$ 115,00 

□ Assembler completo SVGA R$ 115,00 

□ Biblioteca SuperVGA R$ 25,00 



degiovani@sec21 .ax.apc.org 

Para sua seguranga, nos pedidos 
acima de R$ 20,00, use carta 
registrada e proteja bem o cheque. 



Como adauirir esses produtos: 

Envio cheque nominal A PRO KIT 
Informatica e Editora Ltda - Caixa Pos- 
tal 108.046- CEP 24121-970 - Niterdi 
/RJ 



nome 

enderego 



cidade 



06 p 



data 



valor 



cheque nijmera 
banco 









PUBLIC MAIN^PROG 
MAIN_PROG PROC NEAR 
PUSHR 

moval,00dH ;320x200xl6 cores. 

call MUDA_VIDEO ;Muda para modo EGA em 

AL. 

moval,0 0H ;PlSglna do v_deo 0. 

call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. 

leabx, TIGRE_1 ;Aponta para DS:TIGRE_1. 
call DRAW_SHAPE / Daseilha o shape. 
moval,01H ;PJSgina de v_deo 1. 

call SELECTOR AGE ; P_e na ativa. 

leabx,TIGRE_2 ;Aponta para DS:TIGRE_2. 
call DRAW_SHAPE ; Desenha o shape. 
moval,02H ;P13glna de v_deo 2. 

call SELECT^PAGE ; na ativa, 

leabX/TIGRE_3 ;Aponta para DS:TIGRE_3. 
call DR AW_SHAPE ; Desenha o shape. 
moval,03H ;PSgina de v„deo 3. 

call SELECTOR AGE / P_© na ativa. 

leabx, TIGRE_4 ; Aponta para DS:TIGRE_4. 
call DRAW_SHAPE / Desenha o shape. 
moval,04H /PlSgina de v_deo 4. 

call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. 

leabx, TIGRE_5 /Aponta para DS:TIGRE_5. 
call DRAW_SHAPE ; Desenha o shape, 
MAIN_PROG_001: 

moval,00H /PiSgina de v_deo 0. 

call SELECT_PAGE ; P^e na ativa. 

call DBLAY_IT /Preia a anima_gio. 

moval,01H /PlSgina de v_deo 1. 

call SELECT_PAGE na ativa. 

call DELAY_IT /Freia a aninia_3lo . 

moval,02H /PlSgina de v_deo 2. 

^®11 SELECT PAGE /P e na ativa. 

call DELAY^IT /Freia a aniina_Slo. 

moval,03H /Pftgina de v_deo 3. 

call SELECTOR AGE ;P_e na ativa. 

call DELAY_IT /Freia a anima_Slo. 

moval,04H /PlSgina de v_deo 4. 

call SELECT PAGE /P e na ativa* 

call DELAY_IT /Praia a anima_Slo. 

jmpMAIN_PROG_001 ;Mant_m loop de 

anima_3lo . 

MAIN_PROG_FIM; 

^O'PR /<-Estas duas 

Instru as sSlo 

int020H ; <-"desnecessSrlas" . EstSlo 

agui apenas 

MAIN_PR0G ENDP ; como boa mania de 

programa_SIo 

/— Rotinas auxiliares — 

! 

/Estas rotinas a seguir auxlllam o 
prograinador . Elas nSTo s5To vltais e podem 
/ser removidas. Apenas deva^se ter o 
cuidado de colocar o v_deo em modo 
/grBfico CGA, EGA ou VGA. Ao usar essas 
rotinas, deve-se lembrar de passar os 
;par_metros corretos para os 
registradores indicados em "entradas" . Se 
a 

/rotina retornar algum valor, este serfi 
indicado nos registradores indicados 
;em "retorna". 



;# MUDA_VIDEO # Muda o modo de v_deo, 
/entradas: al « modo de v_deo. Acoita 
desde CGA at_ SVGA. 

/retornai nada. 



MUDA_VIDEO PROC NEAR 
PUSHR 



Bern opera_gio. 
sem opera_9Io. 
sam opera_S[o . 
sem opera_5Io . 
sem opera_3lo. 
sem opera_Slo. 
sem opera_5{o, 
sem opera_5lo. 
sem opGra_3Io, 
sem opera_3Io. 

0 01 / Repet e CX 



xorah,ah / (V-DEO) V_dGo Set Mode, 

intOlOH 

POPR 

ret 

MUDA_VIDEO ENDP 
} 

/# DELAY_IT # Atrasa a CPU. Diminui a 
velocidade do processamento. 

/ entradas : nada , 

/retorna: nada. 

DELAY_IT PROC NEAR 
PUSHR 

movcx, 034000 /N-mero de loopings no 
vazio, 

DBLAY_IT_001 ; ; Cronome trade num AT 

266-16 Mhz. 

nop /NO operand - sem opara_Slo. 

nop /NO operand - sem opera_9Io. 

nop /NO operand - sam opera_S[o. 

nop /NO operand - sem opera_5Io. 

nop; NO operand - sem opera_3lo. 

nop; NO operand - sem opera_Slo. 

nop /NO operand - sem opera_5{o, 

nop /NO operand - sem opera_5lo. 

nop /NO operand - sem opGra_3Io, 

nop; NO oPerand sem opera__3Io. 
loop DELAY_IT_0 01 / Repet e CX 

vezes. Argh! 

POPR 

ret 

DELAY_IT ENDP 
# 

/# SELECT_PAGE # Seleciona a plSgina de 
v_deo ativa. 

/entradas: al = pJSgina a ser posta 
como ativa. 

/retorna: nada. 

/importante: os registradores AX, SP, 
BP, SI Q DI sSlo destru_dos durante o 
; processo, mas (ahi^I ) a rotina os 
recupera antes do RET I 
SELECT_PAGE PROC NEAR 
PUSHR 

push sp bp si di /Salva regs . 

destru_dos . 

movah,05H ; (V-DEO) Select active 

display page. 

intOlOH 

popdi si bp sp /Recupera regs. 
quase-destru_doB . 

POPR 

ret 

SELECT_PAGE ENDP 

f 

/As rotinas daqui em diante s3lo 
FUNDAMENTAIS para o perfeito 
f unc i onamen t o 

/do programa. Todas foram declaradas 
como P'blicaa e como sendo NEAR. 

Alters 

/esses dados, se desejar e/ou 
precisar. N3lo nos responsabillzamos 
por danoD 

/causados por mal uso das xnesmas. 
Podemos, entretanto, garantlr 100% de 
; conf iabilidade das mesmas caso sejam 
copladas na _ntegra. 



;# DRAW_SHAPE # Desenha iim shape. Usar 
LEA BX, Nome _do_s hap e_em_DS . 



/Salva regs. 



/Recupera regs. 
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; VersSlo 2.0 revisada e melhorada. 




v_deo . 


;entradas; DS:BX = Seg: offset do shape. 




DRAW_1_BYTE_0 01: 


; retorna ; nada , 




rclal,01 ;P e o bit mais alto no 


PUBLIC DRAW^SHAPE 




carry flag. 


DRAW_SHAPE PROC NEAR 




jc DRAW_l_BYTE_101;Se foi bit set ado. 


PUSHR 




imprime-o. 


push si ;Salva SI no stack. 




lncP0S_X ; Pr_xima posi_5lo no v_deo. 


mo vex, POS_X 




DRAW_1_BYTE_002 : 


movdx, POS_Y;Guarda coordenadas X,Y em 




loop DRAW_l_BYTE_001;Pr_xlmo bit. 


CX,DX. . . 




jmpDRAW_l_BYTE_PIM;T_rmlno do processo. 


push cx 




DRAW_1_BYTE_1 0 1 : 


push dx ;...e as salva no stack. 




PUSHR 


DRAW_101 : 




movah,0cH ; (V-DEO) Write dot on 


call LE_1_BYTE;L_ a cor do pixel. 




screen. 


movC0R,al ;Guarda em DS;[COR]« 




moval,C0R /Recupera cor do pixel. 


xorch,ch ;Zera byte alto de CX. 




movcx,POS_X /Coluna do pixel. 


call LE_1_BYTE ; L_ contador de bytes 




movdx,P0S_Y /Linha do pixel. 


Y. . . 




IntOlOH 


movcl,al ; . . .e p_e em CL. 




incP0S_X ;Pr_xima posi_SIo no v_deo . 


call LE_1__BYTE ;L_ contador de bytes 




POPR 


X. . . 




jmpDRAW„l_BYTE„002; Retorna ao loop. 


xorah,ah ; . . . zera byte alto de AX. , , 




DRAW_1_BYTE_PIM : 


movsi,ax /..,e carrega SI com AX. 




POPR 


DRAW_102 : 




ret 


push si ;Guarda contador 




DRAW_1_BYTE ENDP 


auxlliar . 




;# GET_VIDEO_PAGE # Retorna a pSglna de 


push cx ;Guarda contador de 




v_deo ativa. 


loop para bytes. 




/entradas; nada. 


DRAW_103 : 




/retorna; ah = colunas da tela. 


call LE_1_BYTE ;L_ 1 byte do shape. 




; al = modo de v_deo . 


call DRAW_1_BYTE; Desenha este byte na 




; bh - pGgina de v_deo. 


tela . 




PUBLIC GET_VIDEO_PAGE 


decsi ; Decrement a contador. 




GET„VIDEO_PAGE PROC NEAR 


addAUTO_DEC„X, 00 ; Cada byte = 




push ax cx dx 


AUTO_DEC_X+0. 




movah,0fH /(V-DEO) Get current 


or si, si ;Verifica se acabou. 




v_deo mode . 


jnzDRAW_103 ; Se nSlo, repet e looping. 




intOlOH 


mo va 1, AUT0_DEC_X; Carrega AL com 




popdx cx ax 


AUTO_DEC_X. 




ret 


xorah,ah ;Zera byte alto de AX. 




GET_VIDEO_PAGE ENDP 


eubPOS_X,ax ; Simula Carriage Return* 




;# LE_1_BYTE # L_ um byte de DS . Uear LEA 


incP0S_Y ;Pr_xima linha. 




BX, nome_da_variftvel_em_DS . 


popex ;Recupera contador. 




/entradas: BX = offset em DS . 0 endere_o 


pops! /Recupera contador 




complete _ DS:BX. 


auxi 1 iar . 




/retorna: al = byte lido* 


mo vAUTO_DEC_X , 0 0 ; Ze r a AUTO„DEC_X . 




PUBLIC LE_1_BYTE 


addAUTO_DEC_Y, 08 ; Atuali za AUTO_DEC_Y . 




LE_1_BYTE PROC NEAR 


loop DRAW_102 ;Repete para 8 bytes. 




push cx dx 


mo val, AUT0„DEC_Y; Carrega AL com 




moval,byte ptr[bx] 


AUT0_DEC_Y. 




inebx /Aponta para pr_xlmo byte 


xorah,ah ;Zera byte alto de AX. 




em DS. 


subPOS„Y,ax /Retorna a posi_3lo Y origi- 




popdx cx 


nal . 




ret 


movAUTO_DEC_Y, 00 ; Zera AUT0_DEC_Y . 




LE_1_BYTE ENDP 


DR AW_P IM ! 




C0DE_SEG ENDS 


popdx 




/—Dados do programa — 


popex /Restaura coordenadas. 




DATA_SEG SEGMENT PUBLIC "DATA" 


movPOS_X, cx 




P0S_X DW 050 


movP0S_Y, dx; P_e de volt a em P0S_X e 




P0S_Y DW 050 


P0S_Y. 




AUT0_DEC_X DB 000 


pops! /Recupera SI do stack. 




AUTO_DEC_Y DB 000 


POPR 




COR DB 000 


ret 




TIGRE_1 DB 00fH,010H, 003H ;Cor, Y 


DRAW_SHAPE ENDP 




linhas, X blocos de bytes. 


;# DRAW_1_BYTE # Dasenha o byte em AL. 




DB 00000000b, 00000000b, 00000000b 


; VersSIo 2.0 revisada e melhorada. 




DB 00000000b, 00000000b, 00000000b 


/entradas: Fornacidas por DRAW_SHAPE. 




DB 00000000b, 00000000b, 00000000b 


; retorna : nada . 1 




DB 00000000b, 01111100b, 00000000b 


PUBLIC DRAW_1_BYTE ! 




DB 00100001b, 11111111b, 10000000b 


DRAW_1__BYTE PROC NEAR 




DB 01111111b, 11111111b, 11000000b 


PUSHR 




DB 11111111b, 11111111b, 01100000b 


movcx,08 /Loop de 0 bits. 




DB 11111111b, 11111111b, 00110000b 


call GET_VIDEO_PAGE;BH = pfigina de 




DB 00001111b, 11111110b, 00011000b 
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DB 00000111b, 11111110b, OOOOlllOb 
DB 00000011b, 11111100b, 00000011b 
DB 00000001b, 10011100b, 00000000b 
DB 00000000b, 00011000b, 00000000b 
DB 00000000b, 00111000b, 00000000b 
DB 00000000b, 01110000b, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, lllOOOOOb, OOOOOOOOb 
TIGRB.2 DB OOfH, OlOH, 004H 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOlOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB 00111111b, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB 01111111b, lllllOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB Oil 111 lib, 11111111b, 11111100b, OOOOOOOOb 
DB 00001111b, 11111111b, 11111111b, llOOOOOOb 
DB OOOOOlllb, 11111111b, 11111111b, OllllOOOb 
DB 0 0011111b, 11111111b, 11111111b, lOOOOllOb 
DB 00111011b, llllOOOOb, 01111111b, llOOOOOlb 
DB OllOOlllb, OOOOOOOOb, OOllllOOb, OllOOOOOb 
DB OlOOOllOb, OOOOOOOOb, 00001 lllb,00110000b 
DB OOOOOOlOb, OOOOOOOOb, OOOOOOllb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOlb, OOOOOOOOb 
TIGRBJ DB OOfH,00bH,O04H 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOlOQb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOllllb, llOOOOOOb, OOlllOOOb, OOOOOOOOb 
DB 00011 11 lb, 11111111b, 11111110b, OOOOOOOOb 
DB 00011111b, 11111111b, 11111111b, lllOOOOOb 
DB OOOOOlllb, 11111111b, llllllUb, 11111100b 
DB OOOOllllb, 11111111b, 11111111b, 11000010b 
DB 01111111b, 01111100b, OllllOOOb, OOOOOOOOb 
DB 11111110b, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OllOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
TIGRBJ DB OOfH, OlOH, 004H 



DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOlllOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOlOOb, OOOOOOOlb, 11111110b, OOOOOOOOb 
DB OOOOllllb, 11111111b, 11111111b, 10000000b 
DB 00011111b, 11111111b, 11111111b, llllOOOOb 
DB 00011111b, llllllllb, 11111111b, lllllOOOb 
DB OOOOOOllb, llllllllb, lllllOOOb, OOOlOOOOb 
DB OOOlllllb, llllllllb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB 01111111b, 11111110b, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB 01000111b, lOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOllllb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB 0001100 Ob, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOlOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
TIGRB_5 DB OOfH, OlOH, 003H 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, OOlllOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOlOOOOb, llllllllb, OOOOOOOOb 
DB 01111111b, llllllllb, lOOOOOOOb 
DB llllllllb, llllllllb, lOOOOOOOb 
DB llllllllb, llllllllb, llOOOOOlb 
DB OOOlllllb, lllllllOb, OllOOOlOb 
DB OOOOllllb, lllllllOb, OOOlllOOb 
DB OOOOOlllb, llllOOOOb, OOOOOOOOb 
DB OOOOOOOOb, 01111100b, OOOOOOOOb 
DATA_SEG ENDS 
Finaliza— 

END MAIN PROG 
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FA^A JA O SEU PEDIDO ! 

031 - 496-6840 

A V. XANGRI-r^, 75 - C125 - BRA UNAS 

BELO HORIZONTE- MG 
CEP: 3I.36S-640 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 
5.1/4 DD 360 R$ 1,60 
5.1/4 HD 1.2 R$2,30 
5.1/4 HD 1.4 R$2,50 
3.1/2 HD 1.4 R$3,00 



LANQAMENTOS 

MACHIAVELLI - THE PRINCE 04/HD 

VOYAGES OF DISCOVERY 02/HD 

NERVES OF STEEL 03/HD 

SIMCITY 2000 URBAN RENEWAL 02/HD 
STALINGRAD 03/HD 

BRETT HULL HOCKEY 95 04/HD 

ACTION SOCCER QBMO 

ENTOMBED FOR WINDOWS 05/HD 

FLIGHT SIMULATOR 5.1 04/HD 

MAGIC CARPET OSfrID 

METALTECH ADD ON MISSION 03/HD 

PANZER GENERAL 05/HO 

PSYCHO PINBALL 05/HD 

STRIP BLACKJACK III 04/HD 

EXTRACTOR 02WD 

CHESS BASE 4.D 11 /HD 

VIRTUAL POOL 08/HD 






ALONE IN THE DARK III 
BIOFORGE BY ORIGIN 
RELENTLESS 
SHADOWS OF CAIRN 
WINGS OF GLORY 
RALLY CHAMPIONSHIP 
INFERNO 

MORTAL KOMBAT II 
NOVA STORM 
DRAGONS LORE 
DARK FORCES 
FULL THROTTLE 



ONE MUST FALL 2097 05/HD 

X-COM 11 TERROR FROM DEEP 04/HD 

THE FORTRESS OF DR RADIAKI 07/HD 

PYROTECNICA 05/HD 

RISE OF THE TRIAD 05/H D 

ELITE III . FIRST ENCOUNTERS 03/HD 

MORTAL KOMBAT If 08/HD 

TIE FIGHTER - MISSION I 02/HD 

JUNGLE STRIKE 03/HD 

BC RACERS 02/HD 

EIGHT BALL DE LUXE II 07/HD 

ATARI 2600 ACTION PACK 03/HD 

PINBALL FANTASIES DE LUXE 03/MD 

OISCWORLD 15/HD 

INORDINATE DESIRE 05/HD 

POWER DRIVE 02/HD 

TRANSPORT TYCOON WORLD EO 01/HD 
DOOM SCREEN SAVER 04/HD 

1030 RAILROADS AND ROBBERS 04/HD 

HERETIC 04/HD 

FIGHTER WING 07/HD 

COLONIZATION 03/HD 

OPERATION BODY COUNT 03/HD 

NASCAR RACING • SVGA 05/HD 

VIRTUOSO 07/HD 

Descent 05/hd 

GREAT NAVAL BATTLES 111 04/HD 

QUARANTINE 05/HO 

BATTLE BUGS 03/HD 

BUREAU 13 06/HD 

KA SO HOKUM 04/HD 

INNOCENT II . PROVEN GUILTY 06/HD 

HIGH SEAS TRADER 04/HD 

SIMTOWER 03/HD 

ALIEN BREED II TOWER ASSAULT 02MD 
LEMMINGS 30 04/HD 

LUNAR COMMAND II 06/HD 

E MUITO MAI8 PARA VOC£ ! 










PORT 



Mania de Qualidadel 



Apresenta seus langamentos! 



S6rle SImplificando o 
Word for Windows 6.0 

Aborda as diferentes 
aplicagoes profissionais a 
que o software pode ser 
submetido. 



PRD 



I Tdnla Azncdo 
V frarKoii Cofntro 






WORD 6.0 
200 pp./C 6 d. 01 

R$ 29,00 



Serie Fundamental 

Cada livro explora um 
programa diferente, 
ensinando, de forma 
fact! e eficiente, como 
aproveitar todas as 
potencialidades dos 
principals softwares do 
mercado. 




ACCESS 2.0 
180 pp./C 6 d. 02 

R$ 21,00 




S 0 IU 90 M Criativas 
para Sacratirlaa 
324 pp./C 6 d. 06 

R$ 29,00 



Solu^oaa Criativaa 
para UnlvaraltArloa 
304 pp./C 6 d, 07 

R$ 35,00 



MS Projact 4.0 
268 pp./CM. 03 

R$ 31,00 



Serie Para Todos N6s 



Visual Basic 3.0 
fnciul dtaqaataf 
316 pp./C 6 d. 04 

R$ 38,00 



PowerPoint 4.0 
178 pp./C 6 d. 05 

R$ 22,00 




Microsoft Office 

Explora as potenciali- 
dades de todos os 
aplicativos que cons- 
trtuem o pacote. 

324 pp./C 6 d. 06 

R$ 32,00 



Computadorea para 
Todos N 6 s 

Ideal para (niciantes 
e para o ensino pro^ 
fissronalizante e de 
2* grau. 

146 pp./C 6 d. 00 

R$ 19,00 




SIM! Desejo receber via SEDEX os livros abaixo relacionados. Assim sendo, envio em 
anexo a este cupom, cheque nominal no valor total do pedido mais despesas postais ^ 
BRASPORT Livros e Multimfdia Ltda. - Rua Lourengo Ribeiro, 124-A- Rio de Janeiro - RJ 
Cep: 21050510. 

Despesas postais: ate 3 livros, R$ 4,00. Para maiores quantidades, R$ 7.00 




Valor Total do Pedido: R$ . 

Nome: 

Enderepo: 

Empresa: 

C.G.C.: 

Enderepo: 

Cep: Bairro: 

Est: ^ 













-rw-r-r 





Fa^e 0 seu pedido por telefone, fax ou carta: 

A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal e cruzado a CLASSIC SOFT LTDA, acrescentand 
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio). 

B) Depbeito Banedrio: 

BANCO DO BRAS! L: Ag&nda 0687-4 Conta: 4798-8 em noma de Classic Soft 
BRADESCO: Agenda 117-1 Conta 98741-7 em nome de Classic Soft 
UNIBANCO: Agencia 1 37 Conta 1 1 34444 em nome de Classic Soft 
DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido 


promo^Oes 

A cada 10 discos ganhe IDDgriifis! 
A cada 50 discos ganhe 1000 greitisi 

51/4DD >R$ 1,80 

5 1/4 HD > R$ 2 ,30 

3 1/2 DD > R$ 3,00 

3 1/2 HD > R$ 3,50 


jIL APLICATIVOS pc jJi Shareware / Qominio Publico Atendemos seu pedido ate 21:00 







A1265 01DD A DV*M A STER • programs para advogados. 

A1262 01 DD AGENDA DE COMPHOMISSOS-acorrpanha dcftor dd mo9. 
A1230 01 DD AGENDA ELETRONICA -agenda residente d alarme d evento 
A1228 0100 AGENDA TELEFONE - teiefones, endere^os e calendimo. 

El 271 01 HD AGENDA TELEFONICA - Otima agenda telefOnica. 

£1270 01 HD AGENDA 71MINIG 2.1 ■ completo sistema de agenda. 

£1274 01 HD ATLAS ANATONOMA CABE9A • gr&ficos digita)izado8{yga) 
A1257 01DD BANK FASTIM • controle bancirto at^ 36 comas. 

El 276 01 MD BIBUA MATE US - estudo do evangelho de Maleus. 

A1239 02DD BIT MAP - 167 Rguras grSficsa BMP. 

A1232 01DD CADASTRO DE CLIENTES - cada&tra pessoa fisicayjutidica. 
A12S4 01 DD CALCULADORA DE FITA-calculadora inteligente p/ IMndows. 
A1241 01 DD CASH MANAGER - Huxo de caixa sem burocraaa. 

A1237 01DD CAT DISK 4.0{ega^ga)- catalogador de diequetes, excelentef 
A1233 01 DD COC 1.0 - c6dgo de dele&a do consumidor. 

A1234 01 DD CETPROG ' controle de estoqje para tape^arias. 

A1235 01 DD c6diqo CIVIL - c6dlgo civil brasieiro. 

A1253 01 DD CALCULOS V1.1 - controla atA 36 cortes banc^ias. 



W0314 OlOD 3D ICONS - cole^^o de 129 leones anirnados. 

WH346 OtHD APPBAR ZO - Otima barra de ferramentas para windows. 
W0337 01 DO ARC MASTER 1,4-compactadQfes em um s6: aq, aik. pkap.. 
W0325 0100 ASTRONOMY CLOCK - rel6gio asirondmico para windows. 
WH326 01 HD ASTRONOMY LAS 1.13 • laboratOrio astronOmico y^lico. 
W0311 01 HD AUDIO JUKE BOX 1.0 - toca wav midi C/ uma imerlace genial 
W0313 01 DD AITTHENTIC AUDIO -samplea sons e comprime inlormagOes. 
W0339 0100 BIOGRAF 1.1 - (393 0 &eu biorrhimo. 

W0340 01 OD BbF2iCO - tranlorma arquivos BMP em \CO. 

WH347 01 HO CCICIP ZO • adhini^a prog. compactad06,zoo,arj,zjp... 
WH297 01 HO CD AUWO * toca ctfs de musica pelo cd room. 

W0341 01 DO CHAOS GENERATOR 1.2-faz gr^Rcos fractint c/ (ontes em 0 
W0342 01DD CHARTIST 1.4 -excelente editor defluxogramas. 

W0343 0100 CODE MAKER 10 - gerador de ebdigos de barra. 

W0344 01 DD CONVERT rr 2.01- conversor de medlda$,ma8sa, volume... 
W0345 01 DD DISK TRACK 14 • catalogador de dsqyetes e arquivoe, 
WH299 01HD EARTH CEKTERED UNIVERSE • exibe 0 c4u com estetas. 
WH300 01HD EVENT! PC - espetaojiar agenda de compromiseos. 

A1248 01 DD CONTA CORRENTE 2.05 * controla contas e imprime cheques W0284 01 OD FOhTTER 5.0 - mostra e inplme todas as lonles do windows. 



A1250 01 DD CASH FAST 4.0 - contas pagar/receber. 



WH306 01 HD GO-CR > prograrr^ p/ scanners, reconhece textos, 



A1316 01 DD AGENDAX - blima agenda mulH'U&udrio. 

A1304 01 DO AIQULON III - ordena e controla propriedades. 

A1327 01 DO AVOCADOS 1.0 - btimo pro^ama jurldk». 

A1307 01 DD BANCUEN • sistema p/ contrive de contas banc^ias. 

A1306 01 DD BARF - adlTTvistra aOvidades de restaurantes. f^dl e bgl. 
A1317 01 DD CAJA DIARtA • corMrole de cabta. 

E1326 01 KD CUENTON III -armazene rilomia90es de seus cliontes. 

A1321 01 DO CONTABIUDAD - sistema contbbi p/ atb 99 empresas. 

A1301 0100 CONTABIUOADE FAMILIAR - corrtabiiza os gastos peesoaii. 
A1329 01 DO CONTROL CUOTAS •readzacortroloe cobrangade contas. 

A 1343 01 DD CURSO DE BASIC - dtiTK) cureo de bask. 

A1337 03DD CURSO DE ELETRONICA • curao bAaco de eletrOnica. 

A1314 02DD CYP 6 - sistema para con6tru9Ao, calcula materiais, etc. 

A1347 0200 OIOaONARIC><f cwnArio Mpanhol d mats de 5000 deRnl9des. 
A1341 01 DO EDICION DE TEST - edta exames em teste. 

A 1309 02DD FACTURACION Y OOSTOS - sistde centas, clientse, estoque. 
A1324 01 DO GAFE -gerador 2^40111^0 detanzines, hiper texto. 

A1302 02DO GENFOR - gera lormulArios prb impressoe. 

E1308 01 HD GESnON COMERCtAL - sistema de latura^ao 0 eetoque. 
A1326 OIDD. GEST10N PROGRAMAS - ow^a oolecaq^jM^^. 




A1244 01 DO H(ME FAST 1.0 - cordroie de rec^tas. Despem dombsHcas. 
A1254 01 DO IMCOBAR 1.E - Imprime cbdigo de barras. 

A1222 OIDD IMOD 10 - sntema qua gerencia loca9fio de imdveis. 

A1238 0100 INTER - rterprsta mapa astral com perlil da fiessoa. 

A1263 OIDD USTEL - lista talefdnica. 

£1272 01HD MAILFAST4.0-maladlreta,»d. textos, cad. dientes... 

E1275 01HD MAKE LEDGER 1.32 • astema proRssianal de contabilidade, 
E12B0 01 HD POSTAL FORMAT 1.3 - coirige 0 cep em banco dados DBF. 
A1226 OIDD QUAKE 1.3 • acessa bbs, video texto, transfere miacvmicro 
A126B OIDD QUANT1TUS V5- estoque.movrwitafao.relatbrios e q'blicos. 
A1261 OIDD SAGRES - simuiador do navega9ao h vela. 

A1260 OIDD SCS 1.0 - Etstema decontrole de softs. 

A1224 DIDO 8DV 1 .4 • controla alividades de escritbrios de despachames. 
El 277 01 HD SGE lOA • automagdo de e8Cola8,prcfefi&ores,alunos,8brie$ 
A1229 OIDD SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda de fbdl uso. 

AI231 01 DD SISTEMA GANCA O.O-cfisiribujgdo de revistas ,venda, encaihe 
E1273 01 HD SISTEMA GERENCIADOH DE LOCADORAS • P/ locadoras 
A1259 01 DD SMALL OFFICE DIRECT MAIL -m.dreta simples e poderosa. 
A1227 OlOD SHEWS 3.05 - geredor de telas Ansi e Ascii para BBS. 

A1242 OIDD SOBRAN - cadasvo de diemes e devedores. 

A1225 OIDD STOCK FAST 1.0 • super comrole de estoque. 

A1258 OIDD UMA POR DIA - exibe frasea nteligentes e bem humoradas. 
E1269 01 HD USE • banco dados de uso geral. compativel d Dbase Clipper 



A1395 OIDD ANSI A VGA CLIPPER - irterpreta cbdigos ANSI e VGA. 

El 402 01 HD BECKNER LIBRARY - vbrias fungbes 0 fomes detodotipo. 
E1403 01 HD CODE SMTH 7.22 - gerador do aplicath/oe pi clipper 5.01 
A1407 OIDD DBASE III PLUS • introAjgao ao Dbase III plus. 

E1401 01 HD DBSCREEN - utitbrio que gera telas para cfpper. 

A1399 OIDD D9V-DDF VIEW 1.22 - edKa arquivos DBF. 

A 1 396 03DD RLE EXPRESS 5.1-administrador de dados, muitoe recirsos. 
A 1400 OIDD FX COLOR 5.01 - cores e efeitos p/vga no clipper 100% ASM 
A1404 OIDD GRAPHIC LANGUAGE 1.01 • funjOes grblicas pi dipper. 
A1406 OIDD MICRO VOICE 2-para aplica96e8 em Clipper 5.0/S'87 falarem, 
A 1405 01 DD MOUSELIB - intertace de mouse para cipper e C. 

£1408 01 HD TLH 1.0 • editor d© DBF. v^ffios recursos, excelentel 



WH318 01 HD WINEDIT 10 - poderoso e(£tcr pi programadores. 
W0317 OIDD WIHTACH • indica velocklade da CPU, video, drivers ... 
W0338 0100 WORDS & TEHIAS - texto para windows. 

W0316 OIDD VAKKITy CLOCK ’ reibgo c/ alarms que fala as horas. 
WQ31S Q1DD YEAR AT GAANCE - gera btimos calendbrios, lAcll uso. 



A1387 OIDD B'S PRO TRACKER -editor de arqjlvos MOD. btimo. 

E1388 OlHD BLASTER MASTER PRO 13 - editor de .VOC e .WAV. 
A1385 OIDD CALLIOPE MUSIC VISION - MIDI; btimo tocadof. 

E1386 01HD CD BOX 11- excdleme tocador de; Mod. Rd, Cmf e Voc. 
A1384 OIDD COLD CUT • demo vga-sb. 

E1383 01HD COLLAPSE DEMO • demo grAlica vga/sb/sbpro ... 

E1382 OtHD DRAG NET - demo vga-256/SBIaster, 

El 374 OtHD DRUM BLASTER > trar^forme seu teclado em uma bateria. 
A1375 OIDD DRUM BLASTER UB • instnjmertos adcionais pi D. Blaster. 
A1391 OIDD 1FF2VOC - converts arquivos do amiga .IFF para pc. 

A1380 OIDD MELODY MASTER 11- cria musicas por notes. Pc speaker. 
A1392 OIDD MOD MID • converts arquivos .MOD para .MID. 

A1390 OIDD MOD MAN 1.7- toca mbstcas MOD. 

A1379 OIDD MYPIANO 3 • cria muBicas,vga,speaker,9 linguae p/ tabalhar. 
A1378 OIDD POCKET ROOCET 1.0 • transforma seu PC em uma bat»1al. 
A1376 OIDD RHYTHM ACE - [x-ofessor de mOsica, SBIaster, Adlib. 

El 377 01 HD SKULL DEMO - demo vga-256/S8last0f, btima. 

A1394 OIDD S8ANK • conversor de som ptf a Sound Blaster. 

A1393 OIDD SNDCOKV • corweit arq. Wav, Voc, Qss, Snd, Vmd, Raw ... 
El 381 01 HD THE RRST RSHTRO - demo vga-256/SDla8ler. 

E1389 01 HD VISUAL PLAYER lO-excelente mesa de som, arq uivos mod. 



E1287 01HD CEDAR ISLAND LINK lOd -soft comunica9bo, use mouse. 
A1289 04DD QMODEM 4^3 - potente software de comunicagbo. 

£1283 01 HD ROBOCOM 4.2b • excelente soft para comunicagbo. 

A1282 OIDD TELED0 1.0 - tutor p/ leigos no mundo dos modens. 

E1266 OtHD TEUX 3.21- btimo soft de comunicagAo, vArios protocotos. 
£1281 01 HD TERMINATE 0.09 - poderoso programa de cormjnicagAo. 
£1285 01HD ZFAX 123 -blimp proyama para placas rrwdefrWax. 

A1284 OIDD aP 1.62 -transfers arquivos atravbs da porta serial. 



caleodAno:*^ 
^ j|8a{*ninisragi 

»TU| 
blimop 
ENDAF 
DOS 5.0- 

A1294 OIDD VIDEO GOLD! -btimo programa p/ video locado^r 
A 1 ^0 01 D p VIE ou ponuguto. 



A1372 OIDD ANS2CQH 10 - convene grbficos ANSI a COM executAvas. 
A1370 OIDD CAP 11 - cria apresentegOes na isla oom cancteres (vg^). 
E1368 OIHD DESKTOP miNT 1.4' desktop publsherp/Bvga 256 cores. 
E1369 OIHD DESKTOP PAINT lOd- desktop publisher p/svgamorK>. 
A1367 OIDD GIF BLAST 1.01 - compressor de arquivos GIF. 

A1365 OIDD GIFDIT 1.31 - imprimi telas gif. Impressoras matridais. 

A1366 OIDD GIFEXE - converto arquivos .GIF em .EXE. 

A1364 OIDD GIFIITE 10 - compresso' de gifs, reduz em 30%. 

A 1363 OIDD GIFPRINT 5.1- Im^ml arquivos GIF em qualquer Impressora. 
A1371 OIDD GRAPHICS CHART - gera e Imprint grblicos estatlstioos. 
£1373 OIHD IMAGE ALCHEMY 1.6 - manpulador/conversor de grbllcos. 
A1362 OIDD IMPROCES 4.1- excelente processador de im^ens. 

A1361 OIDD UBEL MINT 1.0 • edtor de eiiquetas grbiicas. 

£1359 01 HO MEGA PAINT 1.10 -Complelissimo projama de pintura. 
A1358 OIDD MENU 256 1.0 -pemniie criar menue no DOS d telas GIF. 
A1360 OIDD MCRO CAD 10- sistema de CAD para VGA, 

A1357 OIDD MVGAVU - leitor detelas QIF. PCX. BMP. TQA ... 

A1353 OIDD NPS_1 - library de grbficos pi Nows Print Shop. 

A1354 OIDD NPS_2 - male grbficos. 

A1355 OIDD NPS.4 - mais grblicos. 

A1352 OIDD TDRAWAID 1.32 - 54 fcntesANSI ou ASC. 

£1351 Q1HD THE DRAW 4.63 - edtor de yAlcos ANSI, vArias forces. 



£1335 01 HD ADVENTURE MATH (vgf) -jogo de matembtlca pi criangas. 
A1334 01 OD ATLAS 112 • dados e estetislieas mundias sobre paises.(vga) 
A1333 01DD BABY KEYS - aperte as tedas para cores e mOstcas. 

A1332 OIDD BIG BOX 1.5 -jogo demembria para criangas. 

A1344 01 DD CA1APULTA - jo^ de matembtica em espanhol. 

A 1336 0100 CIRCUrrOS • Simula circuitos com atb 6 entradas e 3 saldas. 
E1330 01HD MAP GENERATOR - gerador de m^. 

A1346 01 OD MATRIX - calcula e resolve equagbes matridais, espanhol. 
£1331 01 HO TALKING TEACHER - aprenda 0 alfaboto inplbs. Sbtester. 
A1345 OIDD TRIGONOMETRIA - introdugbo b trigonomeiria em esparUd. 



RUA JOAO CORPEinO, 495 - FREGUESIA DO 6 - SP - CEP: 02960 -OOO 






MVL.VIMiniA 

Classic Sofl^ 



FONE/FAX: (011) 875-46441 

RUfl ]OflO OTRPEIRO. 495 - Fr«9ngsin do 6 - CEP: 02960-000 | 



Fa^a 0 seu pedido: 

Por telefone, fazendo deposito bancario: 
BRADESCO: Agenda 117-1 CC:98741-7 
BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8 
UNIBANCO: Agenda 137 CC: 133444-4 
em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie cheque 
nominal no valor do seu pedido. Adlclonar R$2,G0 de 
taxa de correio na compra de cada CD. 




ISlfSI 



PintTall Fi 
es Deluxe 
R$ 50,00 



Dark Forces 
Agio estilo Doom 
R$ 69,00 



Under Killing 
Moon 
R$87,00 



Na&car 

FantAstica corrida 
R$ 40,00 



Zo rro 

Agao estilo Prince 
R$ 65,00 



Rise of Robots 
Luta de robos 
R$ 38,00 



World Circuit 
Corrida do Formula 1 
R$ 32,00 



Alone in Dark 3 
Jogo de agio 
R$ 70,00 





Lion King Story 

Infantll 
R$ 58,00 



Sound Explorer 

Editor musical 
fl$ 24,00 



Creature Shock 
AgSo ficgSo, 2 cd's 
R$ 00,00 



Drug Wars 

Agao digitalizada 
R$ 48,00 



M a a b u s 
Adventure 
R$ 65,00 



Bio ™'' 9 * Microcosm 

Agio, imperdlvallll j^go je acio 

R$ 79,00 R$ 33,00 








Descent 
Estilo Doom 
R$ 65,00 



FullthroHle 
A^ao - Lucas Arts 
R$ 75,00 



Doom2 Mania 
Eases e edilores 
R$ 23,00 



Dr Music Lab 2 
Arquivos e editores 
R$ 18,00 



Dr Clip Aft 2 
Clip Art 
R$ 18,00 



Strip Poke 
Jogo oartas 
R$ 28,00 



Virtual Vixens 
Jogo ofbtico 
R$ 58,00 



Steamy Windows 

Filme erdtico 
R$ 28,00 



Programas Profissionais [Programas Profissionais iLivros - Editora Siciliano 



HJ Folha de Pagamento R$ 1 50,00 

Complelissimo e aulualizado Folha de Pagamento. 

HJTVadutor R$ 100,00 

Trabalha a idiomas; Porluguas, ingles. alemSo. Irances. italiano 

HJAdministra^odelmdveis — R$ T 20,00 

Automatiza^So completa para administradores de imdveis. 

HJ Processes Jurfdicos R$ 1 20,00 

Controle jurldico c/ cadastro e acompanhamento Financeiro. 

HJ Contabilidade Gerencial R$ 1 20,00 

SIstema de contabilidade com planes de comas, histdricos ... 

HJ^ivo Fixo — R$ 80,00 

Controle completo de bens patrimoniais. 

HJ Uvros Fiscais R$ 80,00 

Sist. completo de emiss§o de (ivros nos moldes da legisla^ao 

HJ Gerente Financeiro R$ 80,00 

Comas a pagar/receber integrado com cadastro de clientes 

HJ Estoque Gerencial R$ 80,00 

Estoque que permite integra^So com Gerente Financeiro 

HJ ValeTI-anspoite R$ 80,00 

Sistema completo p/ distribuigSo de Vale Transporte 

HJ Controle Medico R$ 50,00 

Cadastro de pacientes, histdrico, emissSo de receitas ... 

HJ livro Caixa R$ 50,00 

Sistema completo de emissSo de livfos liscais 

HJ Emissdo de Notas Fiscais R$ 50,00 

CdnfigurAvel p/ ICMS, ISS, I PI, ajusta-se a qualquer nota 

HJ Contas Pagar e Receber — — R$ 40,00 

lima maneira fdcil de obter urn controle de linangas 

HJ Cadastro de Clientes R$ 40,00 

Completo sistema de cadastro de clierttes 

HJ Controle Banedrio R$ 40,00 

Controle completo de sues contas bancArias 



HJ l^bela de Pre^os R$ 40,00 

Para industria e combrcio com reajustes automMIcos 

HJ Controle de Estoque ^ R$ 40,00 

Emite relatdrios de estoque mfnimo, tabelas dejpregos .... 

HJ Controle Financeiro R$ 40,00 

Caixa, controle banedrio e orgamenldrio, 6timo p/ finangas 

HJ Fichdrio Eletrdnico ^ R$ 40,00 

Permits a criagdo de banco de dados p/ cada finalidade 

HJ Gerador de Relatdrios R$ 40,00 

Permite ao usu^rio emitir relatdnos a partir de qualquer Soft HJ 

HJ Emissao de Cheques R$ 40,00 

Preenche cheque em formuiario continue ou folha solta 

HJ Cobran^a — R$ 40,00 

Emite border^ bancario (qualquer modelo}e recibos de cobranga 

HJ Darf ^ RS 40,00 

Cadastra os dados da emptesa, tabelas IRRF e virios indices 

Super Sena R$ 20,00 

Faga seu jogos da Sena e Super Sena. Soft Logic. 

Home Fast R$ 25,00 

Orgamento dom^stico, controla receitas e despesas. 

Note Fast R$ 25,00 

Agenda de comptomissos. Soft Logic. 



Programas para Windows 



HJ Cadastro d e Windows R$ 70,00 

Cadastre, mala direta, agenda, editor de textos e cartas ... 

HJ Controle Financeiro Windows R$ 70,00 

Controle banccirio, livro caixa. emiss5o de cheques e extratos ... 

HJ Pagar e Receber Windows — R$ 70,00 

Contas Pagar/Rocebor, Iluxo de caixa, bancos e boletos ... 

Wlnmaia Nctwefi R$ 99,00 

Super Cadastro de clientes da Net Well 



3D Studio 3.0 Tteiicas Avan^adas 

R$ 69,60 - T6cnicas profissionais, acompanha 1 cd, 951 p^ig. 

ConfiguiB^ao, Manuten^do & Reparo de PC 

P$ 31,00 > Aprenda a configurar e reparar o $eu Pc, 310 pdglnas. 

Dos 6.2 Referfindas e Solu^des - Pt World 

R$ 49,00 - Guia completo do Dos 6.2, 634 paginas. 

Fox Pro 2,6 para Leigos 

R$ 23,00 - A maneira mais facii da aprandar Fox Pro, 307 pAg. 

Gula do CD ROM 

R$ 42,50 • Tudo sobra Cd Rom, acompanha 1 cd, 338 paginas. 

Ms Dos 6.2 - T6c7ilcas Avan^adas 

R$ 86,15 - Cobarlura completa do Ms Dos 6.2, 1103 paginas. 
Multimidla e Cd Rom para Leigos 
R$ 37,80 - Seu Kit de primeiros socorros, acomp, 1 cd, 338 pag. 
Page Maker 5 para Leigos 

R$ 30,00 - Excelente manual para novos usu^rios, 370 pAginas. 

Pc para Leigos 

R$ 33,86 ■ Modens, Cd-floms. Video Cards ...354 pAginas 

Programando em Visual C ++ 

R$ 40,00 -Agora ficou mais fAcil programar em Windows, 450 pg 

Projetando Banco de Dados com Acess 2 

R$ 38,00 Aprenda e atualize seus bancos de dados, 344 p&g. 

Segredos da Internet para Lelgo 

R$ 27,50 - Dicas e truques p/ usar os sevigos Internet, 376 pdg. 

Iteinamento R6pido em Excel 5.0 

R$ 21,40 • Curso de Excel pi Iniciantes e IntermediArios , 164 p^g. 

Heinamerrto R6pklo Windows Workgroups 

R$ 19.77 - Maneira r^lda de aprender Windows, 210 paginas. 




fITENDEMOS TODO BRfISIL! SOLICITE CfiTfiLOQO COMPLETO 






(Oil) 

875-4644 












Programando em Turbo Basic 



Frederica Guilherme da Silva Ramos 

Atrav^s de Micro Sistemas e de diversos 
programas, elaborados por (tambfem 
diversos) colaboradores, utilizando a 
linguagem Turbo Basic, observamos o estilo 
de programar identico ao GW-Basic, 
notando-se a aus§ncia dos nOmeros de 
linha e a presenga dos famosos GOTO e 
GOSUB que estigmatizaram o BASIC, isso 
pode indicar o apego dos autores ao estilo 
antigo ou entao o desconhecimento dos 
recursos da linguagem. 

Naturalmente, a programagao estru- 
turada oferece vantagens excepcionais 
sobre a antiga listagem direta (usada no 
"tempo dos 8 bits”, no qual os computa- 
dores dispunham de pouca memdria e a 
economia de espago chegava ao limite da 
avareza). 

0 QBasic da Microsoft (que acompanha 
o MS-DOS, desde a versao 5.0), 6 um 
exempio - moderno e estruturado, tao 
elegante quanto Pascal e popular como ele 
s6... 

t, 0 QBasic 6 bom demais mas § 
tnterpretado. E isso de programs 
interpretado dS um tom assim... de inferior, 
de incapaz. Nemtodossedispdem aadquirir 
o QuickBasic ou os mais novos langamentos 
da Microsoft; grande parte nao gostaria de 
mudar para Clipper ou Pascal e alguns jd 
dispoem do Turbo-Basic. 

Tomei conhecimento da existdncia do 
Turbo Basic atravds desses colaboradores 
de MS e, recentemente, garimpando um 
HD achei uma cdpia dos arquivos 

TB.EXE 

TBINST.COM 

TBHELP.TBH 

TBCONFIG.TB 



os quais resolvi experimentar. t a versao 1.0 
(e nem sei se existem outras e nem se outros 
arquivos). Gostei de cara e mais ainda ao 
perceber que ela suporta a programagao 
estruturada, tendo uma certa compatibilidade 
com o QBasic (Oba! Teremos EXE!). 

Alguns comandos nao sao suportados. 
Ainda nao deu para testartudo, nem consign 
lembrar todas as recusas, mas eis alguns 
deles: Sleep, Exit Do, Declare, Function, 
Shared... 

Para chamar as procedures, deve-se 
usar 0 comando CALL, conforms abaixo: 

CALL NomeDaProcedure(parametros). 

Voce podetambSm dividirseu programs 
em partes modulares, fazendo um deles 
".EXE” e os demais “.TBC”, atravfes do 
"velho e conhecido” CHAIN. Os arquivos 
.TBC sao compilados como CHAIN FILE 
(Opgoes do Menu principal). 

Para aqueles que desconhecem essa 
ferramenta do Basic, exemplificamos: 

PROGl — > Mddulo principal 
PROG2 — > Inclusdes 
PROGS — > Manutengao 
PR0G4 — > Relatdrios 
PR0G5 — > Outros 

Se seu programs 6 grande e tern muitas 
procedures de uso comum (boxes, telas, 
pausas, janelas, etc), voce pode juntd-las 
em um mddulo exclusive e, em cada mbdulo 
que precisar us^las voce apenas digits, no 
inTcio do programs, a diretiva de compilagao: 

$INCLUDE “PR0Q5” 

Se os companheiros aficcionados do 
Basic, consegutrem (ou conseguiram) 
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avangar mais no Turbo Basic (implementagao de Fungdes, 
varidveis globais, constantes manifestas, etc), seria 
interessante sua divulgagao. 

Para facilitar a compreensao e ativar os interessados, 
listo a seguir urn pequeno programa que, nesses tempos 
de promogdes e credicinos, permite escoiher a oferta 
mais interessante (pode ser rodado tambdm em QBasic). 






PRAZOS.BAS 






INICIO DA LISTAGEM 



Programa...*: PRAZOS.BAS 

Ut illdade . . . : Avaliar pianos de vendas 

'* Data ; 31-05-95 

Autor j Frederlco Guilherme Ramos 

** Linguagom. . . : Turbo Basic (v 1.0) (ou 
QBasic) 

' * Observa o 1 : Des envoi vi do 

eapacialmente para a 

Revlsta Micro Siatemas 
* * 2 ; Para ef eito de dimens ionamen to da 
coluna, utilizei a divia_o de f_r- 
'* mulas e Strings em partes menorea. 



Desenvolvido 



CALL Mol dura 
GOSUB Valorlnicial 
GOSUB PlanosDePagamento 
FOR tipo% = 1 TO ofertas% 

CALL Prestacoes (aVista#, tipo%) 
NEXT 

EXIT SUB 



Valorlnicial ; 

** Pega o valor _ vista do bem. 

I * 

gl$ = "###,###,###.##" 

COLOR 0, 6 

LOCATE 4 , 4 

PRINT "Pre_o do bem, _ vista 

LOCATE 4, 26: PRINT STRING$(36, 46); 

** * 

/ 

LOCATE 4, 64: INPUT aVlsta# 

IF aVIsta# = 0 THEN END 

LOCATE 4, 64; PRINT USING gl$; aVlsta# 

OPEN "RELAT.TMP" FOR OUTPUT AS #1 

WRITE #1, "A VlBta", aVlflta#, aVlsta#, 0 

CLOSE 

RETURN 



PRAZOS.BAS (PRAZOS.EXE) 

DO 

CLS 

CALL Inicio 
CALL Relatorio 
DO 

reap$ = UCASE$ ( INPUT$ ( 1 ) ) 

LOOP UNTIL resp$ » "S" OR resp$ = "N" 

LOOP XJNTIL resp$ «= "N" 

COLOR 7, 0, 0 
CLS 

KILL "RELAT.TMP" 

SYSTEM 

* # 

/♦ cartao 

SUB Cartao (t^, 1%, h%, t%, c1%) 

Desenha um quadro (sem bordas) cor cl%, 
nas coor- 

denadas da das. 

COLOR cl^ 

lg% = r% - 1% + 1 

FOR i^ = t% TO b% 

LOCATE l%i PRINT STRING$(lg^, 219); 

NEXT 
END SUB 

t * 

centralizer 

SUB Centrar (lin%, mesq%, lg%, text$) 
Centraliza a mensagem e preenche a 
linha com a 
' * cor atual 
* ♦ 

vl% = (lg% - LEN(text$)) \ 2 

v2% = lQ% - LEN(text$) - vl% 

text$ = SPACE$(vl9&) + text$ + SPACE$(v2^) 

LOCATE lin%, mesq%: PRINT text$; 

END SUB 
2 

r* Inicio 

SUB Inicio 

Inicializa o programa e apanha os dados 
Iniciais . 



PlanosDePagamento ; 

'* Pega a quantidade de pianos de 
pagamento a analizar. 

i * 

COLOR 0 , 6 

LOCATE 6, 4 

PRINT "Al_m do pagamento _ vista, quant as 
ou" ; 

LOCATE 6, 46: PRINT "tras modalidades" 
COLOR , 7 

LOCATE 7, 76: PRINT " " 

COLOR 0 , 6 
LOCATE 7 , 4 

PRINT "de pagamento s_o oferecidas 7 
LOCATE 7, 33: PRINT STRINGS (29, 46); 

It • 

LOCATE 7, 76: INPUT ofertas% 

IF ofertas^ = 0 THEN END 
RETURN 

I * 

END SUB 
' * 

I * — — apresenta 9 ao 

SUB Moldura 

** Desenha a interface b_aica do programa. 

I * 

COLOR 0, 7, 1 
CLS 

COLOR 7, 1 

CALL Centrar (2, 3, 76, "An_lise de 
Compras a Prazo") 

CALL Cartao(3, 3, 20, 78, 6) 

COLOR 0, 7 

LOCATE 2, 79: PRINT CHR$(220) 

FOR i = 3 TO 20 

LOCATE 1, 79: PRINT CHR$(219); 

NEXT 

LOCATE 21, 4; PRINT STRINGS (76, 223); 

END SUB 3 

I * 

I * compl ament o 

SUB Prestacoes (aVista#, tipo^) 

** Apanha os dados complement a res, calcula 
a taxa de 
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* * Juros Q ar<5uiva os dados para an_lis© 
futura. 



false = 0 

true =! NOT false 

gl$ 

CALL CartaoO, 3, 20, IS, S) 

COLOR 0, 6 

LOCATE 9, 30; PRINT "Plano tipoSfe 
LOCATE 11, 4 

PRINT "Qual o valor da presta o ? 

LOCATE 11, 32: PRINT STRING$(30, 46); 

/ 

LOCATE 11, 64: INPUT prest# 

IF prest# = 0 THEN EXIT SUB 

LOCATE 11, 64: PRINT USING gl$; prest# 

COLOR , 7 

LOCATE 13, 76; PRINT " " 

COLOR 0 , 6 

LOCATE 13, 4 

PRINT "Quantas presta es ? «; 

LOCATE 13, 25: PRINT STRING${25, 46); 

" p 
/ 

LOCATE 13, 76: INPUT prest^^ 

IF presto = 0 THEN EXIT SUB 
total# = presto ♦ prest# 

IF presto ^ 1 THEN 
LOCATE 15, 4 

INPUT "Quant os dies 7 ", prazo% 
oferta$ = "Alternat iva" 
imed# = 0 

taxal = (((prest# / aVista#) - 1) * 3000) 
taxa! = taxa! / prazo^ 

ELSEIF presto > 1 THEN 

mens$ = "Algula parcela _ vista" 



GOSUB PrestConf ±rma 
IF resp^ THEN 
presto = presto - 1 

oferta$ = "1 +" + STR$ (preet5&) + " X" 
oferta$ = oferta$ + STR$ (prest#) 
imed# as prest# 

ELSE 

oferta$ = STR$ (prestos) + " X" + 

STR$ (prest#) 
imed# = 0 
END IP 

GOSUB CalculaTaxa 
END IF 

GOSUB GravaOfertas 
EXIT SUB 



PrestConf irma: 

'* Pede a confirmacao sobre uma pergunta, 

retornando 

'* o valor l_gico 



compl$ == "7 (S/N) " 

TGap% = false 

mene$ znens$ + compl$ 

CALL Cartao(22, 3, 24, 4 + LEN(mens$) , 6) 
COLOR 0 , 6 

LOCATE 23, 4; PRINT mens$ 

DO 

resp$ = UCASE$(1NPUT$(1) ) 

LOOP UNTIL reap$ = "S" OR resp$ = "N" 

IF resp$ = "S" THEN resp% - true 

CALL Cartao(22, 3, 24, 4 + LBN(mons$) , 7) 



TECNOCAPAS 



Fabricamos capas para toda a linha de informatica 

SCapas para Telefones celulares nacionais e 
importados (em couro) 



ORevenda com personalizagao de: 

Mouse Pads com base de espuma latex, 
alem disso confeccionamos capas sob 
medida, e com varies tipos de materials. 



M 0r^mcfit0 

sm compromo. 

Tel.: (041) 22544-78 






CJUEM E FERA 



N 

EM INFDRMATICA 
HA MUITD5 AMDS 
PRECISDU LER 
MUITDS LIVRDS, 
DURANTE 
MUITDS AMDS... 

Quem virdu "fera" 

HA PDUCD TEMPO 
CDM CERTEZA 
JA LEU DS LIVRDS 
DD Eng. Laercid 
Vascdncelds. 




MUITA GENTE CONFUNDE gUALIDADE E gUANTIOADE. 
Inclusive aleumas editoras. Na LVC i . diferente. 

VOCE TEM INFORMAgOES OBJETIVAB E ATUAIS, EM LIVROS 
ESCRITOS FOR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFDRMATICA.; 
LEIA os LIVROS DA LVC. E FigUE “fERa“ RAPIDINHO. 





COMO CUIDAR 
BEM DO 
SEU MICRO 
Aprenoa todas as 

TECNICAS DE HARDWARE 
E SOFTWARE QUE FAZEM □ 
MICRO FUNCIONAR 
AINDA MELHOR, EVITANDO 
DEFEITOS E SAST08 
COM A MANUTEN^AD . 




INTRODUgAa 
A multimIdia 



Para quem usa oli quer 

USAR MULTIMIDIA NO PC, 
UM LIVRO QUE ABORDA 
DESDE 03 PRINCIPAIS 
PROGRAMAS DIBPONIVEI5 
NO MERCADO AT^ A 
INBTALAgAO DE PLACAS, 
KITS E CD-RDM. 






IBM PC: DICA5 
E MACETES 
DE SOFTWARE 
VO LI 

EEGREDOS DE SOFTWARE OE 
Veras"da MICROINFORMATICA. 
CENTENAB DE DICA5 E 
MACETES JA TESTADOS, QUE 
VOc£ NAD ENCDNTRARA 
EM NENHUM aUTRO LIVRO! 





IBM PC; DICAS 
E MACETES 
DE SOFTWARE 
VOL 2 

qUANDO □ SHOW E BOM, 
□ PUBLICD PEDE BIS. 
AQUI VAO MAI5 OtCAB E 
MACETES DOS "feRAb" 

EM Windows, al^m das 

NOVIDADE3 □□ ODS 6.B 



LVC 



LA±RCia VASCDNCELOS CQMPUTAgAD LTDA. 



Av. Ria Bramcq, 1 56 
Tel (DZ 1 ) Z&Z 1 7 ' 7 B 



' 2B1 1 Centniu Rid de janeihd, RJ. 
Fax {02 1 ) 2 40 06 6 3 



VOCE PODE CDMPRAR NOSSDS 
LIVRDS NAS PRINCIPAIS LI VR ARIAS 
DE INFDRMATICA DO PAIS, DU 
DIRETAMENTE NA EDITDRA. 

BASTA ENVIAR SEU PE DIDO JUNTO 
COM CHEQUE NOMINAL £ CRUZADO 
EM CARTA R EG 1 5TRA DA PARA; 

LAERCIP VASGDNGELOS GDMPUTAgAD LTDA. 
CAIXA POSTAL 4391, CFP 2DDD 1-970, 

Rio DE dANElRd, RJ. PARA MAIORES iNFDRMA96E5, 
ENTRE EM GONTATD DOM NOS 30 ESCRIT^RJO, 










CalculaTaxa; 

** Cam baae nos dadoa oxietentes, calcula 
a taxa de 

juroe com uma aproxlmacao de um 
centesimo. 



prest# / (aVista# - imed#) 

= 1 TO 100 
i% / 100 

= (1 + cont ! ) ^ prestsfe 
= (Indies! * cont!) / (Indies! 

rl >= quoc! THEN 
' 1 TO 100 

{{i% - 1) / 100) + (j9& / 1000) 

e (1 + cont!) ^ prest% 

: (Indies! * cont!) / (indice I 

•1 >= quod THEN 
^ 1 TO 100 
( (i\ - 1) / 100) 
cont! + ((J% - 1) / 1000) 

cont I + (k% / 10000) 

* (1 + cont!) ^ presto 
(Indicel * cont!) / (indice! ■ 

1 >= quod THEN 
cont! * 100 



quoc I = 
FOR = 
cont ! = 
indice! 
fator ! = 
1 ) 

IP fator 
FOR jSte = 
cont 1 = 
indicel « 
fator ! = 
1 ) 

IP fator 
FOR lc% rr 
cont I s: 
cont ! = ( 
cont ! « ( 
indicel = 
fator! = 
1 ) 

IF fatorl 
taxa ! = c 
EXIT FOR 
END IP 
NEXT 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
RETURN 



GravaOf ertas : 

Acrescenta o resultado da anallse da 
oferta cor- 
'* rente ao arquivo. 



OPEN "RELAT.TMP" FOR APPEND AS #1 
WRITE #1, oferta$, imed#, total#, taxa! 
CLOSE 
RETURN 
* * 

END SUB 

f * 

** conclueao — 

SUB Relatorio 

Apresenta o relatorio das analisee 
exlstentes . 



gl$ = "###,###,###.##" 

COLOR 0, 6 

"iTOprimlr ? (S/ 
DO 

reap$ = UCASE$ { INPUT$ ( 1 ) ) 

LOOP UNTIL rsBp$ = "S" OR resp$ = "N" 

IP resp$ =5 "S" THEN 
OOSUB Imp rime 
ELSE 5 

GOSUB Monitor 



END IF 
COLOR 16, 7 

LOCATE 22, 40: PRINT "Continue ? (S/N) " 
EXIT SUB 



Monitor: 



CALL Moldura 
COLOR 0 , 6 

mens$ = "COMPRAS - RELATORIO DE 
AVALIACAO" 

CALL Centrar(4, 3, 76, mens$) 

LOCATE 6, 13 

PRINT "piano de"; TAB (30); "desemboleo" ; 
LOCATE 6, 48; PRINT "desemboleo juros " 
LOCATE 7, 13 

PRINT "pagament o" ; TAB (31); " imedia t o" ; 
LOCATE 7, 50: PRINT "total (% a m)" 
LOCATE 8, 10 

PRINT " «; 

LOCATE 8, 53: PRINT " " 

lin =: 9 

OPEN "RELAT.TMP" FOR INPUT AS #1 
DO WHILE (NOT EOP(l)) 

INPUT #1, oferta$, imed#, total#, taxa! 



LOCATE lin, 10 
LOCATE lin, 28 
LOCATE lin, 44 
LOCATE lin, 64 
taxa ! 

lin - lin + 1 

LOOP 

CLOSE 

RETURN 



Imprime: 



PRINT oferta$; 

PRINT USING gl$; imed#; 
PRINT USING gl$; total#; 
PRINT USING "###.##"; 



LPRINT 

LPRINT TAB (25); "COMPRAS - RELATORIO DE 
AVALIACAO" 

LPRINT 

LPRINT 

LPRINT TAB (13); "piano de"; TAB(30); 
"desembolflo"; 

LPRINT TAB (40); "desembolso" ; TAB ( 64 ) ; 
"juros" 

LPRINT TAB ( 13 ) ; " pagament o" ; TAB ( 31 ) ; 

"Imediato" ; 

LPRINT TAB (50); "total"; TAB (63); ** (% a 
m) " 

LPR INT TAB (10); " » . 

LPRINT TAB (41); -« 

OPEN "RELAT.TMP" FOR INPUT AS #1 
DO WHILE (NOT EOF ( 1 ) ) 

INPUT #1, oferta$, imed#, total#, taxa! 
LPRINT TAB(IO); oferta$; 

LPRINT TAB (26); USING al$; imed#; 

LPRINT TAB (44); USING gl$; total#; 

LPRINT TAB (64); USING "###.##"; taxa! 

LOOP 
CLOSE 

LPRINT CHR${12) 

RETURN 



END SUB 
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» Mfti^ itriwit di WWW 
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?[»prigi./C6d.73)C/«$nOO 



Eirrtlr*^ IKuIttaildlf pin 
Pn^ruiidor#* 0 Asilltlat 

Estelivni oboidc ndo s6 OKiudo aj- 
psfidd dt unw fsTomtoto d« iro* 
bdho ■pdfio, mnvim vino mas 
ompb (fa tedo teotelooio wtojvHio 
t axQ opItcD^ nnrsiiaiv 
27dpioi/C^ SS i/l$ 21,00 



RtMud, IflirtdwAft in ^Ithnit 
dtitte/SwIdif 

Goio poro profbddnois d» astemos. Et- 
plko com damo o rtonloyD Oin V 
Wvidor < siskn o profater aMnoi 
360pdgL/C6d.26*B/imQ0 



Compre sem 
sair de casa. 

Nossos Uvros\ 
vao ate voce! 









Miniadi/IHa> Ciral DRAW 4 
pvt DtfIgMrf 

Mottro tomo fundono no prdika dktip 
0 un do (orti no (ria(Qo i dttenv^vi* 
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rOL Dnvtndindt • Aa«»i 2.0 

k ohro morj compittc tm nono Idtemo 



Efte b'vTo Ote sisnord o ulilnor c OFfici tobrt nttprodute. AprKtnRi conxndos 



com ropidti e oFidiruia, Iransnilinda 
luraj tecricos olrsvte dt txtmpfos pro- 
ticos roniidos((o disqutit. 

7U pdfi./(od. S86/RS 3i,D0 



am portufluH induindo disquatt com 
hCimsos txarryjJos, 

640 pugs. /Cdd. 50-0 /IS 39.00 



P0.1« Dttvtitdtid* « 
Lotvtl-M^pira Windows 

Esto obro cbordo lodos os ficnicai a 
(omondoi (fo progromo, i^ro! 
plaraltias, banm di (fadosa labdoL 
3i4pdgi./(6d. 69-1 /IS 37,00 



R(i)wl/Kv <«M Mdv, DM|k t 
Mtitor on Ntjddt 

lofQ oumantar a prohoIxIidQdf (Ft n* 
cam, tjta liirro famoct ct infomMf(« 
pr6li(os qua ndo tmprisdrte prtdsL 
Mdi da 100.000 livmsvindidos nos EtU. 
328 prigs. /C6(J. 33-0/ IS 27, 00 



B«i}i A, 6di dt CtiWrtlt dt Hiku (ifi Vk 4 MUtnt 
FIim di Cilii rr»p«|4isdi 

Como 0 ^ontjeunante dt fluxo dt cuu Alnivfa dt linguogam doro, o (ulor 
podtstrundoporu qmortets o mow moslo pom 0 pain (Dmo preiduzir Qim 



diEioidodi do paqutna ampran. 
e0pdgt./C6d. 74-8/ IS 15,00 



olio quolidode onOndos p(ro |omai; 
rsviskn, boltlin; molo-difaM, coldfa- 
gc;att 

24B pegs. /cad. 14-4 /IS 74, 00 



Desejo adquirjr as obras abaixo: 



Qtde. Cod. 


Tituto 






















Nome: 




Endcreco: 




Bairro: 


Cidade:_ 


Estado: 



CEP: Tel: Fax: 

Assinale abaixo a forma de pagamento. 

□ Cheque nominal e cruzado a LIVRARIA E EDITORA INFOBOOK S/A 



I Q Carta ode Cr6drto Q American Express I I Sollo 
I N® doCartao; 

I Acrescentar cinco reals para despesas postals 




I i Visa 
\/alidad©: 




com Dicot 

Fadlita o Desenho" 

fOtHAOESAOWUlO 

Mtrgadt, PtIniSrvih pin Criiit^s dti kits 60 

Este i urn Bvro dt informado] dtdkodo ds cridn^s (Ft tedos as idadnqut prirasdn u 
inidor nc arte do dtmho (omputadorizodo. Stv«6gcsii dt dtstnhor opossui um micro 
com Windows 3.1, tsii 6 c lino quo if 6 fibtror o vNste quo unit «n vocli 
1 70p6gs./ Cod. S6-X/ IS 21,00 

Envie seu peeJido para: 

IBPI Press 

Rua Lourengo RllSeiro, 124-A 
CEP: 20050-510 - Rio de Janeiro - Rj 
TeLVFax: (021) 280-1086 

Garantia IBPI Press 

Se algum livro nao corresponder 6s expec- 
tativas, devolva-o em 30 dias (da data de 
aquisIgSo), que garantimos o reembolso. 
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RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ. 707 
CEP01 042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP 
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 
BBS (011) 871-2859 








A CENTRAL SOFT TRAZ ATE VOCE O 
MELHOR EM SHAREWARE MADE IN BRAZIL 



NOME AUTOR / DESCRICAO DK TP COD 

ABACUS LITE SOLLER5 SI5TEMAS INF / PLANIIHA ELETRONICA 01- HD A0729 

ABCHEQUE EDMAN DEL COLLETTO / IMPRIME CHEQUE POLHA SOLTA 01 DD A071 1 

ADESTO RONALDO / ADMINI5TRADOR DE ESTOQUES 01 HDA0725 

A0M2 CONSDATA/ SIST. DE ADM. DE EMPRE5A5 01 00 A0669 

ADV-MASTER JOSE FERNANDO CLETO / AGENDA PARA ADVOGADOS 01 DD A0722 

ADVEL RONALDO / ADMINI5TRADORA DE VEICUL05 01 HO A0723 

RONALDO/ ADM. FIN. DE CHEQUES 01 HOA0724 

AGENDA ELET. . TECNOSOFT/ AGENDA, CALENDARIO,BLOCO DE NOTAS 01 DDA0454 

AGENDA TIMING * vf.2.1 MGS / AGENDA D£ COMPROMISSOS 01 DD A0517 

AMIGO LOGGOS INFOR. / CODIGO DE DEFESA DO CON5UMIDOR 01 DD A0173 

ATLAS DE ANATOMIA PAULO R. MARTIN / ESTUDO DA CABECA 01 HD AO 730 

BABY FUN (DEMO) WISDOM INFORMATICA / O SOFTWARE DO BEBE 01 DD A0704 

BATALHA NAVAL ,..r B RJN CART / SOFTWARE PE DAGO G I CO 01 HDA0706 

BIBUA MARCOS L.D.DE FREITAS / ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD A0495 

BRAVO WINDOWS JESSE DE BARROS / DIG. ALEMAO / PORTUGUES 01 DD A0713 

C-A'T SOFT LOGIC / CONTROLE DE ASSJS. TECNICA 01 DD A0721 

CASH FAST vr.4.0 50FTGAD / SIST. CONTA5 A PAGAR/RECEBER 01 DD AO406 

CBPROG vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST DE CONTROLE BANCARIQ 01 DDA051 1 

ecu FUJITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO OE CLIENTES 01 DD A0696 

CREDPROGvr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE CONT. DE CREDIARIO 01 DD A0573 
CETPROG ... FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONT, DE ESTOQUE P/ TAPECARIA 01 DD A051 2 
CHEQUE WRITE JR.. EDMAN D'L COLLETTO / IMP CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DD A071 2 

CIRCO DOS NUMER05 BRINCART / SOFTWARE PEDAGOOICO 01 HD A0707 

CLBC (DEMO).... vr.2.7 SOFTCAD / DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC 01 DD A0455 
CODIGO CIVIL l«vol ... ELET. LEGIS / INDICE REMI55JVO TDDAS PALAVRAS 01 DD A0560 

CONSTTTUICAO PRODE5P / CONSTiTUigAO INTEGRAL DE 1938 04 DD A0080 

CONSULTAS MEDICAS TRtlE INF / GERENCIA CONSULTAS MEDICA5 01 HD A071 9 

CONTAS CORRENTE5DQL INFORMATICA / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 03 DD A0705 

CONTA5 A P/R vr,2.0 SISCO SIST / SIST. DE CONTAS PAGAR/RECEBER 01 DD A0389 

COMPANHEIRO DE E5CRIT. FRACTUS TECN. / UTIUT. DE ESCRITORIO 01 HD A0708 

COMPA5SO FIN. vr.8.4 ... COMPASSO INF / PACOTE COMP DE FINANCAS 02 HD AOS 1 8 

COMPUTDIC CONRADO F, CAMPOS / DICIONARIO DE INFORMATICA 01 HD A0710 

C05MICO CONT C05MICO INF. / SJSTEMA DE CONTABILIDADE 02 DD A0445 

CTLIV vr.l .0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE LIVRARIA5 01 DD A0697 

CYBERSET/CP vr.l .0 CYBERSET INFORMATICA / CONTAS A PAGAR 01 DD A0654 

CVIPLAY ... vr.l .0 PAULO CESAR BREIM / TOGA MU5ICAS EM 5EU CD-ROM 01 DD A0666 

CVPRO FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONTROLE DE VISITANTE5 01 DD A0695 

DAP vr.1.1 SOFT FRIENDS / DE5PROTEGE MAIS DE 140 J0G05 01 DD A0301 

EMISSAO DE DARF 01 DDA0718 

DICll TOP TECNOLOGIA / DICIONARIO INGLES-PORT. 01 DD A0653 

DJCONTA DANIEL 5IMOE5 ALMEIDA / CONT.BANCARIO /CONTA5/PAGAR 01 DD A0703 
DRAWDIR ... vr.l ,2 TRYTE INFORMATICA / GERENCIADOR DE WINCHESTER 01 DD A0652 

ECON. vr.1,0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / INDICADORES ECONOMICOS 01 DD A0683 

ELfTRO DANIEL SIMOES ALMEIDA / ORCAMENTO PROJETO ELETRICO 01 DD A0583 

ELETROCBP vr,3.2o MULTISISTEMAS / P/ CONSULTAS DE CEP 01 DD A0473 

EXTOK vr,2,10 CEL50N N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQUE 01 DO A0651 

FACIL VT.6.0D PACIL INFORMATICA / EDITOR DE TEXTO 01 HO A072 7 

FASTPOOD SOFT LOGIC / GERENCIA RESIAURANTFj 01 DD A0720 

FICHARJO ELET .. SEMEION INFOR / AGENDA, CADASTRO DE PROG. ETC. 01 DD A0472 

FLASH vr.l .0 CEL50N N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQI 01 DD A0650 

FLUXCON vr.1,0 ADILSON SOUZA MARQUES / SIST. DE FLUXO DE CAI A 01 DD A0701 

FORLIFE ... VT.3.0D RONALDO PROJ.DE SIST / GERENCIADOR DE CLINIC ' 01 HO A071 4 

FOX SHELL vr.2.0 PAULO ROBERTO / SI5TEMA SHELL PARA D.O.L. DD A0644 

FRASES DE LUZ MARCOS LUCIO FREITAS / FU050F1A ^ PENSAMENTOS 03 "" A.Q71 7 

GENESIS (DEMO) .CHIPS MICRO INF. LTDA. / GERA RELATORIOS P/ CLIPPER 01 DD A0574 
GERrCAR , vr. 1 .OD RONALDO ROMANO / GERENCIAMENTO DE VEIC JLOS 01 HD A071 4 
GERCON.. ANTONIO EDSON CECCON / CONTROLE DE CONDOMINIOS 01 DD A0649 



HCIMC HORU5 TECNOLOGIA / CONTROLE DE PRODUCAO 01 

HOPRO vr.1.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE HOTEIS 01 

HORUS CONTAS A PAGAR HORUS TECN. / SIST. DE CONTAS A PAGAR 01 

IMOBPROG vr.2.0,.. FUJITEC/SSA SOFTWARE / SISTCOMPLP/ tMOBILlARIA 01 

INFO 2000 PRODAM / INTRO DUCAO A INFORMATICA CFTIMOIII 03 

INFORGES INFORMAX ASSESSORIA / SI5T.DE GESTAO FINANCEIRA 01 

INTUICAO vr.l .0 WAGNER DE QUEIROZ / TESTE 5UA INTUICAO 01 

JET MAIL STERN SOFTWARE / SIST.CADASTRO DE CLIENTES 01 

KANOPUS EXTOKvr.2.09KANOPUS / CONT.ESTOQUE FISICO/FINANCEIRO 01 

LISTEL vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / LISTA TELEFONICA 01 

LOTO DESDOBRADO MICROPIOONER / FAZ SORTEIO DA LOTO 01 

MED vr.3.0 CONSDATA / PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 

MULTI vr.l. 01 .. ECHION SOFTWARE / CONVERT! PROG. MONO P/ MULTI 01 

NUMBERS RICARDO R. DE PADUA / PROG. PARA NUMEROLOGIA 01 

ORBIS vr.2.0 ROTINA5 PARA C E ASSEMBLER 04 

ORGAO ELET. GIOVANNI DELLA MONICA / SIM. DE ORGAO ELETRONICO 01 

PENSAMENTOS ESPIRllAS MARCOS L. DE fi / DICIONARIO DE PENS. 01 

POLlLOr HEBER J. SILVA / COMBJNA LOTO,S£NA,ESPORTIVA 01 

PHONEBOOK vr.3.0 CYBERSET INFORMATICA / AGENDA COMPLETA 01 

PROJURID FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST.JURIDICO PARA ADVOGADOS 01 

PRONTO SOFTCAD / FICHARIO ELETRONICO 01 

QUAKE vr.l. 5 .... PAULO CESAR BREIM / PROTOCOLO P/ BBS^VIDEOTEXTO 01 

QMC ARTHUR HARA / GERA CIRC. COMBI NACIONAL 01 

RCPROG vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / RECIBOS ON LINE 01 

REVOLVE! MKD II RESOLVE! INFORAWICA / DATA BASE PARA MARKETING 01 

RLADMINISTRA RL INFOR / P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 02 

RLADM.CLINICA RL INFOR / P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 02 

Rl CONT DE ESTOQUE RL INFOR / SIST DE CONTROLE DE ESTOQUE 02 

RL FOLHA DE PAG RL INFOR. / COMPLETO SIST. DE FOLHA DE PAG. 02 

RL VIDEO LOCADORA RL INFOR. / P/ CONT. DE VIDEO LOCADORA 02 

SAPRO FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE ATEND, DE CLIENTES 01 

5CPR JOCIEL ELOY DE ALMEIDA / SIST.CONTAS A PAGAR/RECEBER 01 

SCMvr.3.1 ....ANTONIO E. CECCON / SIST DE CORRECAO DE BALANCO 01 
SENA 91 .. GUYEMER MIACHON E / MONTA JOG05 FOR PROBABILIDADE 01 
SECRET vr.l .0 ... WAGNER LUIZ MARIN / CRIPTOGRAFADOR DE ARQUIVOS 01 

SF vr.l.OM D&M INF/ SIST FINANCEIRO INTEGRADO 01 

5l5GEVvr.2.00 KOIONONIA INF / GERENCIAMENTO DE VENDAS 01 

SISGEP vr.l .30 KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE PRECOS 01 

SISGELvr,2.00 KOIONONIA INF, / GERENCIAMENTO DE LOCADORA 01 

SI5TEMA ATRIUM LIGHT AR7SY5 / ORC, E PLANEJAMENTD DE O0RAS 04 

SISTEMA BANCA PAULO H. GElORAMO / DISTR. DE JORNAL/REYISTA 01 

5I5TEMA CONTABIL SEMEION ... SEMEION INFOR. / SIST. COME DE CONT. 01 

SFPRO FUJITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO CHEQUE S/FUN DO 01 

STPRO FUJITEC/SS SOFTWARE / SIST AUTOM. AG. DE TURISMO 01 

SMALL O.OISK INDEX .... DIB & A550CIAD0S / CATALOGADOR OE DISCOS 01 

SMALL O.CASH MANAGER DIB & ASSOCIADOS / FLUXO DE CAIXA 01 

SMD vr.2 OR JESUS / SISTEAAA DE MALA DIRETA 01 

SOFTLOGIC HOME FAST .... SOFT LOGIC INF. } SIST DE ORC. DOMESTICO 01 
50FTLOGIC NOTE FAST SOFT LOGIC INF J AGENDA DE COAWROMISSOS 01 

SOFTLOGIC STOCKFAST SOFT LOGIC INF. / SIST DE CONT. DE ESI 01 

SOFTLOGIC BANK FAST SOFT LOGIC INF / SIST DE CONT BANCARIO 01 

TRADUTOR GILBERTO HAVIARA5 / TRADUZ TTXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 

TUTOR LOTUS INFAUTO INSTRUCAO / ENSINA A USAR O LOTUS 1 23 01 

VIDEO LOC. .. EDUARDO ROCHA 58R1SSIA / CONT DE VIDEO LOODORA 01 
ZOD RPVISAO SOLAR MARCELQ C / TRAQA E IMP SEU MAPA ASTRAL 01 



DDA0661 
DDA0698 
DDA0256 
DDA0447 
DDA0414 
DD A066B 
DDA0716 
DDA0503 
DD A0484 
DDA0513 
DD A0392 
DD A0474 
DDA0151 
HDA0647 
DD A0662 
DD A0402 
HDA0728 
DD A0077 
DD A0663 
DOA0591 
DDA0104 
DDA0659 
DD A0660 
DDA0514 
HD A0566 
DDA0410 
DDA0412 
DDA0456 
DDA0411 
DDA0413 
DD A0699 
DD A0658 
DDA0667 
DDA0272 
DDA0642 
HDA0702 
HDA0655 
HDA0656 
HDA0657 
ODA0561 
OD A0476 
DDA0471 
DD A0693 
DD A0694 
DD A0664 
DD A0665 
ODA061S 
DD A0478 
ODA0479 
DDA0480 
DDA0461 
ODA0045 
DD A0079 
DD A06B2 
DD A0419 



CATALOGO - mais de 8000 aplicativos e mals de 
1300 Jogos. Solicite o seu enviando um dlsquete HD 
ou R$ 2,00 e receba um anti-virus de brinde. 



PR Egos 

GRAVAQAO COM DiSCOS 
INCLUSO 

5 1/4 DO R$ 2,30 
5 1/4 HD R$ 2,80 
TAXA DE CORREIO R$ 3,00 
DESCONTO 
AC1MA DE 20 DiSCOS 10% 



^REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: 

Bco. do Brasil - Ag.1538-5 - C/C 4210-2 
Bco. ItaO - Ag. 0170 - C/C 81767^ 

Bco. Bradesco - Ag. 0423^ - C/C 64402-1 
Em nome de Central InformAtica Ltda. 
Enviar xerox do dep6sito junto ao pedido. 

* Faga seu pedido por carta, tel. ou fax. 

♦ Enviamos registrado para todo o pats. 

♦ Enviamos sedex a combrar somente para o 
s. estado de SSo Paulo. 



CREDICARD/ VISA/ DINERS CLUB/ AMERICAN EXPRESS 



NOME: 

ENDERECO: 

CIDADE: 

CEP: 

AUTOREODterTONOCARTAO: N^: . 

VAUDADE: DATA: 



ASSINATURA: 




^ect^t<z£ 




CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA. 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SAO PAULO 
TEL.:(01 1)256-2544 / FAX:(011)259.8430 / BBS:(01H871 2859 ' SP 






Programas originais PC-SIG (U.S.A.) com 
documentapao completa dentro do disco 



CATALOGO 

ELETR6N!C0: 

MAIS DE 8000 APLICATIVOS E 
JOGOS, 

SOLICITE 0 SEU, 
MANDANDO UM DISQUETE HD 
OU R$ 2,00 



PREQOS 

gravaqao com discos 

INCLUSO 

5 ±/4 DD R$ 2,30 
5 ±/4 HD R$ 2,80 
TAXA DE CORREIO R$ 3,00 
DESCONTO 

ACIMA DE 20 DISCOS 10% 



TUE ^ EXPLORACAO DO ESPACO 

STARSIDE-Map= do ostr.lao do Qua7c!utVga7ou1.mpo -orSo^ 

QUIMICA, BIOLOGIA E Fl'siCA 

ocologicos - 01 DO COD, 1725 

FLE^^nnw" ® erementos em 3D - 01 DD COD. 938 

tLti^rRON - Para engenharia e sistemas efetricos - 01 DO COD, 1045 

, , , , PROGRAMA para CRIANCAS (02-10 ANOS1 

ABC FUN - 0> DD COD. 2859 

aer PaiKiT E ■ ®“ » Abe 9 os numeros - 01 DD COD 844 

AM’S COD. 3369 

fS. ® P/ Pfe-eacofa e jardim - 01 DD COD lD7fl 

IrlfMATED SHAPES ^ ’ Graficos coJoridos c/ aoimagao - 02 DD COD 2831/32 

CHILDREN'S TUTORs \lATH^A'Mn^Tj«r'^ crian(?as - 01 DD COO. 3224 

DD COO. 456 ~ utorial de desenhos p/ pre-escoJa - 01 

NUMFAM de desen ho educactonal - 01 DD COD. 3146 

NUMFALL - Jogo de numeros derivado do Tetris - 01 DO COD. 4183 

engenharia 

DO ^ Database p/ ©letficistas. engenheiros e desen histas - 02 

"" Desenha esquemas ef^lrrcos, circuitos Impressos - 01 DD COD. 

estudo de ljnguagens 

3477, ‘■^8^59°^ TRanslATOB - T,adu.o, compla.o Inglas-F^ancas - 04 DD : COD, ^ 

SOUNDBOARD SP Ams^^ A ”“rf“ P''"o‘P*an'“ " 01 DD COD. 3e8r:'-.„ 

III E, ANISH — Aprenda a conversar em espanhol — 01 DD 

ULTIMATE SPANISH - Tutorial p/ Espanhol - 01 DO COD 3057 " 



MATEMATICA E GEOMETRIA 

mRooSerfoNS^oTa^R^^^^^^^ 



FANTA.SV r . PINTURA E DESENHO 

desenhos coforidos - 01 DO COD, 2420 

nbopaint fontcoll^,?;^^- 

graficos de APRfslNtlic>Sli(: 

MOVE -Cria Apresantaplo do 

MUTIMEOIaVaKER I Cda'AptesOnialli'^ audio p:vfd9pj;;-g| OD COD, 3390 
professional capture 7 ' . s°"> *02 tJD COD. 3973/74 

3367 E R r .Gapti^ f a t^las ern DOS eWindows-OIOD COD. 

SOPERSHOW III - Programpja Ap.es^U^O da Miltftnidia - 01 DO COD. 3531 

GERlNGlAMENto'^E VEl'cULOS 

3M3 ° do oa„o - 01 DD COD, 

fin DINO A GOOD Usdfay|H|CLE- compfarumcarro usado- 01 DD COD. 3945 

"^GOMIDAS E BEBIDAS 

Some 

-r.p*coita8 para o Bar - 01 DD COD. 161B 

aerochai(PI ^i^NCIAMENTO DA SAUDE 

? aIrosSfT "lotlvagao - 01 DO COD. 3210 

' EKa/tH^CINGs7fuL - rl ‘*® «»«'='Cl 08 diforentas - Ot DO COD. 3977 

"me ANp my METABOLISMtTnJH^^'^^t!^^ eJelro-cardiograma - 01 DD COD. 1513 
I ~ ^ ^®dre o metabolismo pessoa) - 01 DD COD. 3210 

: GERENCIAMENTO DO LAR 

.iildMe CONTROL - 01 DD COD. 3088 

•;;|!^^;'G0D 2169 foa a ilummagao e aparelhor pelo computador - 01 



SYMBOL QUEST 



T a . . Algebra. Excel©r>tVl #^,02 DD 3781/8^^': 

■ Teste a sua logica - Matematica e rnist6(fe^w.pl|. PO-...!.C.CMD">2705 " 



EDUCA 9 A 0 (WINDOWS) 

loAk And u"teh ° ' 4i od cbslbrs 

LOOK ANO LISTEN a’ B c" 01 DD COD, 3407 

_ f “ Pro-oscolar para aoreii.der o AHCyiri? nn nnn o ^no 



ATMFONTl^lAwiNDOwIvot??^^ 3880/61,82 

2961/62/63/84/65/66/67/68/69/70 ’ Colegao de fontea ATM - 10 DD COO, 

OKFONTS ''nl'!'.? T' - 02 DD COO. 3221/3450 

Tr 5 e ?Ipe%oTt“|NST®a 17 Vn® °° <= 00. 3221 

3009 ® "PPf 1914108199 antes d© instalar- 01 OD COD. 

“ l^®senhos para crianijas- 01 DD COD 2793 

SlSKMAApOH^wfNAi^ws “P™“"'««Sescom»uap,6priavo4-01 DD COD. 3416 
3393 WINDOWS - Ge-enclado, e catalogador de disquetes - 01 DD COO 

Ijmfl “ ° Q.l. 01 DD COD. 3079 

SOFTLINE REsJmI “ r bllhetes de Flifa - 02 DD COD. 3653,54 
3405 “"'pP'i"'"’'‘*9®l4'4doparaquemproouraempre9o-01DD COD. 

PHOMIE H(TnK**7T^. '7''® videos - 01 DO COD. 2499 

LVRA FOR WIDOWS - c7m75Vm ® endereqos - 01 DO COD. 3798 

WINPAi^ ei A i^wsica e imprimo pautas - 01 DD COD 3771 

MifTfLA^r cod. 3749 

print envelope Pipgrama de impiessao de etiquetas- 02 DD COD. 321 1/3450 

DD Aod. 3«r “ nsnessidades de oor.espondencis -1? 

ROCKFORD! - Evcelente para ofladao de sarlao de erddito - 02 DD enn -wnnin^cn 



WINDOWS 



10 DO COO, 



periodic TABLF TahL^Bl “ ABQhraOD COD. 3408/09 

pehiooic table - Tabela Periodica e releronc(a:||s:|iernentoS|;|*^^ COD. 3^3 

■i'CAD 

MEGACAD - Efioiente piogiarpa.deCAD.r 03 DDV.QOD. 2250/5 V52 

■••• • ■ OLI R AR T ■ ■’ 

OGILE^ G RAptcl^ 0 M E/lTc^H OOL^^ Shop - 0 1 DD COD. 2795 

DD COD. 3689 30 clips domesticos - 01 

OGLE G R A F1CS. SP OR TS/HO LID A Y/CHlLpS. A H T - 30 clips esporti vos - 0 1 DD COD . 3688 

cno.nLA, programas grafjcos 

lxPRE^s"fift'Ap''H ®'?genharia - 01 DD COD. 3099 

picture larf^ 7 de varies formates - 01 OD COD. 1058 

E LABEL ^ Imagens Print Shop e Printmaster p/ etiquetas - 01 DD COD. 2550 



REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: 

Bco. do Brasil - Ag.1538-5 - C/C 4210-2 
Bco. ItaQ - Ag. 0170 - C/C 81767-0 
Bco, Bradesco - Ag. 0423-5 - C/C 64402-1 

Em nome de Central Informatics Ltda. 
Envtar xerox do depdsrto junto ao pedido. 

Po^ catdioeo oletrdnlco e receba um Anti- 
vlrufl de bHnde. 



AFa^a seu pedido por carta, TeL 
ouFax. 

* Enviamos registrado ou Sedex 
a cobrar (somente para o estado 
de Sao Paulo) 

* Para compras acima de R$ 
50,00, aceitamos 02 cheques, 
yum para o dia e outio para 15 dias. 



lente para criaijao de carlao do credit© - 02 DD COD. 3220/3450 



CRmiMRO/WSA/DIICRSCtUB/MKRlCAN EXPRESS 



NOME: 

ENDERECO; 

CIOADE; 

CEP: 

AUTlMIZODfe^NOCWAft ii'gV 

'^^'-''’ade: :.::::.:rDA^^^ 



ASSINATURA: 




PROGRAMA 



Agenda Telefonica 



Controle seu 
cad astro de 
telefones 



Lindomar Luiz Ferreira 

0 Programa aqui apresentado se destina 
aos usudrios que necessitam manipular 
dados Citeis no dia a dia de forma fScil e 
rdpida. 

A inclusao, alteragao, exclus^, pesquisa 
e ate mesmo a impressao de relaterios 
podem ser feitos atravfes do programa que 
desenvoivi no Dbase. Por ser de f&cil 
manipulagao e entendimento o usuSrio 
pode alterci-lo de acordo com a sua 
necessidade. A digitagao tamb6m 6 simples 
e para o funcionamento 100% sao 
necessdrias as 11 retinas. Sao elas: 



AGENDA.prg - Retina fonte, monta tela e 
menu de opgdes. 

PMENU.prg - Menu de pesquisa, permite 
pesquisar por cddigo e nome. 

INCLUl.prg - inclui dados. 

ALTERA, prg - Altera dados. 

PESQUISA.prg - Pesquisa dados por c6digo 
PESQOl.prg - Pesquisa dados por nome. 
IMPRIME.prg ■ Imprime relaterio dos dados 
cadastrados. 

EXCLUl.prg - Exclui registros cadastrados. 
LlMPA.prg - Limpa parcialmente a tela. 
PAUSA.prg-Interrompe a execugao ate que 
seja pressionado algo. 

RECRIA.prg - Permite recriar os arquivos de 
tNDICES. 



O Banco de Dados deve ser criado com 
o nome AGENDA.dbf e possuir a seguinte 
estrutura: 



Micro: IBM PC XT/AT 
Memdria: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagem: Dbase/ 
Clipper 

Requlsltos: Impressora 



C0DG0,C,5 

N0ME,C,30 

ENDEREC0,C,30 

CEP, C, 10 

CIDADE,C,15 

UF,C,02 

F0NE,C,14 



DIGITAI^AO E COMPILA^AO 
Depois de criado o Banco de Dados com 
a estrutura descrita anteriormente, digite 
as 11 rotinas e, caso queira compilar utilize 
o Clipper Summer 87 com os seguintes 
comandos: 

CLIPPER AGENDA 

TUNKAGENDA.AGENDA..CUPPER+EXTEND 

Obs: nos passos acima as rotinas devem 
estar no mesmo diretdrto que o compilador. 



IMPORTANTE: Caso esteja usando o 
programa pela primeira vez selecione a 
opgao nOmero 6 do Menu Principal que irS 
criar os INDICES. Utilize sempre esta opgao 
quando haver erro na procura de registros. 




UNDOMAR LUIZ FERREIRA programa 
em Basic, Qbasic. Dbase, Clipper e 
Pascal. Tern cursos de Wordstar e 
Lotus 1-2-3 



AGENDA.PRG 



• AGENDA TELEFONICA 
Revlata Ms 

* 

* Lindomar Luiz Ferreira - 
Lorena/SP 

* 

* agenda . prg 

* 

set color to w/n 

set confirm on 

sat escape off 

set century off 

set console on 

set bell off 

set date brlt 

set device to screen 

set scoreboard off 

clear 

@ 0,0 to 02/79 double 
@ 03,0 to 05,79 double 
@ 19,0 to 21,79 double 
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® 22,0 to 24,79 double 

® Hi 

® 01,69 aay date() 

Perralra**^ 'Autor } Lindomar Lulz 

0 20,03 say 'M e n B a g e m • > 

© os' 02 cl^ Agenda Telefonica <«' 

^ ub,02 Clear to 10,77 

<^o while .t. 

set Color to n/w 

0 08,27 aay > MENU PRINCIPAL Opoao [ 
aet color to w/n 

0 10,26 Bay '1 , j j 

0 11,29 say <2 ^ dados' 

0 12,26 say '3 ' 

0 13,28 say 'i dados' 

0 14,28 sav 4 ;■ ^®®<3^iear dados' 

0 15,28 say Relatorlo' 

0 16,28 aay 'O *pinai Indices' 

op=space{lf • • -Plnallzar o Programa' 

® 08,51 get op pict " 9 " 
set color to n/w 
® 00,51 say ' r j ' 
read 

Bet color to w/n 
do case 

case op=: ' 1 ' 

<3o Inclui 
case op= ' 2 ' 

do exclui 
case op='3‘ 

do altera 
case op= ' 4 ' 

pmenu 

case op=' 5 * 

do imprlme 
case op='6* 

do recria 
case op='o* 
clear 
return 

endcase 
enddo 
quit 



PMENU.prc: 



* pmenu «prg 
do limp a 
do while ,t. 

op= 8 pace{ 01 ) 

@ 11,29 say ' l 

® 12,29 say '2 
® 13,29 SAY '0 
set color to n/w 

I ' PESQDISAR 

® 09,49 get op pict "q« 
® 09,49 say ^ 

read 

set color to w/n 
do case 

case op='i* 

do pesquisa 
case op!s ' 2 ' 

do pGsqOl 
case op='0' 

do limp a 
return 

endcase 

enddo 



Por Godigo' 
• Por nome ' 
• . . . Retorna' 

Opcao 



INCLUl.pRr: 



* inclui «prg 

* 

do limp a 

set color to W/GB 
@ 07,07 say ' INCLUSAO ' 
set color to w/n 
lcodgo= space ( 05 ) 
lnome= space (30) 
lendereco^space (30 ) 

Ic idade= space (15) 
luf «space (02) 

IcepsispacG (10) 

Ifoneisspace (14 ) 

@ 10,05 say ^Codigo. 

read 

if lcodgos=space ( 05 ) 

do 1 impa 
exit 
endif 

seek Icodgo 
if .not. eof() 

? chr(07) 

© 20,24 say 'Reglatro Ja axiatente 



get Icodgq pict 



do pausa 
loop 
endif 

@ 10, 33 say 'Nome. . , ' 
plot "®i" 

12,05 aay 'Endareco. 

I " 

12 , 55 say ' Cep . , . * 

"99 .999-999" 

& 14, 05 say "Cidade. . . 
pict "@i" 

I @14,36 say 'Uf . . ' 
pict "@i" 

® 14,52 say 'Fone. ' 
pict "(9999)999-9999" 
read 

resp=spaco ( 01 ) 

N)'®ait'^^ ® cadaatro ? 

get reap pict 

read 



pict 

pict 



get Inome 
get lendereco 
get Icep 
get Icldade 
get luf 
get Ifone 



(S/ 



if resp=:'N 
do llmpa 
loop 
endif 

eppend blank 
replace codgo 
replace nome 



or. resp # 



with Icodgo 
with Inome 



- j.nome 

replace ends re co with lendereco 



replace cep 
replace cidade 
replace uf 
replace fone 
do limpa 
enddo 
re index 
close all 
do limpa 
return 



with Icep 
with Icidade 
with luf 
with Ifone 
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! I 



altera.prg 



* altera.prg 

♦ 

do limp a 

use agenda index iagcodgo 
do while .t. 

set color to w/gb 
Q. 07/ 07 say ' ALTERACAO ' 
set color to w/n 

lcodgo=Bpaca ( 05 ) 

0 10,05 say 'Codigo...' get Icodgo plct 

#f 

read 

if lcodgo= space ( 05 ) 
do limpa 
exit 
endif 

seek Icodgo 
if eofO 

? chr(07) 

0 20,24 say 'Registro nao exist ente 

do pausa 
do limpa 
loop 
endif 

lnome=nome 
lendereco=ondereco 

lcep=cep 
lcidade=cidade 
luf=uf 
If one=f one 

0 10,33 say 'Nome.... : 

, t 

@ 12,05 say 'Enaereoo. s 

, t 

0 12,55 say 'Cep... : •' 

0 14,05 say 'Cidade... ; 

0 14,36 say 'Uf . , : : " ^ 

0 14,52 say 'Pone. ^ 

set color to n/w 
0 10,43 say Inome 
0 12,16 say lendereco 
0 12,63 say Icep 
0 14,16 say Icidade 

0 14,42 say luf 

0 14,59 say If one 

set color to w/n 

0 10,42 get Inome plct "01" 

© 12.15 get lendereco plct "01" 

@ ii:62 ?et Icep plot "99.999-999" 

0 14,15 get Icidade pict "®I" 

0 14,41 get luf pict "0!" 

0 14,58 get Ifone pict "{9999)999- 

9 9 9 9" 
read 

resp=space (01) 

0 20,24 say 'Alterar ? (s/n)' get resp 

pict "0!" 



enddo 
close all 
re index 
do limpa 
return 



read 
If resp='N' . 
do 1 impa 
loop 
endif 

replace codgo 
replace nome 



reap#' S' 



with Icodgo 
with Inome 



replace endereco with lendereco 



replace cep 
replace cidade 
replace uf 
replace fone 
do limpa 



with Icep 
with Icidade 
with luf 
with Ifone 



PESQUISA.PRG 



get Icodgo pict 



♦ pesquisa-prg 
do limpa 

use agenda index IAGCODGO 
do while .t. 

set color to W/GB 
0 07,07 say ' PESQUISA 
set color to w/n 
lcodgo= spac e ( 0 5 ) 

0 10,05 say 'Godigo...' 

"0 ! " 

read 

if lcodgo=Bpac0 (05 ) 

do limpa 
exit 
endif 

seek Icodgo 
if eof ( ) 

7 chr(07) 

0 20,24 say 'Registro nao existente 

1 ' 

do pausa 
do limpa 
loop 
endif 

Inome = nome 
lendereco=endereco 

lcep=^cep 
Icidade-cidade 
luf =uf 
If one=f one 

0 10,33 say 'Nome.... : 

I 

0 12,05 say 'Endereco. : 



0 12,55 say 
0 14,05 say 



' Cop . . . 

' Cidade . 



0 14,36 say 'Uf . . : 

0 14,52 say 'Fone. s 
set color to n/w 
0 10,43 say Inome 
0 12,16 say lendereco 
0 12,63 say Icep 
0 14,16 say Icidade 
0 14,42 say luf 
0 14,59 say Ifone 
set color to w/n 
0 20,24 say 'Pressione algo 
do pausa 
do limpa 
enddo 
close all 
do limpa 
return 



PESQOl .PRG 



* pesqOl.prg 

* 

do limpa 

use agenda index iagenome 
do while .t. 

set color to w/gb 
© 07,07 say ' PESQUISA 
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Xonserte seu PC 

Mcsmosem conhccimcnto$ de elctrdnica 

*=“ XT ou 
AT 286, 386, 486 e Pentium., com a,| 

|^tru,3c deulhadcs ns fits de video 
ConseHe Voc« Mesmo Seu PC' 
cditada pels Videoboofc Editors Ltds.’ 
Com a durasSode uma hors e 30 minutos 
o «deo oncnU ao usuario a localizacSoe 
substitui^ao de partes defeituosas Sao 
smds mcluidos segredos e dicss pro- 
fissionats de eonserto e manutencso 

preventiva. Oconhecimentode hardware 
sdquindo penniteamelhorutilizaciodo 
^?^to. O pre^o da fits e de RS 
JO,00,ja^liBosdespesasdeembaiagem 
e <»rreio. Enviecheqaenominal a htfodala 
ImonnaticaLtda.,caixa postal 1224 cen 
01059 970, Sao Pan.o,% 

259-8169 e 2S9-6399. A ve^ 
atnda s fits "Mome Voce M«mo aeu 
Co^tador PC”, com 48 minutos 
^bem ao pre^o de R$ J0,00, inoluso 
c correjn 



Informat ica Ltda 

V Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT 

Prero C rapido e diferenciado com loLT Jog®* - aproveite 



CURSOS DE 

[informaticai 



POR CORRESPONDENCIA 

CUPPER 

lotus 1-2-3 

MS-DOS 

Introdu^o 

I *"*’o»'»na 96 es gratis, 
todo o brasil 1 

favorjnformar o nome da revista 



CME-Cx.Postal 37791 i 

CEP: 22642-970 - Rio . Rj 



para 

ANUNCIAR 

EM 

MICRO 

SISTEMAS 

I ligue 
(021) 280-10861 







] luestor Comercial 

Su^r controle de estoque com fontes 
en. Clipper p/ PC XT on AT ate 486 c 
Pentium. LisU de prefos com percentuais 
de deseonto ou acreseimo introdnados 
^lo .«uario.Lista de estoque com vaior 
do estoque na faixa indicada. Lists de 
Its cm estoque com indicafSo de 

tornecedor-contato-fone. Lists de 

entradas. Lista de ssidas com luero por 
luero total do dia e total por v^- 
dedor. Einissao de oupom com deseri95o 
do preso, etc.. AJterasao em lote. 
bmis^o de etiqueta do item. Ajuda Hein 
na lels e dezenas de outros recursos 4 
disquetesde5.1/4", RS 30.00, jainelusos 
espesas de embalagem c oorreio. Ervie 
cheque nominal a Infodata Informltica 
Uda.,caixa postal 1224, cep 01 059 970 
Sao Paido.SP, ou ligue (011)259-8169 
e 259-6399. Tambem Mala Direta 
(cadastre, dois disquetes) RS 20,00 e 
atualizattop/ 

ilcj g-383^ excdgiitc^^ R$ 30.QO 






•• • ' ■ VaTflak^' 



Es:*l8iaatgsssKf* i -| 

TTI I I I ‘ 





TECTHfl 

informatica 




INFORMATEAK^EMPRKri’^lf^^^^^ 

COMPUTADORES. IMPRESSORAS^ PERlSmrol’ ^ INSTAUCAO DE 

inE'^ AUTORIZADA DOS MP HORES^RS?f.fnP ^ SUPRIMENTOS. 

-5MaSI°aSa2-48JAU.404 TtL/fA». Kb. 




I 



I 

i 
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BANK 



SOFT 



Informatica Ltda. 

Shareware, Jogos e ApUcativos para Micros PC/XT/AT* 

A Cata l QfiQ Grahl i lft : (Oll) 293-7957 - Caixa Postal : 14.181 - CEP : 02799-970 - Sao Paulo. 

f Inovando novamente a Bank Soft est4 incluindo dices em alguns de seus jogos - aproveite 

X Atendimento r^pldo e diferenclado, com total garantia e embalagem especial. 

r Pre^o Grava^ao com Disco Incluso; 360 Kb = R$ I30 - 1,2 Mb = R$ 2,00 - 1.4Mb=:R$3 
Entre no nosso clube e receba todo mes os lan^amentos de jogos sem precisar fazer pedido - Pega Folheto 
E ainda na compra de cada 15 discos, gratis 1 disquete de 1.2 Mb com software desejado. 




do Clube. 



Conserte seu PC 

Mesico sem conhecimentos de eletrdnica 
pode o usu^o consertar seu PC XT on 
AT 286, 386, 486 c Penti um^ com as 
instnifSes detalhadas na fita de video 
"Comerte Voce Mesmo Sen PC", 
editadd pela Videobook Editora Ltda.. 
Com a diira^Sk> de uma hora e 50 minutes, 
o video orienta ao usuario a localiza^ao e 
substitui^So de partes defeituosas. Sao 
ainda incluidos segredos e dices pro- 
iissionais de conserto e m 8 nutcn 9 ao 
preventiva. 0 conhecimento de hardware 
adquindo permite a melhor utiliza^w do 
equipamento. O prc 90 da fita e de R$ 
30,00, j a inclusos despesas de embatagem 
e oorreio. Envie cheque nominal a Infodata 
Informatica Ltda., caixa postal 1224, cep 
01059 ST70, Sao Paulo, SP, ou ligue 
(Oil) 259-8169 e 259-6399. A venda 
ainda a fita "Monte Voee Mesmo seu 
Computador PC", com 48 minulos, 
tambem ao pre 90 de R$ 30,00, incluso 
despesas de embalagcm e cotreio. 






CURSOS DE 
INFORMATICA 



1 



POR CORRGSPONDtNCIA 

CLIPPER 
LOTUS 1-2-3 
MS-DOS 
lntrodu9ao 

Informa^des gratis, 
todo o brasil 

favor informar o nome da revista 



CME - Cx.Postal 37791 
I CEP: 22642-970 - Rio - RJ 






PARA 

ANUNCIAR 

EM 

MICRO 

SISTEMAS 

LIGUE 

(021) 280-1086 



Gestor Comerciai 

Super eontrole de estoque com fontes 
em Clipper p/ PC XT ou AT ate 486 e 
Pentium. I .istade pre^os com percentuais 
de desoonto ou acrcscimo introduzidos 
pelo usudrio.Lista de estoque com valor 
do estoque na faixa indicada. Lista de 
fblta em e.stoque com indica^ao dc 
fornecedor-conlaloTonc. Lista dc 
entradas. Lista de saidas com lucro por 
item, lucro total do dia c total por ven-‘ 
dedor. Emissao de cupom com descrigdo 
do item, pre 90 , etc.. Altera 9 ao cm lotc. 
Rmisstio de etiqueta do item. Ajuda Help 
na Ida e dezenas dc oulros rccursos, 4 
disquetes de 5 . 1 /4", R$ 30,00, ja inclusos 
despesas dc cmbalagem e correio. Envie 
cheque nominal a Infodata Informatica 
Ltda., caixa postal 1224, cep 01059 970, 
sao Paulo, SP, ou ligue (Oll) 259-8169 
e 259-6399. Tambem Mala Direta 
(cadastro, dois disqpetes) R$ 20,00, e 
Contabilidade (5 disquetes, atualizado p/ 
Lei 8383. excelentc'). RS 30,00 



CIENCIA NOVA 



• EXCLUSIVAlViENrEiLIVROtl Df^ijNI-dhMATiC^ 

ETC 

^ ' ' - 

■ CAPAS ■■ 





TECTHfl 

INFORMATICA 




ESPECIALIZADA EM REDES DE COMPUTADORES, 
INFORMATIZAQAO DE EMPRESAS, CURSOS, VENDA E INSTALAgAO DE 
COMPUTADORES. IMPRESSORAS, PERIFERICOS, SOFTWARES E SUPRIMENTOS 
REVENDA AUTORIZADA DOS MELHORES PRODUTOS NACIONAIS E IMPORTADOS’ 
IBM, COMPAQ, EPSON, ACER, 3COM, DATASET, TROPCOM, MICROSOFT, NOVELL, 

^ LOTUS, E PROGRAMAS DA RM SISTEMAS. 

OTIMOS PREgOS, GARANTIA E QU ALIDADE !!! \ 

ATENDEMOS EM TODA A REGIAO SERRANA E RIO !!! 



RUA IRMAOS D’ANGELO, 48 SALA 404 TEL./FAX: (0242) 31-5131 





lcep=cep 




1 lcidade=Gldade 


luf==uf 




If one=f one 




@ 10,33 say 


' Nome . - , , ; 


@ 12,05 say 


'Endereco. j 


@ 12,55 say 


' Cep . . . : ; ' 


@ 14,05 say 


'Cidade... ; 


@ 14,36 say 


'Uf.. : 


© 14,52 say 


' Fone . { ; ' 


set color to 


n/w 


@ 10,43 say 


Inome 


© 12,16 say 


lendereco 


© 12,63 say 


Icep 


© 14,16 say 


Icidade 


© 14,42 say 


luf 


© 14,59 say 


If one 


set color to 


w/n 


resp==space (01 ) 


© 20,24 SAY 


'Exlulr ? (s/n) ' get reap 


pict "01" 




read 




if resp='N' 


.or* resp#'S' 


do 1 impa 




loop 




else 




delete 




pack 




do 1 impa 




loop 




endi f 




enddo 




close all 




reindex 




do limpa 




return 





pausa.prg 

♦ 

set console off 
wait 

set conso on 
do 1 Impa 
return 



LIMPA'PRG 



* llmpa.prg 

• 

@ 06,00 clear to 17,79 
® 20,23 clear to 20,70 
return 



* recria.prg 




use agenda 




7 chr(07) 




delete file 


lAGCODGO.NDX 


delete file 


lAGENOME.NDX 


9 20,24 bay 


"Aguarde reindexando; . , . ' 


0 20,49 say 


' lAGCODGO ' 


index on CODGO to lAGCODGO 


9 20,49 SAY 


' lAGENOME ' 


index on NOME to lAGENOME 


close all 




© 20,23 clear to 20,77 


return 


1 




JOGOS DE ACAO 
locos DE SiMUlACAO 
locos Adventures 
, locos Diversos 






Mil • 



Educativo e Infantis 



-■ PRE^OS 
ESPECIAIS 
PE^ CATALOGO 
E COMPROVE 




Clip-art, Desenhos 
E Fqtqs 

Diversos 

Enciclope dias 

Eroticos 



CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ. 707 
CEP01 042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP 
TEL: (Oil) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 - BBS (011) 871-2859 
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CAPA 



Anatomia de urn micro 



Um usuariopode 
ser um grande 
especHista em 
software, mas 
nunca podera dizer 
que domina a 
maquina se nao 
conhecer bem 0 seu 
hardware. Nesta 
serie de artigos 
estudaremos 
detalhadamente a 
estrutura interna 
dos micros 386, 
486 e PENTiUM. 



La^rcio Vasconcelos 

A FAMfUA PC 

Em 1981 a IBM lan 9 ou o seu primeiro 
computador pessoal, o IBM PC. A sigla PC 
6 uma abreviatura de PERSONAL COM- 
PUTER. 0 IBM PC possuTa um 
microprocessador INTEL 8088 de 4.77 
MHz e 64k bytes de membria. Mais tarde 
a IBM realizou aigumas melhorias, como o 
acopiamento de um disco ngido (ou 
winchester) de 10 Mbytes e passou a 
chamS-lo de IBM PC XT (XT=Extended Tech- 
nology). 0 XT IBM manteve o uso do 
mesmo microprocessador INTEL 8088 de 
4.77 MHz. A INTEL continuou a produzir 
microprocessadores mais avangados, 
como o 80286. Com esse novo chip, a IBM 
langou seu novo computador, o IBM PC AT 
(AT=Advanced Technolo^), operando a 8 
MHz. 0 80286 operando a 8 MHz era cerca 
de 6 vezes mais rdpido que o 8088 
no XT. 

Apesar da INTEL ter continuado 
a langar microprocessadores mais 
poderosos (80386 e 80486), a 
IBM nao os utilizou no AT, e sim 
nos seus novos computadores PS/ 

2 (nos anos 80) e em 
computadores como o PS/1 e o 
APTIVA (nos anos 90). Entretanto, 
diversos fabricantes usaram os 
novos microprocessadores 80386 
e 80486 em computadores 
similares ao AT da IBM, por6m 
muito mais rSpidos. Hoje em dia 
pode-se afirmar que XT 6 qualquer 
computador compatSvel com o IBM 
PC XT, equipado com o 
microprocessador 8088 (ou outros 



chips similares). Dizemos que AT 6 
qualquer computador, compattvel com o 
IBM PC AT, que utilize o microprocessador 
80286 OU outro mais veioz, como o 80386, 
o 80486 ou o PENTIUM. Neste artigo o 
termo “PC” se refere a qualquer modelo 
compativel com o XT ou o AT da IBM. 

0 EXTERIOR DO MICRO 

Todos os micros sao parecidos, pelo 
menos do ponto de vista externo. t 
imposstvel, por exempio, ver um micro e 
dizer antecipadamente quais sao as suas 
caracterTsticas principals, como o tipo de 
microprocessador, a quantidade de 
memOria e a capacidade do disco ilgido. 
Externamente podemos observar mbdulos 
como: 

a) Gabinete 

b) Monitor 



usado c) Teclado 
d) Mouse 
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Figura I - um micro do ponto de vista externo 




Podemos observar esses tres mddulos na figura 1. 

AI6m desses mddulos, outros dispositivos podem 
estartambdm conectados ao micro, tais como: 

- Impressora 

- Scanner 

- Joystick 

- Caixas de som e microfone 

A parte mais compiexa do micro 6 exatamente a que 
fica localizada no interior do gabinete. Inclusive, montar 
um micro significa basicamente montar o que existe 
dentro deste gabinete, jA que o monitor, o teclado, o 
mouse e a impressora nao sao comprados em peqas e 
nem montados pelo usudrio. Em relaqao a esses quatro 
mddulos, a Cinica coisa que o usudrio precisa fazer, do 
ponto de vista eletrdnico, d realizar suas conexoes ao 
gabinete. 

Na parte frontal do gabinete podemos observar os 
drives (usados para leitura e gravagao de disquetes), 
aldm de diversas chaves e leds. Na parte traseira do 
gabinete encontramos diversas conexoes para ligar 
dispositivos como o teclado, a impressora, o monitor, o 
mouse, etc. Encontramos tambdm a tomada para a 
ligagao do computador na rede eldtrica. 

MICROPROCESSADORES 

0 microprocessador d o circuito mais importante 
existente em um micro. Trata-se de um chip que realiza 
todo o controle do computador. Comanda a leitura e 
gravagao de dados nos discos, id e grava dados na 
memdria, execute os programas, recebe dados de 
dispositivos como o teclado e o mouse, e transmite 
dados para dispositivos como o Video e a impressora. 
Para realizar este trabalho, o microprocessador conta 
com a ajuda de diversos circuitos chamados de INTER- 
FACES. 

Todo microprocessador d capaz de realizar operagoes 
bdsicas como: 

a) Leitura de dados da memdria 

b) Escrita de dados na memdria 

c) Leitura de dados de E/S 

d) Escrita de dados em E/S 

e) Operagoes matemdticas 

f) Operagoes Idgicas 

g) Comparagdes e decisdes simples 

h) Operagdes com caracteres 

i) Desvios na execugao de instrugdes 



Entre as operagdes matemdticas executadas pelo 
microprocessador podemos citar adigdes, subtragdes, 
multiplicagdes, divisdes, e diversas outras menos usadas 
na Vida cotidiana, mas muito comuns entre as instrugdes 
que formam os programas. As principals operagdes 
Idgicas sao: OR, AND e NOT. Com base nesses tris 
operadores 6 possTvel formar sentengas Idgicas mais 
complexes. 

O microprocessadortambdm realiza comparagdes entre 
nOmeros, descobrindo qual dos dots d o maior, o menor, 
ou se sao iguais. Pode tambdm executar decisdes em 
fungao dessas comparagdes: Se A for maior que B 
executa um comando, caso contrdrio executard um 
comando diferente. Este tipo de construgao 6 muito 
frequente entre as instrugdes que formam os programas. 

Tambdm podem ser realizadas operagdes com 
caracteres. Por exempio, procurer uma paiavra em um 
texto, trocar todas as ocorrdncias de um caractere por 
outro, e diversas operagdes muito comuns nos programas 
que realizam processamento de texto. 

Os desvios tambdm sao muito Qteis e comuns nos 
programas. Os programas sao sequencias de instrugdes, 
mas dependendo dos resultados das operagdes, o 
programs pode efetuar uma quebra nesta sequencia, 
passando a executar uma sequdncia diferente. 

Do ponto de vista microscdpico, essas sao as principals 
operagdes executadas pelos microprocessadores. Deve 
ficar claro que o usudrio hao comanda diretamente o 
microprocessador, e sim os programas. Os programas, 

porsuavez, dque 
contdm as 

instrugdes para o 
microprocessador. 
Portanto, 
podemos dizer 
que o usudrio 
comanda o 
microprocessador 
apenas de forma 
indireta. 

h igura I - microprocessador 




I 




Figura i - microprocessadores 386, 486 e PENTIUM 



A memdria d vista como um grande armazdm de dados 
que podem ser acessados pelo microprocessador em 
altlssima velocidade. Jd a E/S (Entrada e Saida) represents 
todos os dispositivos pelos quais o microprocessador 
pode receber e/ou transmitir dados: teclado, video, 
drives, mouse, impressora, etc. 



O microprocessador usado nos primeiros micros da 
sdrie PC foi o 8088, fabricado pela INTEL. 0 IBM PC 1bi 
0 micro mais vendido no inicio dos anos 80. Logo 
surgiram os “clones" do IBM PC. Eram computadores 
compativeis com o IBM PC, mas produzidos por oub'os 
fabricantes. Diga-se de passagem que atualmente a 
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grande maioria dos micros sao clones, e que a IBM ocupa 
apenas uma pequena fatia do mercado de PCs. 

Depois do 8088, vieram novos modelos: 80286, 
80386, 80486 e PENTIUM. 

Em qualquer tipo de PC, o microprocessador fica 
localizado em uma placa muito importante, chamada de 
PLACA DE CPU. Mais adiante falaremos sobre esta placa. 

Uma das principals caracterTsticas dos 
microprocessadores da INTEL, usados nos micros PC, 6 a 
compatibilidade. Por exempio, o 80286 § capaz de executar 
todas as instru^oes do 8088. 0 80386 § capaz de executar 
todas as instrugoes do 80286, e assim por diante. Desta 
forma, os programas jS existentes podem ser utilizados em 
PCs equipados com outros microprocessadores mais 
avangados produzidos pela INTEL. 

Cada microprocessador INTEL § substancialmente 
mais veioz que seu antecessor. Com micros mais rApidos, 
os fabricantes de software podem criar novos programas, 
mais sofisticados. Programas mais sofisticados fazem 
com que os microprocessadores mais antigos se tomem 
obsoletos, pois nao podem executar esses programas de 
forma rSpida e eficiente. Depois de algum tempo, mesmo 
os microprocessadores mais veiozes passam a nao 
serem mais tao veiozes na execugao desses programas 
mais sofisticados. Faz-se entao necessSria a criagao de 
novos microprocessadores mais veiozes, e o cicio se 
repete. Assim, a cada ano os microcomputadores passam 
a executar tarefas antes inimaginSveis. Por exempio, 
mesmo os computadores mais modestos sao capazes 
de manipular figures coloridas de alta resoiugao, e sons 
digital izados, sintese de voz, coisas que os micros dos 
anos 80 nao eram capazes de fazer. Apenas os micros 
mais poderosos podiam executar essas fungoes, mas 
com inOmeras limitagdes. Os micros do futuro serao 
capazes de executar tarefas extremamente complexas 
para os padroes atuais: reconhecimento de voz, 
reconhecimento de imagens, Video-conferencia, etc. 

0 futuro aponta para o langamento de novos 
microprocessadores. 0 PENTIUM, durante sua fase de 
desen volvimento, chamava-se P5. A INTEL preve para o 
final de 1995 o langamento do P6. A primeira versao do 
P6 sera duas vezes mais veioz que o PENTIUM mais 
rSpido. Ainda nao se sabe qual sera o nome definitivo do 
P6. Talvez se chame SEXTIUM ou HEXIUM, ou talvez um 
nome completamente diferente. Mesmo assim, seu nome 
cddigo P6 ainda sera bem conhecido, assim como 
sabemos que P5 a a mesma coisa que PENTIUM. Portanto, 
neste artigo chamaremos sempre o sucessor do PENTIUM 
como P6. Ja esta tambam em projeto o pr6ximo 
microprocessador da sarie, que a chamado de P7. A 
INTEL preve seu langamento para 1996, ou provavelmente 
no inicio de 1997. 

Os microprocessadores PENTIUM, P6 e P7 deveriam 
ter sido chamados de acordo com a numeragao original 
da sarie: 80586, 80686 e 80786, respectivamente. Por 
razdes comerciais, a INTEL resolveu suspender a 
designagao atravOs de nOmeros, e passou a dar nomes 
aos seus microprocessadores. 



A VELOCIDADE DE UM MICROPROCESSADOR 

Este a um dos fatores mais importantes relacionados 
com a evoiugao do hardware para microcomputadores. A 
cada ano sao langados microprocessadores mais rdpidos. 
Esses microprocessadores, quando usados juntamente 
com grandes quantidades de memdria, sao capazes de 
executar programas cada vez mais poderosos e 
sofisticados. Vejamos entao o que faz os 
microprocessadores serem mais veiozes. 

a) NOmero de bits do microprocessador 

Quanto maior for o nQmero de bits de um 
microprocessador, mais rapidamente serd capaz de fazer 
operagdes com nOmeros grandes. Antes de existir o 
8088, os micros utilizavam microprocessadores de apenas 
8 bits. Esses antigos microprocessadores eram capazes 
de operar com um byte de cada vez. Por exempio, com 
apenas 8 bits d possTvel representar nOmeros naturals 
de 0 atO 255. Para fazer operagoes com nOmeros 
maiores, esses microprocessadores precisam separar o 
nOmero em grupos de 8 bits e processO-los em vSrias 
etapas. t. algo similar a quando fazemos, usando lOpis e 
papel, uma operagao como 37x21. Nossa conta envolve 
virias adigdes e multiplicagdes: 

1x7=7 

1x3=3 

2x7=14 

2x3=6 

6+1=7 

3+4=7 

Para encontrar o resultado 777, precisamos fazer 4 
multiplicagdes e duas adigdes, um total de 6 operagdes. 
Se soubOssemos a tabuada de 21, apenas uma 
multiplicagao seria necessOria. Este exempio serve para 
ilustrarcomo um microprocessador com um maior nOmero 
de bits 0 capaz de fazer cSIculos mais rapidamente. Nao 
s6 os cOlculos ficam mais veiozes, mas tambOm diversas 
outras instrugdes. 

Entre os microprocessadores utilizados nos PCs, 
existem modelos de 16 e de 32 bits. Os 
microprocessadores de 16 bits sao capazes de reatizar, 
em uma unica operagao, o processamento de dados em 
16 bits, ja os microprocessadores de 32 bits sao 
capazes de processor dados de 32 bits em uma unica 
operagao. A tabela abaixo mostra quais sao os 
microprocessadores de 16 e de 32 bits usados nos PCs: 
16 bits: 32 bits: 

8088 80386 

8086 80486 

80286 PENTIUM 

b) NQmero de bits da memdria 

Acabamos de discutir o nOmero de bits do 
microprocessador, ou seja, o nOmero de bits que o 
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mtcroprocessador 6 capaz de processar internamente 
em uma Onica opera^ao. Vejamos agora urn outro fator 
importante, que # o nOmero externo de bits, ou seja, o 
nOmero de bits que o urn microprocessador pode ier ou 
gravar na memdria em uma Onica operagao. 

Antes do langamento do 8088, a INTEL havia langado 
o 8086, que operava com 16 bits interna e externamente. 
Pouco depois foi langado o 8088, que era uma versao 
mais simples do 8086. Internamente o 8088 era iddntico 
ao 8086. A diferenga § que sua memdria utilizava apenas 
8 bits. Jd o 80286 opera com 16 bits, interna e 
externamente. 0 80386DX (antes chamado de apenas 
80386) opera interna e externamente com 32 bits. 0 
80386SX opera internamente com 32 bits, mas ao 
acessar a memdria, opera com apenas 16. Todos os 
modelos de 486 operam interna e externamente com 32 
bits. 0 PENTIUM opera internamente com 32 bits, mas 
externamente com 64 bits. Toda esta confusao estd 
resumida na tabela abaixo 



Microprocessador 


Bits Internos 


Bits externos 


8088 


16 


8 


8086 


16 


16 


80286 


16 


16 


80386SX 


32 


16 


80386DX 


32 


32 


80486 (todos os tipos) 


32 


32 


PENTIUM 


32 


64 



Quanto maior for o nOmero externo de bits de urn 
microprocessador, mais rdpido podera Ier e escrever 
dados na memdria, o que contribui muito para o 
desempenho do computador. 

c) CLOCK 

0 CLOCK de urn microprocessador 6 medido em MHz 
(Megahertz). Suponha por exempio urn 386DX-40. Este 
microprocessador opera, do ponto de vista interne e 
externo, com urn clock de 40 MHz, ou seja, 40 milhdes 
de ciclos por segundo. Este elevado nOmero de ciclos 
estd diretamente relacionado com o nOmero de instrugdes 
e com o nOmero de acessos a memdria que podem ser 
reaiizados a cada segundo. Existem instrugdes que 
necessitam de apenas um cicio para sua execugao. 
Outras instrugdes mais complexes podem levar 2, 3 ou 
mais ciclos. Obviamente, quanto maior o nOmero de 
ciclos por segundo (ou seja, o clock), maior serd o 
nOmero de instrugdes que podem ser executadas. Da 
mesma forma, os acessos a memdria tambdm ocupam 
ciclos. Por exempio, se cada acesso a memdria levar 2 
ciclos, um microprocessador de 40 MHz podera executar 
20 milhdes de acessos a memdria a cada segundo. 

0 IBM PC original continha um microprocessador 8088 
operando com um clock de 4,77 MHz. O mesmo ocorreu 
com o IBM PC XT. Mais tarde outros fabricantes langaram 
XTs com versdes mais velozes do 8088, operando com 
8, 10 e atd 12 MHz. Os microprocessadores mais velozes 
operam com clocks prdximos de 100 MHz, e novas 



versdes do PENTIUM, bem como do P6 e P7 poderao 
chegar a 200 MHz. 

Atd 1992 05 microprocessadores usavam o mesmo 
clock para executar as suas instrugdes (clock intemo) e 
para fazer acessos d memdria (clock externo). Foi entao 
que tudo mudou, com o langamento do 486DX2. Sua 
caracteristica mais marcante d que seu clock interne d o 
dobro do clock externo. Por exempio, o 486DX2-50 opera 
com um clock intemo de 50 MHz, e com um clock externo 
de 25 MHz. Em outras palavras, este microprocessador 
executa suas instrugdes a uma velocidade de 50 MHz e 
faz acessos d memdria a uma velocidade de 25 MHz. A 
vantagem dessa tdcnica d ter um computador super veioz 
na execugao de instrugdes, sem precisarteruma memdria 
tao veioz. Atd o 386, todos os microprocessadores 
operavam com o mesmo clock, interna e externamente. 
A partir do 486 surgiram as diferengas entre clock interne 
e externo. A tabela abaixo mostra o clock intemo e o 
externo de diversos microprocessadores 486: 



Microprocessador 


Clock Intemo 


Clock externo 


486DX-33 


33 MHz 


33 MHz 


486SX-25 


25 MHz 


25 MHz 


486SX-33 


33 MHz 


33 MHz 


486DX-40 


40 MHz 


40 MHz 


486DX-50 


50 MHz 


50 MHz 


486DX2-50 


50 MHz 


25 MHz 


486SX2-50 


50 MHz 


25 MHz 


486DX2-66 


66 MHz 


33 MHz 


486SX2'66 


66 MHz 


33 MHz 


486DX2-80 


80 MHz 


40 MHz 


486DX3-100 


100 MHz 


33 MHz 


486DX4-75 


75 MHz 


18.75 a 37.5 MHz 


486DX4-100 


100 MHz 


25 a 50 MHz 



Os microprocessadores 486DX e 486SX operam com 
o mesmo clock, interna e externamente. Jd os modelos 
486DX2 e 486SX2 tern o clock intemo igual ao dobro do 
externo. Na verdade seria mais indicado dizerque o clock 
externo d a metade do intemo. Matematicamente d 
mesma coisa, mas um 486DX2-50, por exempio, d 
anunciado como um microprocessador de 50 MHz, ou 
seja, o clock indicado jd d o intemo. Portanto, partido dos 
50 MHz anunciados, temos que o externo vale a metade. 

Os microprocessadores 486DX3 (fabricados pela IBM 
com o nome de "Blue Lightning" tdm o clock externo igual 
d terga parte do intemo). Jd os modelos 486DX4 
apresentam uma grande diferenga. Seu clock externo 
pode ser obtido pela divisao do clock intemo por 2, 2.5, 
3 ou 4. Essa escolha d feita pelo fabricante da placa de 
CPU, e nao pelo usudrio. Normalmente os fabricantes 
escoihem a divisao por 3, ou seja, um 486DX4-100 opera 
internamente com 100 MHz e externamente com 33 MHz. 

d) Avangos tecnoldgicos 

£ ciaro que char um microprocessador com um maior 
nOmero de bits, e tambdm operando com um clock mais 
elevado, jd sao considerados avangos tecnoldgicos. 
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cdldo: Por carta ou lelefone de Seg, a Sex. das 10:00 as 18:00, Sab. das 10:00 ^ 15:00, por 
fax recebemos scu pcdido 24 boras per dia. Relacione o codigo, o nome e o numero de disquetes 
dc cada programa desejado. Nao esquc 9 a de adicionar a taxa de correio. 

Formas de Pagamento; 1) Cheque Nominal: a Alex Soft Informatica Ltda. ou 2) Depdsito: 
Bco, Bradesco, Ag. 2282-y, Cta. 5.520-4 ou Unibanco. Ag. 098, Cta. 121.879-5 em nome de 
Alex Soft Informatica Ltda., os depositos serao conferidos atraves do Video Tex to. 

^atalofio Eletrnnicot Envie um Disquele 5 1/4 DD ou R$ 1,00 junto com Nome e Bndere 9 o 



(GB)- Ex3g* Raea Eouftd 

(C) m S6 Roda «m Monitor CGA 



JOGOS PARA PC'XTIAT 



TabBla de Pregos : 

Grav. em 5 Va DD (c/ Disquete): R$ 1,50 

Grav. em 5 Va HD (c/ Disquete): R$ 2,00 

Grav. em 3 'A DD (c/ Disquete): R$ 2,60 

Grav, cm 3 ^ HD (c/ Disquele): R$ 2,90 

Correio a cada 15 Disquetes : R$ 2,3Q 



{V)« Exig* fw Mlnimo Monitor VGA 
{3)« Exig« no Minimo PC-3SeSX 



OWmas Novidades (YCA) (386) ; 


51 


1942 - THE RKHFK: AJR WARS 


06 HD 


51 6M 


M.ADDN 


02 HD 


SP65 


ALCNDOOM 


07 HO 


51&B0 


■LACK THORNE 


02 HD 


51672 


Cannon foonot 


03 HO 


51941 


CHI55 MASTER 4000 < WINDOWS 


03 HO 


51662 


OOiONIZATION 


03 HD 


51953 


DARKEOHCES 


22 HD 


SI 700 


DELTA V 


07 HO 


51639 


fXSCEKT 


06 HD 


51610 


DESERT 5T1UKE 


02 HO 


51712 


ElsTTflY 


DSHD 


51061 


CPCP1M1AIL18 


02 HD 


51725 


EVASIVE ACTION 


03 HD 


51724 


fANTASTiC DIZZY 


01 HO 


$1951 


KJRD SIMULATOR 19 


02 HD 


51 607 


mONTWCEfOODIAU 


03 HO 


51949 


CRCCNS- ULT. GOLF SIMULATOR 


02 HD 


51936 


HARDRALl 4 


05HD 


51675 


HOlfTiC 


05 HO 


51929 


rACK94THEDAM( 


02 HD 


51635 


lAMBORCUINE 


01 HD 


51665 


LEMMINGS III' THE CROMCLES 


04 HO 


$1820 


HON KING 


03 HO 


51623 


LUNAR CXlMMAPsn 


03 HO 


51845 


MORTAL KOM8AT N 


06 HO 


51694 


NASCAR RACIMC 


06 HO 


51944 


NGHTRAn 


01 HD 


51669 


ONE MUST fiALL 2097 


06 HD 


51663 


PlNaAlL dreams I 


01 HD 


51669 


ffiOlfCTJi 


07H£> 


51831 


fvn-PurrsFUNBMCK 


04 HD 


51924 


quarantine 


OS HD 


51906 


RA^Lorr 


09 HD 


51726 


REUNION 


10 HD 


SI 766 


RISE OF THE ROBOTS 


14 HD 


31826 


USE OF THE TRIAD • DARK WAR 


03 HD 


SI 739 


HOLIISONS REQUIEM 


DSHD 


SI 744 


SHADOW CASTLE 


06 HD 


51870 


SORT 


02 HD 


51836 


SOCCER KR7 


03 HD 


51720 


STREn FCHTEH EITURBO 


03 HD 


51917 


SUPER CASSINO 


01 HD 


S2021 


SUPER STHnr fichttr ii turiio 


08 HD 


S16J0 


THE CHAOS ENQNE 


01 HD 


5191 7 


THEME PARK 


07 HD 


31776 


UAtWUPWLSEliCnON 


08 HD 


SI 629 


VROOM 


01 HO 


51931 


WACKY WItfElS 


03 HD 


S1934 


WORLD CUP L5A 94 


02 HD 


51716 


ZOOL 2 


02 HD 


Lutas de Artes Mardeh 


: 


51351 


BODY mow (Vim 


01 HD 


51522 


META14 LACffVKSI 


06 hO 


51355 


MORTAL WDMRAT (VI HI 


03 HD 


S0076 


I1ANZA KICK BOXER M 


01 HO 


50398 


PfTFICHTnt(V)D> 


01 HO 


51117 


SANCO FCHTER IV) 


03 HD 


S1 124 


STREn FIGHTER livmi 


03 HO 


50137 


WORLD KARATE CHAMP10NSMP 


01 □□ 




Adio em 3D : 




51173 


BLAKE STONE ■ ALIENS COLO (V) 


02 HD 


51762 


BONSAI (DOOM EPSODCl (VH3) 


01 HD 


51305 


CATACUMR fVO D) 


01 MO 


51717 


CORRIDOR 7 (VH3) 


DSHD 


$1543 


DOOM (V) (3) 


02 MD 


51358 


DOOM (V)D> 


DSHD 


51513 


DOOM - 75 NOVAS FASES 


07 HD 


51634 


DOOM - more levels 


02 HO 


51520 


DOOM EDITOR 


01 HD 


51607 


DOOM liM 131 


07 HO 


SI 761 


FIRE 03OQM EPBOOEHV) m 


01 HD 


51760 


MONTAIN (ElOOM tPBODE) (V) (31 01 HD 


50735 


SPfA* Of f>£ST9>IY(V| 


02 HO 


51436 


TERMINATOR RAMPACE (V) (3) 


06 HD 


51606 


WOLF 3D VS.STUn FIGHTER 2(V) 01 HD 


n0072 


WOLFEINSTAIN 30(V) 


01 HO 


51472 


WOLfElNSTAIN . 60 NEW FLOOR 


01 HO 


51190 


WOLFEINSTAIN 3D . EDITOR M 


01 DD 




Agio e Aventura : 




50113 


007-lCEMCf TOKlltVI 


02 OD 


51537 


A BELA E A FERA (V) 13) 


02 HD 


50042 


AFTER BURNER! 


02 no 


51336 


AHENBREED(V)D> 


01 HD 


00096 


ALTERED BEAST 


02 nn 


50142 


arachnophobia 


04 00 


S0291 


ASTTRIX 


02 LW 


S07H 


BABY JO OOIMC TO HOME <V| 


01 HD 


00032 


BACK TO THE FUTURE II (V) 


01 HD 


S0023 


BAODUDCS 


02 00 


00015 


BAIMAN THE MOVIE 


01 HD 


50140 


BAnLincHi 


05 DO 


51339 


BLADEOFOESnNVAOm 


03 MO 


5050$ 


BRLXX LEE LIVES 


03 DO 




BUDOKAN 


02 DD 


S0046 


CABAL 


02 DD 


S0466 


CAPONE 


OS DO 


50631 


CAftA14COMC(V) 


01 hK> 


50652 


casteivania 


01 HO 


50040 


CHAIL ANCIENT EMPRCS (V) 


02 DD 




COLORADO 


02 DD 



50296 


COMMANDER KEEN IV M 


01 HD 


$0741 


THEjfTSONS 


01 DO 


51007 


COMMANDER KEEN V (V) 


01 HD 


D0I42 


THE LAST NIMAI 


03 no 


50449 


CONAN THE CIMMERIAN M 


02 HD 


S1344 


THE LOSTVIWNCSM 


01 HO 


OOD67 


COSMO'S COSMIC (V) 


02 HO 


$0394 


THE PUNCHER 


MOO 


50441 


CRIME WAVE (V| 


06 DO 


$0315 


THE ROCKEETERIV) 


03 HD 


DOOM 


CYBERCENIC RANGER M 


04 HD 


$028$ 


THEXDESIIV) 


01 HO 


$0244 


DAVID WOLF SECRf T AGENT 


OS DO 


$1102 


TIME RIDERS AMERtC HISTORY |V| 


02 HD 


$0659 


DEATH BRlNCra 


04 no 


$0492 


THUS THE rbX{V) 


01 HD 


$0526 


DESPfRALXJI 


02 no 


$0473 


IREASURETRAPM 


01 HD 


$0516 


DICK TRACY 


06 no 


51112 


ULTRA BOTSIV} 


02 HD 


$0074 


diehard 


02 DO 


51161 


WAX WORKS |V| 


04 HD 


SOD63 


DOCTOR DOOM’S REVENGE 


02 00 


$0095 


WMG$OFfUKY 


02 00 


001 oo 


double DRAOONI 


0200 


$0361 


VVRATH OF THE DEMON N) 


06 DD 


S0721 


DOUBLE dragon 1 


03 OD 


$0648 


WRESTICMANIA 


02 DO 


$0946 


double OHAOON II{V) 


01 MD 


S0424 


X.MENIKV) 


02 00 


00135 

$0104 


down RAIDER (V) 
ORACON'S LAIR I 


01 HD 
1500 




Adventures e fUiC.'s : 




50324 


DRAGON'S lAIH 1 


12DO 


51617 


Al-QADLM . GENIE'S CURSE 


05 HD 


50299 


DRAGON'S LAIR II 


1200 


S0631 


yUjmEINTHEOARKIVI 


05 HD 


51115 


dragons lAHlV 


OS HD 


$1632 


AlOAC IN THE DARK 1 


09 HD 


50275 


dukenukenm 


01 HO 


$0873 


AMAZON (VI ra 


06 HD 


S0961 


DUKE NUKENIIIV) 


01 HD 


$1640 


ARINA (V)(M 


10 HD 


50435 


aFM 


01 HD 


S0687 


BATMAN THE RETURN (V) D) 


07 HD 


50493 


OC PLANET ROBCT MONSTER 


01 HO 


$1130 


CARMEN DCC» (INStWCD (V) 


04 HO 


50761 


fIVa AN AMERICAN TAR M 


05 HO 


$1071 


CKALLENGETHE FIVE REALM (VI 


10 HO 


$1163 


nA$HBACK(V)IV 


00 HD 


$0586 


CONQUEST OF CAMEIOT 


04 HD 


$1622 


TORY OF THE FURRIES (V) (3) 


02 HD 


$0963 


CURSE Of ENCHANT (VI 


07 HO 


50129 


CAJNTim 


02 DD 


50701 


DARK SEED (VI 


OS HD 


D0008 


chostbusteri 


01 HO 


50662 


DARK LAND (VI 


11 HO 


S05S2 


COOS(V) 


01 HO 


$1392 


DaUCHTER of serpent (V) 


06 HD 


50001 


OOlOENAKE 


02 DD 


50BD1 


□RAKlCHtN 


03 HD 


50136 


GREMLINS N 


01 DD 


$0311 


DUCK TALES; QUEST GOLD (V) 


02 DD 


50650 


CVYSFT 


MOO 


soru 


OONEf(V) 


02 HD 


5006$ 


HOME ALO«lV) 


02 DD 


DOOSO 


EGOS QUEST (VI 


04 HD 


$1212 


HOMEAlONE II (V) 


02 HD 


$0211 


ELVRAI 


04 HD 


S0622 


HORROR ZOMBK THE CFYPT (V) 


01 HD 


S0271 


ELVRA II IV1 


03 HD 


S002S 


IKAW WARRIORS 


01 DD 


S0416 


EVEOF BEHOLDER! (VI 


05 DD 


S0104 


INDIANA JONES - LAST CRUSADE 


01 DD 


50421 


EVE OF beholder I (V) 


03 MD 


S0061 


INDIANA JONES ■ TEMPLE DOOM 


01 DD 


$1166 


EYE OF BEHOLDER II (V) 


04 HD 


$1051 


INSPECTOR CADCmV) 


04 HD 


SI2S7 


FREDDY PHARKAS E PHARM. (V) 


06 HO 


51B12 


JAZZ JACK RABBIT (V) {31 


03 HD 


50920 


FREE Die. (V) 


05 HD 


SI 368 


JLMASSlCnARKfVlD) 


04 HD 


51455 


CABRia INICKr(V)<3) 


11 HO 


$0136 


KARATEKA 


01 OO 


51085 


GOBLINS IIV) 


03 HD 


S1203 


KEEN’S LAfl|R|NT(V) 


01 HD 


50775 


OOBLIWSHM 


02 HO 


$0626 


LIFE8DEAIHI 


03 DD 


SI 506 


GOBLINS III IV) (3) 


05 HO 


$0432 


UFE 8 death i IV) 


03 HD 


S0336 


HEART OF CHINA (V) 


07 HD 


51 $92 


L|ntDMLM(3l 


06 HD 


51 559 


HEIMOAtl IV) (31 


06 HO 


S0461 


MAD TV (V) 


01 HO 


D0093 


HOOK(V) 


02 HD 


$1154 


MAOC Candle iitvi 


03 KD 


51028 


INCAM (3) 


10 HD 


$0972 


MAJUO BROS IS MlSSBJC 1 (V) 


05 HD 


51568 


I«A2(V}B1 


10 HO 


50614 


MARTIAN DREAMS M 


03 HO 


00044 


INOlANAjOKMWIf ATLANTWO 


06 HD 


$0431 


MECAMAN 


01 DD 


50594 


IFOiANA|OF€S-LASTCRU3ADCM 04 HO 


S0620 


METAL MUTANT 


01 HD 


50946 


K.C.B.M 


03 HO 


D0017 


MIAMI VICE 


01 HO 


DOD22 


WNC'S QUEST VM 


09 HD 


$1167 


MONTY I^LYTOWS ny OUCUS 


02 DD 


50930 


WNCrS QUEST VIM 


09 HD 


$0387 


MOONWALKER 


01 HO 


$1551 


lAKRJSOf lO«(V>(3) 


06 HO 


S0456 


NUCLEAR WAR 


02 DD 


50706 


UCENOOF KYKANDW M 


0$ HD 


$0133 


OfiUTtRATOR 


02 DD 


$1403 


LEGEND Of KYRANOIA U (V) 


06 HD 


50280 


CHLSWEU 


05 DO 


Dot 24 


U6URE SUIT LARRY II 


06 00 


50097 


OflRAnON WOLF 


02 DO 


S0373 


lEBLBtESUITLAIIflYVM 


0$HO 


50471 


ostrespaittas 


01 HD 


$1530 


lECIRtE SUIT LARRY VI M T3) 


06 HD 


SI 333 


OSCAR {VJ 


01 HD 


$0115 


LOOM 


D6CX> 


$0462 


OUTOFTHtt WORLD (V) 


01 HD 


$1104 


lOCTINlOSANCCLCSM 


0$HD 


50977 


BATRIQfTfV) 


03 HD 


$1314 


LOST SECRET RAHFOREST M 


06 HO 


$0770 


PIRATES 


02 DO 


$1157 


MANIAC MANSION II (V) 


07 HD 


S0026 


PlATTON 


01 DO 


D0066 


MARTKN MEMORANDUM M 


05 HD 


$0779 


PRE.HISTORK 


02 DO 


S1466 


MASTER or OIUON MO) 


04 HD 


50462 


PREDATORS M 


03 DO 


$0363 


MEANSIRETISM 


02 HO 


S0622 


PRINCE lOnOR 


01 MD 


$0795 


MIGHT AND MAOC II 


03 HD 


50010 


PRINCE Of PERSIA 


02 DO 


$0966 


MR3HT AND MACaCIV M 


09 HD 


51036 


PRINCE Of PCRSIAKV) 


05 HD 


00039 


mp(ed-up faky tales m 


04 HO 


50346 


WOFfOT CV MWNC CHILD A8 


0$DE> 


S>2i) 


PIRATES COLOMW 


MHO 


51025 


RAMRO II 


01 Dol 


$0606 


PGiCE QUEST HIM 


05 HD 


S0020 


rastansaca 


02 DOI 


D0163 


qUESTFOR GLORY 1 


12 DO 


5004S 


RENEGADE 


02OOl 


D0063 


t^uerr FC« GLORY 1 


04 HD 


51293 


RETIWN Of the PHANTDN (V) (3) OS HD 


$099$ 


QUESnOR GLORY II M 


OS HD 


51296 


RING WORLD (V) 13) 


07 MD 


$1379 


RETURNTOZORK(V)(3) 


12 HD 


50965 


RISKY WOODS TV) 


01 HD 


S0604 


RD( NEBULAR M (3) 


10 HD 


$0167 


ROADRUNNER 


01 DO 


$0568 


RISE OF THE DRAGON M 


07 HD 


D0009 


ROBOCOP 


01 HD 


$0253 


ROBIN HOOD (V) 


07 HO 


51326 


RC»0C0P30IVH3l 


04 HD 


$1372 


$AM8MM> HIT HOLD (V) 0) 


07 HD 


51663 


ROCK'NSHAOIINIVID) 


06 HD 


$1014 


SHERLOCK HOLMES M (31 


10 HD 


S0786 


ROCCER RABBIT IM 


DSHD 


50192 


SPHCEQLXST II 


06 OD 


51901 


SEAL TEAM (VI D) 


02 HD 
02 DD 


$1363 


SPACE QUEST VM (3) 


03 HD 


50017 


SHNOBJ 


50267 


STAR TREK 25TH ANMVERSARY M 


05 HO 


D0004 


SIMPSONS |(V) 


01 HO 


$0716 


STAR TREK V - FINAL FROMIER M 


OSDD 


D0002 


»MPSON$t(V) 


02 HD 


DOOS4 


TKEADV.OfWRLIf BEAMISH M 


06 HO 


00075 


SIMPSONS II 


01 HO 


5034$ 


THE CASTLE OF DIL BEEN 


OOHO 


D0167 


SPAOIACII 


nrn] 


51429 


THE DARK HALF M 


0410 


S0495 


SDSCEAai 


12DD 


51468 


THE HORDE 


06 HD 


51269 


SLWCEHULK(V)I3) 


(HHD 


$1306 


THE LEGACY; REALM TERRORM (3) 06 HD 


$1239 


SPfCtAt forces (V) 


ESS 


D0010 


THE SECRH MONKTY ISLAND | 


(U HD 


50510 


SUPER CONTRA 


$02(0 


THE SECRET MONKEY BLAND 1 M 


06 HD 


31561 


$UftFNIMA(V)(3) 


03 HD 


$1061 


ULTIMA UNDERWORLD I IV) 


04 HD 


51273 


SVNEHCATE{V)(3) 


05 HD 


S0910 


ULTIMA UNDERWORLD B M 


05 HD 


51494 


syndcate.mbsdns 


01 HD 


S1S43 


ULTlMAVti-(WCANIV)(» 


06 HO 


D0001 


TARTARUQAS KlhQA 1 


01 HD 


S069D 


ULTIMATE VI 


06 DO 


DOOOS 


TARTARLCASNIHIAIKV) 


02 HD 


$1216 


WAYNE'S WORLD M 


03 HD 


S0501 


TARTAR UGAS MNIA II 


01 HO 


$0915 


WEENM 


05HD 


50903 


TFHMINATOR2029IV) 


07 HD 


$0542 


WOFB3ERLAND 


0900 


50079 

50070 


TERMINATOR 11 (V) 

THE AMAZING SPIDCRpMAN 


01 HD 
01 DD 


Corridas de Carros e Moto $ ; 


51332 


THE FIRST SAMURAI IV) 131 


02 KD 


00093 


1000 MICL IAS M 


02 HO 


$0151 


THfaiNTSTOARS 


01 DD 


50512 


WU rUTOTTS NASCAR CHAUU 


04 DO 


$0293 


THE GODFATHER (V) 


05 HD 


51660 


CRAZY CARS III (VI (3) 


01 HD 


$0624 


THE KJMANSIV) 


02 HD 


$01 $9 


FERRARI FORMULA 1 


02 DD 
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FOm WAX : (om $70-1478 v 



Pedido: Por carta ou telefpne de Seg. a Sex. das 10:00 as 18:00, Sdb. das 10:00 ks 15:00, po? 
tax recebemos seu ^dido 24 horas por dia. Relacione o c6digo, o nome e o numero de disouetes 
de cada programa desejado. Nao esque 9 a de adicionar a taxa de correio. ^ 

Form^ de Pagamento: n Cheque Nominal: a Alex Soft Informdtica Lida, ou 2) Depdsito: 
aK Cta. 5.520-4 ou Unibanco Ag. 098, Cta. 121.879-5 em nome de 

Alex Soft Informatica Ltda., os deposilos serao confendos atrav6s do Video Texio. 

Catatogo Eletrdnico: Envie un Disquete S 1/4 DP ou R$ 1,00 junto com Nome e Endere 9 



Tabela de Pregos : 

Grav. em 5 1/4 DD (c/ Disquete): R$ 1,50 

Grav. em 5 1/4 HD (c/ Disquete); R$ 2,00 

(Irav. em 3 1/2 DD (c/ Disquete); R$ 2.60 

Grav. cm 3 1/2 HD (c/ Disquete): R$ 2,90 

^orreio k cada 15 Disquetes : R$ 2.3C 



(C) ■ S6 Sod* MonilQf CQA. 

M»6» 1600CONIS rat WINDOWS OlDolAUn Aicnsr 

«2» lasww FONTS WINDOWS MHdImOOI BANNER MANIA 

A0171 AmRDARK « DD 

AOTM ArmitWRKI 01 NO 

MA&i Arm DARK DISNEY 03 HO 

AlEATORIC COMPOSER 01 HD 

Aaofi? aimanac 01 do" 

A0209 APORW FOR WINDOWS 01 DD 

i-jOeW* Bn VIEW' 01 DD _____ 

A0460 BA^*rtR ON windows 04 HD* 

A0J47 BIT FAX POR WINDOWS 01 DD 

A0497 BRAVO 1.0 01 

A037S CAlCEWAIKPftOtSBl 01 HD 

AMjj CD RAS€(CO-ilOM>{SB1 01 HD I 

AOMS DSOUNDJ.OISB) 01 DO* 

A0167 DWUR 02 DD 

m i 1 DIRTPORT I W*»ftVl5nON 01 DO 

AO370 ENCRWT for WINDOWS 01 DO 

A037S CZSCMNDSW OS HO 

AMOS CNOOREISB) 02 W 

A0S42 nSH S 01 DO 

AOS19 rMSONcriArt»a» oido _ _ 

AD4« nNAUlWl 02Ho" ^ 

AM10 FONTS FOR WINDOWS 02 HD 

A059S OCUDWAVE 01 HO 

AMIS CSAFHIC WORKSHOP 01 HO 

AMOS Kx»i4x>-nr oi no 

AOS14 CON-KEAR-rr 01 hd 

A01 32 ICON FOR WINDOWS 01 DD 



APLICATIVOS PARA PC-XT/AT 



(3)- Exjg* no Mkiimo P&3&6SX 



A0333 UCHTNINC FOR WINDOWS M 02HDIaD3 



03 DD A0S05 BANMR A SIGN MAKER OIDO 

01 NO AOOM COOO R PHOT 01 DO 

03 HO A0137 COMPUSHOWI 01 DD 

01 HD A0039 COMPUSHOWi 01 DD 

OIDO ADMS COMfVSHOW S.61A M OIDO 

01 DD AD114 CSVSTAl 01 DO 

OIDO DANCANSD OIDO 

MHD A0111 DGCNCA02-D OSDD 

01 DD A0251 CHa(»MNT2.0 01 HO 

01 AO)20 FANTAV6CN 01 DO 

01 HD A0O22 OlAmiNTHEBOX 0)00 

01 HD A004S IMACISD OIDO 

01 DO A0047 IMACR FRINT 01 DO I 

02 DD A0316 HAFNA RAJOERA ANIMAION M 09 HO 

01 OO AMS9 MACC OWTON? 2) (V) OIDO 

OIDO A0402 MANNEQUISI IV1 02 HO 

03 HO jVMW MINTSHOW 02DD 

um AD007 FCILUSniAroA 01 DD 

01 DO AOOOB IWNTMASTER OIDO 

OIDO A0003 niOIESSK>M, CAIWCAD OIDO 

02 HO A0359 SHOW EMTXR SB} 01 HD 

02 HD A0104 TED 2D MOO 

01 HO AD193 TFIAS R 1 e JMP) M 0900 

01 HO A0S7S TELASR2 PJMFKV) 02 HD 

01 NO A0606 TElAS#3rJMP>(V> 04HD 

MHO AD573 TI1AS # 1 f*XDR) (V) 02 HO 

OIDO AD170 TElASRU*.anM 0900 



A0371 MSCSTEREOCSB) 
AO310 MASTER TRAX PRQCSBI 



02HOIaO 174 HLAS R 1 PJHDO fV} 
OIHDIaDSBS TflASR2rJ*OOM 



A0429 MWSMOOfORWWDOWSOaj 01 HO A0107 TIIAS PORNO R 1 (VJ 

AD212 MCKCOILECTCN # 1 03 NO A0S» TElAS PO«n 6 iP 2 M 

A0215 MR3ICOILK:TION#2 MHD A01» THE DRAW 4.30 

AD329 MIDI SEQUENCER SB) 01 OO N023 TURBO DESIGNER 

ADM6 MO SOFT SIUOO (SB) 01 HD A0100 VGA PHOTOS 



A0212 MCKCOUECTCN # 1 
A0215 MR3I COLLECTION# 2 
A0929 MIDI SEQUENCER SB) 

ADM6 MOSOrrSIUOOSB) 
A01S7 MOO.pLArfORWROXnVS 
A0343 MONTAJN fractal 
AO 3S0 MOREKO 
AfiSTO A40RFWAVESI 
A0364 MORE WAVES t 
AD3S1 MORTGAGE CALC 
A0J49 MOVE FOR WINDOWS 
A0261 MUSICS FOR WINDOWS SB) 
AOS93 MUZRCA2.0SBI 
A0612 NEWSCREENSSAfRS 
AD344 M'5FREF»40ER 
AM4S NOX40REDOS 
A02SS PK ZIP FIMI WINDOWS 
A0377 FASiFORTMUSCSB) 

A0O14 FlCTVRfMAN1,SS 



01 DO A0214 BAND IN THE BOX SB) 01 

05 TO AM3» BlASIERMASTDiASP5.7B8) 01 HO 

06TO AD079 COMPOSER 01 OO 

01 OO ADS42 DUAL MOOUU PLAyER/32 %t 2.90 01 HD 

OIDO AOOW LM PLAYER MSB) OIDO 

01 HD A0231 KMCMOOIXSB) OT HD 

01 HD A02S7 LYRA6B) 01 ND 

MHO A0S41 MOOEEMTSDI 01 HO 

OIDO A0054 MOO-PIAY 01 TO 

01 DD A02Q2 Jk400>nAri 01 HD 

01 HD A0111 MONOLOCSB) 01 HD 

02 HD Mm MLSCAl 0i TO 

01 HD A0S44 AAOSiCAS<*.CMn 01 NO 



A0516 puanov OICTTAI RM WBNOOWS 02 Hd|a0S43 mOSCAS e.WR» 



A02O3 POWERTOOtS 
A0317 RTFlbw 
A03S2 RESCAUSE 

A0S» RUNTIME URRARYforV BASIC 
A041« SCREEN ANTICS (V) 

A0O7B $OUM>FORWMDOW$ 



01 MO A0S4« MCBICAS # U-JMODl 
01 DO A05S3 MUSK>S#2{*A40a) 
OIDO AD5S9 M0SICAS#9eAlOQ 
01 HO A05S3 Mt3SJCA$#4(»MOC| 

01 HD A0S6B M0SlCA5#5f*.MOa 
01 DO AQ245 MOSICAS FT BAND IN TW ■ 



A03S1 SOLM>TOOl2.4(SB) 01 HD A02«0 MUSRM4SB) 

A0232 SOUNDS # 1 r.WAV) 01 MO MXM9 91^4.10 

A0603 SOUNDS # 2 r.WAV) Or HO AOOM Pl«fVEAR(St) 

A0597 SOUfOS # 3 r.WAV) 06 HO A0117 PETHON MUSK SB) (V) 

A0390 STAR TREK SOUND WAVES 01 HO AOSOl QUKKCDl5B}KI>ilOA9 

A032S SYNTH manager Sai OIDO A0259 SCFX6B} 

AOT91 TBAV&OS 0200 «3» SC fX UPDATE DRIVER BB) 

A03R7 HRMIKAIO* 2 soundwaves 01 HO A0144 SCOPTSAX 



;>fOfiVVMX}Wftsn oihoIamos miIskasw visual compuser 



AOS 30 THE drums 4:0 SB) 

A0S4a THE MOON Toex: 

A0594 THEMUSKLDRAR1AN2.0(SB) 
AD316 TiMfFRAM 
A0239 TRAX2.19tS« 

ADS90 VIDEO FOR WMDOWS 
AO340 WAVE AJTER WAVE IS« 

A0076 WAVEcnfTOB) 

A0S22 WGOIDR POR WINDOWS 

A03S3 WMBASI 

A0321 WMFAXirrE 

A0430 Wt4fAXPRO 

AOS35 WR4 MASTER FOR WINDOWS 

A0219 WM MOO PRO 

A0206 WINWAVEOe) 

A0247 WMDOWSSfCRns 
AD246 WNDOWSUniniESI 
A0S9T Wt«a)OWSUT1tiT1ES I 
A0324 WMFRACT 



01 HO A0252 SEQUENCER PIUS OOlO OB) 01 HD 

OIDO A04» SONG WRIGHT II (SB) OIDO 

01 HD A0233 SOUND BLASTER FRO - UTRfEES 01 HD 

01 OO A1000 SOUH3BIASTH)1&-Un.(rXS OS HD 

02 HD A0234 SOUNDS (*.SAA4 01 HD 

01 HD AM32 SOUWSeJNDI MHO 

OIDO AOS45 SOUNDS C.VOQ 03 HD 

01 DD AC05S TETRACOMPGSERISe) 03 DD 

OIDO A024S TRACK BLASTER 2i) (SB) 01 HO 

01 TO AD244 VISUAL OOMfOSER (SB) 01 HD, 

01 TO AM16 VlftlAl player 2D (SB) 01 00^ 

01 HO A0072 VOYETRAISB) 01 OO 

DSHD A0106 WHACKER TRACKER 1D1 01 OO 

EducMtlvoa e Encldop^dlMs i 



O3HOIA0272 ABC FUN KEYS OIDO 

01DOlA02n ABCTAUC OIDO 

02 HDIa0476 ANMAL MAJH M OO 

01 00|aOD42 ATIAS -K 01 DO 

AD477 BALION SPELL 0l DD 

-AD471 BERTS DIIOSSAURS IV) 01 HD 

A0237 BODVWORKS(V) 02 Ho' 

A0D59 OnOOS mod 

01 HO|a00«3 CHEMICAL MOWCUIAR MODEL 01 DO 



Progrunots 9 Eddora Crifkos : balion spell 

® iERl*SD»«KSAURS(V) 

30 CONSTRUCTION KIT (V) OIDO A0237 BODVWORKS(V) 

A0271 3DIMACE1V 01 TO A00S9 CnOOS 

« 3D ROOMPIAN bfSKNFR (V) 01 HO AOOB3 CHEMICAL JUOLECLILAR 



AMOQ FAST BACK PLUS 2.10 
A0507 1HA2.19 OIDO 

HD AOS06 tMAJKl.ll OIDO 

HO A0147 LHAftCM OIDO 

TO AD491 RARVtSI 01 HD 

TO AO505 nCAHCSuSO 01 DO 

ADI S3 FKZIPID1 01 DO 

A033B KZIPZD4 01 DO 

A0SO4 PKZIPMENU OIDO 

Cidftstfos e Bukos de £2ad0f ; 

AD303 AUOO B 01 DO 

AD070 AUCBOIDC 01 TO 

A0021 CADASTRO DC PfiOOlAMAS OIDO 
A0130 CATAIOOO 01 TO 

A0369 database PLMJSHER 01 TO 

A03H CMABOSS OITO 

AD363 DATAPUiS 01 DD 

AD364 DBASE II -ROUTIMS OIDO 

OO A0366 OBPROCIFERRAMENIAS OIDO 

HD AD002 nSKIASE 01 TO 

HO AOS«1 TOKCACAIDC3NC PROGRAM KOI 01 DO 

DO A0031 EXFRESSCHKX OIDO 

TO AD010 FCOCAL 01 DO 

DO AQ030 PRlWn BOOmEPCR 01 DQ 

DD A0262 HTOflSSlONALFUS 01 HD 

HO A0040 SOFTMIOI 0100 

^ FormstMdtm Espedits : 

A014B BOOl OIDO 

A0019 DSK MANAGER 4J0 OIDO 

A0O46 EASYFORMAT 02DD 

AOOM FD.REAO 01 00 

A0332 FD-READ1M OIDO 

AOOM format master ft COPT MASTER OIDO 
A0M5 MAXMORA4AT 01 TO 

Cophdom de Disquttti : 

A0O32 OBK0UPEPSO3J0 OIDO 

A0267 DBKDUFTPRO4J01 OIDO 

AM46 D8K DUPE PRO 6i)0 01 TO 

ADStt D«KDUF« PRO 7.10 01 TO 

MS62 DCOFYMEWMAIIK OIDO 

A0129 LOCKSMITH PC DIDO 

AD095 VCa60PV(TAMBEmP/COU 01 
A0426 VCAGOfVPROSiXy) 01 

AM34 WA COPY PRO i.1B{V) 01 

AD4M VGA<Oi>YniO&i)l 01 HD I 

A001S XENOOOPY 01 TO 

Agendas e Catenddrh§ : 

A0277 ACrjVIirf 0)07 

AD2ftl AO(NDa1.2 oido 

A02B3 agenda amClNCA 01 OO 

A0126 ACENOATBlFdNCA 01 Di> 

AD266 AMPUJOTICE 01 OO 

Oestruadores deif^oM : 

A0340 OAP1jOV>$ OIDO 

A0044 DAF1.1VI47 01 TO 

A0S20 lOaOMITHPClV) 01 HO 

A03» NEVERL0Q(92 OIDO 

AD427 NtVERIOCK93 OIDO 

ADS12 NEWRIOCK94 01 DO I 

A0444 PAICHEH oido 

AD42S HAWCOPTM 01 HD 



Editores de Texto : 

A0274 ABIimr 021 

AD297 BAIED 01 C 

A0311 BEST WORD 02 C 

A0064 rfai 01 £ 

A0120 LfTTERWfUrm 01 1 

M0O4 MlORORECSSrn 01 c 

Prognumu And-Vfnu : 

A03M DiACNOSne 01 C 

A0367 DBSCAN 01 C 

AD419 SCANAHTWfRUS V 106 01 C 

AD446 SCAN ANTVVteUS V 113 01 G 

AOS24 SCAN ANTWiinjS y 116 OIF 

AD46B SCAN ANIVvIrus y 117 01^ 

AD4B0 SCAN ANTKVIrUS V 211 01' 

AD52S SCAN AKTVVblUS y 216 Oil 

A0074 TBAV6M 01 C 

AD417 TIAV6M 010 

A0077 V1RUSAFI4D7 01 D 

Demoi Cf^cof e Muslcaiif : 

A0409 AMNESW(SB)(V) 01 r 

A06U COREL DRAW SA) DEMO (V) Oil 

A0326 DAZZlf (V) 01 1 
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Entretanto, muitos outros avangos sao acrescentados micros com grandes quantidades de DRAM, como 8 MB 

sempre que 6 lancado um novo microprocessador. Esses ou 16 MB. Entretanto, existem outros tipos de memdria 

avan^os sao conseguidos A custas da coloca^ao de um que devem ser conhecidos. Por exenriplo, a MEMORIA 

nOmero maiorde circuitosdentrodos microprocessadores. CACHE, que serve para acelerar o desempenho da DRAM. 

Por exempio, enquanto o 80386 tern em seu interior Existetambdm a MEMORIA DEVfDEO, que flea localizada, 

275.000 transistores, o 80486 tern mais de 1.200.000. obviamente, na placa de video. Para que a placa de video 

0 PENTIUM contem mais de 3.000.000, e o P6 nada possa apresentar grdficos em alta resoluqao, com um 

menos que 5.500.000 transistores. grande nOmero de cores, 6 precise que haja uma grande 

A maior quantidade de transistores 6 conseguida a quantidade de memdria de video. Na verdade a memdria 

partir do aumento do tamanho do chip e principalmente de Video tambdm d formada por chips do tipo DRAM, 

da miniaturiza?ao de cada transistor. Com um nOmero Existem tambdm as memdrias do tipo ROM, que tern 
maior de transistores, 6 possivel a implementacao de duas caracteilsticas que as destacam: a) Nao podem ser 

tdcnicas avancadas que resultam em aumento de escritas peio usuArio. Em operagao normal sao usadas 

desempenho. Por exempio, o PENTIUM 6 capaz de apenas para leitura; b) Nao perdem seus dados quando 

executar duas instrugoes ao mesmo tempo, coisa que o o micro d desligado. 

486 nao realiza. Os microprocessadores 486, por sua Passemos entao a uma breve andlise sobre as 
vez, possuem 8 kB de memdria em seu interior. Essa memdrias. 
memdria d chamada de CACHE INTERNA, e serve para 

armazenar dados e instrugoes que serao processados, i) Memdrias ROM 
mesmo antes de serem necessdrios. Assim o 

microprocessador encontrard quase sempre em sua A sigla "ROM" signiflea READ ONLY MEMORY, ou seja, 
CACHE INTERNA OS dados que precisa, sem ter que memdria apenas para leitura. Isso signiflea que em 

esperar pelo acesso d memdria externa. Essa CACHE operagao normal essa memdria d apenas lida, e nunca 

INTERNA d uma grande inovagao introduzida no 486, gravada. Sua gravagao d feita na fdbrica. Pode ser 
coisa que o 386 nao tern. gravada pelo fabricante das placas onde sao usadas, e 

Devido a essas inovagoes tecnoldgicas, nao podemos atd mesmo pelo prdprio fabricante de memdrias. Nesse 
usar simplesmente o clock para comparar a velocidade dos caso, a ROM jd seria fabricada com os dados gravados. 

microprocessadores. Quando se trata de A outra caracteristica das ROMs d que sao memdrias 
microprocessadores do mesmo tipo, faz sentido usar o naO VOLATEIS. Isso signiflea que seus dados nao sao 

clock como uma base de comparagao. Por exempio, um perdidos quando sao desligadas. As memdrias RAM, por 
486DX2-66 d cerca de duas vezes mais veioz que um sua vez, tern seus dados automaticamente apagados no 
486DX-33. Um PENTIUM de 100 MHz d cerca de 50% mais instante em que sao desligadas. Como a ROM nao perde 

veioz que um PENTIUM de 66 MHz (assim como 100 d seus dados, d indicada para manter programas que 

aproximadamente 50% maior que 66). Por outro lado, nao precisam estar ativos no instante em que o computador 
podemos usar o clock para comparar microprocessadores g ligado. Por exempio, quando ligamos um computador, 
diferentes. Algum desavisado poderia achar que um 486DX- podemos observar na tela uma contagem de memdria, 
40 e um 386DX-40 tern a mesma velocidade, o que nao d um rdpido acesso aos drives, e logo a seguir a carga do 
verdade. Um 486 d de 80% a 100% mais veioz que um sistema operacional. Tudo isso d realizado por um 
386DX de mesmo clock. Assim como um PENTIUM d cerca programs chamado BIOS (que signiflea Sistema Bdsico 
de 50% mais veioz que um 486 de mesmo clock. de Entrada e SaTda). 0 BIOS que entra em agio no 

Vimos entao os principals fatores que influenciam na instante em que o computador d ligado estd arrnazenado 
velocidade deum microprocessador. 6 claro que a rapidez em uma memdria ROM localizada na placa de CPU. t 
do microprocessador, por si s6, nao d suficienie para chamado de "BIOS da placa de CPU". Normalmente o 
garantir a rapidez do computador. Um computador veioz tamanho dessa ROM d 64 kB. 

deve ter um microprocessador, memdria, placa de Video Aldm da placa de CPU, algumas outras placas podem 
e disco rigido velozes. possuir ROMs com seus BIOS prdprios. Por exempio, as 

placas de video VGA e 
A MEMdRIA ROM com 32 kB, com 

um programs 

Outra parte importantlssima de um computador d a chamado BIOS VGA. 
memdria. De nada adiantaterum microprocessador veioz Afigura 4 mostra o 

e uma memdria tenta. Tambdm nao adianta ter uma aspecto de uma 
quantidade pequena de memdria, caso contrdrio, os memdria ROM. 
programas terao uma execugao demorada, pois terao 
que usar o disco como meio de suprir a falta de memdria 
RAM. Muitos programas nao chegarao sequer a funcionar 2) Memdrias RAM 
caso nao exista memdria sufleiente. 

A memdria onde os programas sao executados d A principal carac- 
normalmente chamada de DRAM. ^ comum encontrar teristica da memdria Figura 4 - um chip de memdria ROM 



Super VGA possuem uma memdria 
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RAM 6 que pode ser usada para leitura e escrita. Por isso 
6 usada para armazenar as instrugoes a seretn executadas 
pelo microprocessador, ou os dados a serem processados. 
Uma outra caracteilstica da RAM 6 que trata-se de uma 
memdria voldtil. Isto significa que seus dados sao 
apagados no instante em que sao desligadas. Isto nao 
chega a ser um problema, pois nada d perdido. Os 
programas e os dados, por exempio, fleam armazenados 
permanentemente no disco, e sao copiados para a 
memdria RAM na ocasiao do seu processamento. 

Um tipo muito usado de memdria RAM chama-se 
DRAM (Dynamic RAM). Essa 6 a memdria usada em 
grande quantidade nos micros. Por exempio, em um 
computador com 8 MB de memdria, todos esses 8 MB 
sao formados por memdria DRAM. A DRAM § uma 
memdria lenta, mas d muito barata e compacta. Quanto 
S sua lentidao, existem tdcnicas de hardware para 
aceferar seu desempenho, como veremos a seguir. 

Outro tipo de memdria RAM chama-se SRAM (Static 
RAM). Existem memdrias SRAM com vdrias velocidades, 
inclusive muito mais velozes que as memdrias DRAM. 
Nas modernas placas de CPU, usa-se uma pequena 
quantidade de memdria SRAM para acelerar o 
desempenho de uma grande quantidade de DRAM. Nessa 
aplicagao, a SRAM d chamada de MEMORIA CACHE. Por 
exempio, d comum encontrar placas de CPU 486 com 
256 kB de memdria cache. 

Finalmente temos a VRAM (VIDEO RAM). Trata-se de 
um tipo especial de DRAM, prdprias para utilizagao em 
placas de video. As placas de video demaior desem penho 
utilizam VRAM, enquanto as mais lentas usam a DRAM. 
A principal caracterfstica da VRAM d que pode ser 
acessada por dois circuitos simultaneamente. Isso d 
fundamental nas placas de Video. Essas placas precisam 
ler continuamente a memdria de Video para enviar seus 
dados ao monitor. Ao mesmo tempo, o microprocessador 
tambdm precisa acessar a memdria de video para produzir 
alteragdes no que d exibido na tela. Quando uma placa 
de video usa memdrias DRAM , o microprocessador precisa 
esperar instantes determinados para fazer o acesso. Em 
placas de video que usam memdrias VRAM, o 
microprocessador nao precisa esperar, e pode acessar a 
memdria de Video a quaiquer instante, e como resultado 
temos uma maior velocidade, principalmente na geragao 
dos grdficos que sao apresentados na tela. 

Do ponto de vista do seu funcionamento eletrdnico, 
podemos encontrar a SRAM e a DRAM. Entretanto, essas 
memdrias podem ser encontradas com diversos formatos 
diferentes, ou seja, diversos encapsulamentos. Entre os 
principais tipos podemos citar: 

a) DIP (Dual in-line Package) 

b) SIPP (Single In-line Pin Package) 

c) SIMM (Single In-line Memory Module) 

A figure 5 mostra memdrias com encapsulamentos DIP 
e SIPP. A figura 6 mostra dois tipos de memdrias com 
encapsulamento SIMM. Sao chamados de SIMM de 30 
pinos e SIMM de 72 pinos. 




Figura 5 - memdrias com encapsulamentos DIP e SIPP 



Atd aproximadamente meados de 1991, a maioria dos 
micros utilizava memdrias DRAM com o encapsulamento 
DIP. A partir de entao comegaram a ser mais comuns 
micros utilizando memdrias DRAM com os encapsulamento 
SIPP e SIMM. Muitas places de CPU podiam inclusive 
operar com dois tipos de memdria (DIP/SIPP ou DIP/ 
SIMM). Por exempio, era comum encontrar placas de CPU 
com 1 MB formado por memdrias DIP, e ainda local para 
a instaiagao de atd 4 mdduios SIMM ou SIPPde atd 1 MB, 
total izando 5 MB. A partir de 1993 jd 4 jao eram mais 
encontradas placas de CPU com memdrias DRAM de 
encapsulamento DIP. 0 encapsulamento SIPP tambdm 
caiu em desuso, e o SIMM passou a ser o predominante. 
Apesar de memdrias DRAM com encapsulamento DIP 
praticamente nao serem mais usadas, ainda encontramos 
memdrias SRAM, usadas para formar a CACHE, com o 
encapsulamento DIP. A Qnica aplicagao na qual as 
memdrias DRAM com o encapsulamento DIP ainda sao 
comuns d nas placas de video. 




Os mdduios SIMM aos quais estamos nos referindo 
sao os de 30 pinos, como podemos observer na figura 6. 
Este tipo de memdria foi um padrao em micros 286, 386 
e 486 atd meados de 1994. A partir dal, passou a 
predominaro mddulo SIMM de 72 pinos, tambdm visto na 
figura 6, A principal vantagem dos mdduios SIMM de 72 
pinos d que trabalham com 32 bits. Isto significa que um 
Cinico mddulo SIMM de 72 pinos jd d auto-suficiente para 
uso em micros 386DX e 486, que requerem memdrias de 
32 bits. Enquanto isso, os mdduios SIMM de 30 pinos 
0 |}eram com apenas 8 bits, o que obriga seu uso em 
grupos de 4. Por exempio, para formar 4 MB com mdduios 
SIMM de 30 pintos sao necessdrios 4 mdduios de 1 MB. 
Por outro lado, bastaria um Qnico mddulo SIMM de 72 
pinos para formar os mesmos 4 MB. Portanto, os mdduios 
SIMM de 72 pinos fazem com que a instaiagao e a 
expansao de memdria seja muito mais simples. 
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Existem mddulos SIMM de 30 pinos com as seguintes 
capacidades: 256 kB, 1 MB, 4 MB e 16 MB. Desses 
quatro, os mais usados sao os de 1 MB e de 4 MB. Os 
de 256 kB praticamente nao sao mais usados. Tornaram- 
se obsoletos, devido 3 sua baixa capacidade. Os mddulos 
de SIMM de 30 pinos com 16 MB tambfem sao pouco 
utilizados, pois como precisam ser usados em grupos de 
4, um grupo desses mddulos formaria um total de 64 MB. 
Como § muito diffcil encontrar um micro com 64 MB de 
RAM, flea explicado porque esses mbdulos tern pouco 
uso. 

os mddulos SIMM de 72 pinos jS existiam hS alguns 
anos, mas eram muito pouco utilizados, enquanto os de 
30 pinos predominavam. A partir do lancamento do 
microprocessador PENTIUM, os mddulos de 72 pinos 
passaram a serfabricados em escala mais alta e a serem 
mais comuns. Isto ocorre porque o microprocessador 
PENTIUM requer uma memdria de 64 bits. Se fossem 
usados mddulos de 30 pinos, seriam necessdrios 8 
mddulos para completar 64 bits. Com mddulos de 72 
pinos, bastam dois. Por exempio, para formar 16 MB de 
memdria em um computador PENTIUM, usam-se dois 
mddulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. A 
popularizagao dos mddulos SIMM de 72 pinos fez com 
que fossem usados tambdm nas placas de 486. A partir 
do final de 1994, as placas de CPU 486tinham lugar para 
instalar os dois tipos de mddulo (assim como em 1992 
encontrdvamos placas com memdrias DIPeSIMM/SIPP}. 
Os mddulos SIMM de 30 pinos ainda continuarao sendo 
fabricados por mais alguns anos, mas a tendencia das 
novas placas de CPU 6 o uso de mddulos SIMM de 72 
pinos. 

Podemos encontrar mddulos SIMM de 72 pinos com 
diversas capacidades: 1 MB, 2 MB, 4 MB, 8 MB, 16 MB, 
32 MB e 64 MB. 



BARRAMENTOS 

0 barramento § um conjunto de conexoes eletrdnicas 
usados para fazer a ligagao entre placas. As placas de 
CPU possuem um conjunto de conectores chamados de 
SLOTS. Esses SLOTS formam o barramento que liga a 
placa de CPU com as demais placas. Comecemos entao 
com um dos tipos mais simples de barramento, para 
depois mostrar outros mais avangados. 

A figura 7 mostra uma placa de CPU equipada com o 
microprocessador 386DX. Observe que existe um grupo 
de 8 SLOTS iddnticos. Esses sao chamados de SLOTS DE 
16 BITS. Tambdm sao conhecidos como BARRAMENTO 
ISA. A sigta ISA § abreviatura de Industry Standard 
Architecture (Arquitetura Padrao Industrial). 0 barramento 
ISA foi criado peia IBM para uso em seu antigo 
microcomputador IBM PC AT. EstS intimamente atreiado 
3s caractedsticas do microprocessador usado no IBM PC 
AT. 0 microprocessador usado no IBM AT era um 80286 
com o clock de 8 MHz. Lembrando que o 80286 opera 
com 16 bits, ficam Claras as principals caractedsticas do 
barramento ISA: transferSneias de dados de 8 ou 16 bits, 
com o clock de 8 MHz (8 milhdes de ciclos por segundo). 



Mesmo ap6s o lanqamento de microprocessadores mais 
velozes, usados em placas de CPU mais avangadas, o 
barramento ISA continuou sendo usado por muitos anos. 
Na verdade o barramento ISA ainda 6 usado nas atuais 
placas de CPU, mas em conjunto com outros barramentos 
mais avangados. 

Em 1992, por exempio, encontrSvamos placas de CPU 
equipadas com o microprocessador 386DX-40, mas 
ainda usando o barramento ISA, apesar deste 
microprocessador operar com 32 bits a 40 MHz. A 
maioria das placas nao sofriam queda de desempenho, 
mesmo usando o barramento ISA. Por exempio o 
barramento ISA nao compromete o desempenho de 
placas MODEM/FAX, pois a transmissaode dados atrav^s 
de uma linha telefdnica S muito mais lenta que por um 
barramento ISA. 0 mesmo podemos dizer sobre a maioria 
das placas e dispositivos ligados em um PC. Entretanto, 
dois dispositivos comegaram a ser prejudicados pelo 
baixo desempenho do barramento ISA: A placa de vfdeo 
e 0 disco rtgido. 




Figura 7 - placa de CPU 386 com barramento ISA 



As placas de Video de alta resolugao possuem uma 
grande quantidade de memdria de video. Para que um 
programs possa desenhar na tela uma figura com a 
resolugao de 1024x768 com 256 cores, precisa manipu- 
lar uma memdria de video com 768 kB. Sendo uma 
quantidade de memdria tao grande, acessada atravds do 
lento barramento ISA, ocorre uma degradagao de 
desempenho em tod as as operagoes de formagao de 
telas. Era necessdria a criagao de barramentos mais 
velozes. 

Depois da placa de Video, o disco rigido foi o segundo 
dispositive a sofrer com a lentidao do barramento ISA. 
Discos cada vez mais velozes esbarravam na lenta taxa 
de transferdneia de 8 MHz com apenas 16 bits. Foram 
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criados novos discos capazes de transferir dados em 32 
bits, a veiocidades aitlssimas, mas toda essa velocidade 
nao adiantava muito, pois os dados precisariam passar 
atravfes do iento barramento ISA. 

Nos anos 80, vSrios tipos de barramento foram 
criados, visando obter maiores veiocidades. 0 
barramento MCA (Micro Channel Archi-tecture) foi criado 
pela IBM para utilizar nos primeiros modelos dos 
micros IBM PS/2. Operava com 32 bits e um clock de 
10 MHz. Por razdes diversas, o MCA nao fez sucesso 
e caiu em desuso. Um outro barramento criado para 
resoiver o probiema da lentidao do ISA foi o EISA 
(Enhanced ISA), ou seja, trata-se de um barramento 
ISA melhorado. Ainda operava com 8 MHz, mas com 32 
bits. Muitas piacas de CPU, piacas de rede e placas 
controiadoras de disco rigido foram criadas seguindo o 
padrao EISA, mas por se necessitar de chips muito 
compiexos e caros, o uso do EISA ficou limitado aos 
computadores de mais aito desempenho, como nos 
servidores de arquivos de redes de micros. A grande 
maioria dos micros pessoais continuou utilizando o 
barramento iSA, apesar de sua lentidao. 

Aiguns fabricantes comeQaram a criar seus prdprios 
barramentos. Eram chamados de "barramentos 
proprietSrios”. O projeto desses barramentos consistia 
em usar o mesmo tipo de conexao usado na memdria. Por 
exemplo, um mtcroprocessador de 32 bits e 40 MHz 
acessa a sua memdria em grupos de 32 bits, a uma 
veiocidade de 40 MHz. As mesmas tigaqdes que satam 
do microprocessador para a memdria eram ievadas ao 
novo barramento. Tinhamos entao o que chamamos de 
“barramento iocai" (LOCAL BUS). Muitas piacas de CPU 
386DX e 486, criadas entre 1990 e 1992 usavam 
barramentos iocais proprietdrios para conexao com piacas 
de expansao de memdria, mas sendo barramentos 
proprietdrios, os fabricantes de piacas de Video e de 
controiadoras de disco rigido nao consideraram vidvel o 
projeto de piacas de expansao para cada um dos dlversos 
barramentos locals proprietdrios. Era necessdria a criacao 
de um barramento local padronizado, que pudesse ser 
adotado por toda a indOstria. Assim os fabricantes de 
piacas de CPU, de piacas de Video e de controiadoras de 
disco rigido poderiam criar piacas utilizandotal barramento. 
Foi entao que surgiu o barramento VLB (VESA LOCAL 
BUS). Em 1993 comecaram a surgir diversas piacas 
utilizando este barramento. 0 barramento VLB foi criado 
por uma instituigao americana chamada VESA (Video 
Electronics Standards Association). Seu principal objetivo 
era permitir uma alta velocidade de transferencia de 
dados entre a placa de CPU e a memdria de video das 
piacas SVGA. 

0 barramento VLB opera com 32 bits. Sua velocidade 
de transferencia dtao alta quanto a da memdria. Considere 
por exemplo um microprocessador 486DX2-80. Seu clock 
interno d de 80 MHz, e o extemo d de 40 MHz. Entao a 
transferencia de dados atravds do barramento VLB serd 
feita a 40 MHz, em grupos de 32 bits. Isto representa um 
fluxo de dados 10 vezes maior que o do barramento ISA. 
A partir do final de 1993, praticamente todas as piacas 



de CPU 386DX e 486 jd utilizavam o barramento VLB. 
Entretanto, o barramento VLB nao causou a extingao do 
ISA. As piacas de CPU 386DX e 486 possuem aiguns 
SLOTS VLB e aiguns SLOTS ISA. A figura 8 mostra uma 
moderna placa de CPU 486 equipada com 3 SLOTS VLB. 

0 barramento VLB foi criado em fungao dos 
microprocessadores 386DX e 486, que como sabemos, 
operam com 32 bits. Entretanto, o VLB nao d o mais 
adequado para o microprocessador PENTIUM, que opera 
externamente com 64 bits. Fazia-se necessdria a criagao 
de um novo barramento para usar em piacas de CPU 
PENTIUM. Este barramento deveria operar com 64 bits. 
Felizmente nao tivemos que esperar muito pela criagao 
deste barramento. A prdpria INTEL, criadora do PENTIUM, 
criou simultaneamente o barramento PCI (Peripheral 
Component Interconect). Durante os primeiros meses 
ap6s o langamento do PENTIUM, aiguns fabricantes 
produziram piacas de CPU PENTIUM utilizando os 
barramentos ISA, EISA e VLB. Passada esta fase, 
praticamente todos os fabricantes de places de CPU 
PENTIUM passaram a produzir piacas com os barramentos 
ISA e PCI. Aiguns ainda fazem piacas com os tres tipos 
de SLOTS: ISA, VLB e PCI. A figura 9 mostra uma moderna 
placa de CPU PENTIUM com SLOTS ISA e PCI. 

PLACAS DE CPU 

Esta d a placa mais importante do computador. i ela 
que define a sua velocidade de processamento. Podemos 
encontrar essas placas com diversos nomes: 

Placa de CPU CPU Board 

Placa Mae Motherboard 

Placa de Sistema System Board 

Placa Principal Main Board 




Figura 8 - exemplo de uma placa de CPU 486 
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A figura 8 mostra o exempio de uma placa de CPU 486. 
Deve ser lembrado que existem milhares de modelos de 
placas, feitas por urri grande nOmero de fabricantes, de 
diversos pafses. Ceitas caracteristicas encontradas nas 
placas sao padronizadas. t o case dos SLOTS para 
encaixe das placas de expansao, do conector do teclado 
e do conector da fonte de allmentaq:ao. Outras 
caracteilsticas variam muito de uma placa para outra. Por 
exempio, a localizadao dos chips ao longo da placa, a 
quantidade e o tipo de memdria usada, a velocidade do 
microprocessador. Compare por exempio a placa de CPU 
da figura 7 com a da figura 8, e poderao ser observadas 
diversas diferengas e diversas semelhangas. 

Vejamos com mais atengao os detalhes da placa de 
CPU mostrada na figura 8. 



SLOTS - Na figura sao mostrados diversos SLOTS. 
Quatro deles sao do tipo ISA (16 bits), e os outros tres 
sao do tipo VLB ou VESA LOCAL BUS (32 bits). Caso seja 
necessArio, os SLOTS VLB tambdm podem ser utilizados 
para a conexao de placas de 16 bits. 

A localizagao dos SLOTS 6 sempre a mesma em 
qualquer placa de CPU, mas 6 possfvel encontrar 
variagoes. Na figura 8 observamos que os tres SLOTS 
mats a esquerda sao do tipo VLB. Em outras placas, 6 
possTvel encontrar SLOTS VLB em outra posigao, por 
exempio, no centre da placa. Muitas placas de CPU 
possuem tambdm SLOTS ISA de 8 BITS. 

Uma placa de expansao de 16 bits (Ex: Placa de som), 
que possui um conector dupio, deve ser encaixadaemum 
SLOT de 16 bits, mas nunca em um de 8. Placas de 16 
bits tambdm podem ser conectadas em SLOTS VLB, mas 
devemos reservar os SLOTS VLB para a instalagao de 
placas VLB. Da mesma forma, uma placa de 8 bits (Ex: 
placa MODEM/FAX) pode serencaixada tanto nos SLOTS 
de 8 bits como nos de 16 bits, e atd mesmo em um de 
32. t comum encontrar placas de CPU com 5, 6, 7 ou 8 
SLOTS. 

CONECTOR DO TECLADO • Em qualquer placa de CPU 
existe sempre um conector do tipo DIN para o teclado. 
Este conector flea sempre localizado no mesmo local na 
placa de CPU, ou seja, na traseira, do lado direito. 

CONECTOR DA FONTE DE ALIMENTAQAO • Tambdm 
existe, em qualquer placa de CPU um conector de 12 
pinos para ligagao na fonte de alimentagao. Este conector 
fica sempre localizado no mesmo ponto da placa, mas 
pode ser encontrado em duas orientagoes: paralelo aos 
SLOTS ou perpendicular aos SLOTS, como mostra a 
figura 8. 

BATERIA ■ Todos os ATs possuem uma bateria que 
mantem funcionando o reldgio permanente e uma memdria 
conhecida com o nome de CMOS, que armazena os 
dados do SETUP, ou seja, a configuragao de hardware do 
sistema. Normalmente essa bateria possui a forma de 
um cilindro e 6 recarregdvel, do tipo nfquel-cSdmio. 



Enquanto o computador estd ligado a bateria armazena 
carga. Enquanto o computador estd desligado, a bateria 
entra em funcionamento. Essa bateria possui uma 
autonomia de 30 dias ou mais. Isso significa que o 
computador deve ser ligado, no mTnimo uma vez por mes, 
para que a bateria receba carga. Como as baterias de 
nfquel-cadmio podem ser cairegadas e descarregadas 
cerca de 1000 vezes, conclui-se que sua duragao serS de 
muitos e muitos anos, certamente mais que a vida Otil do 
computador. Em alguns casos & encontrada uma bateria 
de litio, nao recarregdvel e em forma de moeda. Esse tipo 
de bateria dura cerca de 2 anos. 



MICROPROCESSADOR • 0 chip mais Importante de 
um microcomputador 6 o seu microprocessador. Nos 
micros tipo AT sao usados microprocessadores como o 
286, 386SX, 386DX, 486SX, 486DX, 486SX2, 486DX2, 
486DX4, PENTIUM e P6. A placa de CPU da figura 8 
contdm o microprocessador 486DX2 de 80 MHz. 



CO-PROCESSADOR ARITM£TIC0 • Quase todas as 
placas de CPU 286 e 386 possuem um soquete vazio, 
reservado para a flitura instalagao de um chip chamado 
de co-processador aritmStico, como mostra a figura 7. 
Este chip aumenta entre 10 e 50 vezes a velocidade de 
execugao de programas que realizam muitos caiculos, 
como programas de CAD, programas de engenharia e 
programas cientificos. Cada microprocessador opera 
com um processador aritmdtico especTfico, como mostra 
a tabela abaixo: 



microprocessador 

8088/8086/V20/V30 

80286 

80386SX 

80386DX 

80486SX 



co-processador 

8087 

80287 

80387SX 

80387DX 

80487SX 



Os chips 486DX, 486DX2, 486DX4, PENTIUM e P6 
englobam o microprocessador e o co-processador 
aritmdtico. 



CHIPS VLSI - ^ gragas aos chips VLSI, tambdm 
conhecidos com o nome de CHIP SET, que as placas 
modernas podem sertaocompactas, confidveis, baratas 
e rSpidas. A palavra VLSI significa "Very Large Scale of 
Integration", ou seja, uma escala de integragao muito 
alta. As placas mostradas nas figuras 7 e 8, assim como 
quase todas as placas apresentadas neste artigo, 
possuem chips VLSI. As mais antigas, fabricadas atfe 
aproximadamente 1990, apresentavam um grande nOmero 
de chips convencionais, dos tipos SSI e MSI, que tgm 
uma escala de integragao baixa e mddia, respectivamente. 
Com os avangos da microeletrdnica, tornou-se possTvel a 
fabricagao dos chips VLSI, que sao equivalentes a 
centenas de chips SSI. Normalmente os chips VLSI tern 
a forma de um quadrado. Possuem um grande nOmero de 
“pemas”, dos seus quatro lados, conforms mostra a 
figura 8. AI6m das vantagens jO citadas acima, os chips 
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VLSI dissipam muito menos calor que os chips SSI e MSI 
que substitui. 

MdDULOS DE MEMORIA - meados dos anos 80 as 

memdrias eram fabricadas com o encapsulamento 
conhecido com o nome de DIP (Dual In-line Package), que 
a muito comum atd hoje, usado por grande parte dos 
chips. 0 encapsulamento DIP § aquele que apresenta 
duas filas de “pernas”. As memdrias de encapsulamento 
DIP eram encontradas em todos os XTs e em muitos ATs 
antigos, principalmentedotlpo286. Entretanto, estetipo 
de chip tern a grande desvantagem de ocupar muito 
espago na placa, caso seja desejada uma grande 
quantidade de memdria. Com o objetivo de conseguir um 
maior grau de compactagao, ou seja, uma grande 
quantidade de memdria em uma pequena placa, foram 
criados os mddulos de memdria, que sao pequenas 
placas finas que sao encaixadas na posigao vertical, o 
que results em uma grande compactagao. Os mddulos de 
memdria usados nas piacas modemas sao chamados de 
SIMM (Single In-line Memory Module). 

MEMORIA CACHE • As memdrias usadas nos 
microcomputadores sao tambdm chamadas de DRAM, 
que significa "Dynamic RAM”. Essas memdrias sao 
baratas e compactas. Quando dizemos que um micro 
moderno possui, porexempio, 8 MB de memdria, podemos 
afirmar com certeza que tratam-se de 8 MB de memdria 
DRAM, com o encapsulamento SIMM. O inconveniente 
das DRAM d que sao lentas demais para os 
microprocessadores atuais. Eram suficientemente velozes 
para os micros mais antigos, com clocks de atd 25 MHz. 
Para que os computadores atuais sejam rdpidos, apesar 
do uso de memdrias lentas, os projetistas de placas 
colocam junto com a memdria DRAM, uma pequena 
quantidade de uma memdria conhecida como SRAM 
(Static RAM). Essas memdrias sao rSpidas e confidveis, 
mas tambdm sao muito mais caras e menos compactas 
que as memdrias DRAM. Normalmente essas placas de 
CPU usam quantidades como 64 kB, 128 kB, 256 kB, 
512 kB e atd 1024 kB de SRAM, suficiente para acelerar 
a velocidade da DRAM , que d usada em grande quantidade. 
Quando usada dessa forma, a SRAM recebe o nome de 
MEMQRIA cache, t encontrada em placas de CPU 
386DX, 486 e PENTIUM. A grande maioria das placas de 
CPU 486 e PENTIUM utiliza 256 kB de memdria CACHE. 
Entretanto, existem infelizmente algumas placas de CPU 
486SX mais baratas que nao possuem MEMORIA CACHE. 
0 microprocessador P6 ainda nao estd disponTvel, mas 
tudo indica que as placas de CPU que o utilizarem nao 
terao memdria CACHE. Isto estd previsto, porque esses 
microprocessadores jd possuem, em seu interior, 256 kB 
de memdria CACHE. 

ROM BIOS • Todas as placas de CPU possuem uma 
memdria permanente, do tipo ROM, onde existe gravado 
um programa chamado BIOS (Basic Input Output Sys- 
tem). 0 BIOS entra em operagao assim que o computador 
6 ligado. Testa a memdria, inicializa todo o hardware e Id 



e executa o sistema operacional a partir do disco. A partir 
de entao o BIOS passa a realizar todas as operagdes de 
acesso ao hardware solicitadas pelo sistema operacional. 
6 o BIOS que realiza as leituras e gravagdes de setores 
dos disquetes e do disco hgido, recebe caracteres do 
teclado, envia caracteres para o vtdeo e para a impressora, 
etc. Pode-se dizer que o BIOS d uma parte do sistema 
operacional que fica gravada em ROM. 

Nos computadores do tipo AT, esta ROM contdm, aldm 
do BIOS, um programa chamado SETUP. ^ atravds deste 
programa que o usudrio fornece ao computador as 
informagdes sobre sua configuragao de hardware. E 
comum chamar esta operagao de "fazer o SETUP”. 

INTERFACE DE TECLADO - No AT original da IBM, e em 
praticamente todos os ATs, existe um chip conhecido 
como 8042. Este chip d na verdade um pequeno 
microcomputador, com sua prdpria ROM, RAM e demais 
circuitos necessdrios a um computador simples. Tudo 
isso dentro de um Onico CHIP. Chips como o 8042 sao 
chamados de microcontroladores. 0 que o 8042 faz nos 
ATs d o controls do teclado. Basicamente recebe os 
caracteres vindos do teclado e os envia para o 
microprocessador principal. Algumas vezes o 8042 d 
chamado enradamente de "BIOS DE TECLADO”. 

CONECTORES PARA 0 PAINEL DO QABINETE - Todas 
as placas de CPU possuem conectores atravds dos quais 
sao feitas as ligagoes ao painel do gabinete. Neste 
painel existem diversos LEDs e chaves: LED indicador de 
modo TURBO, LED indicador de POWER ON, LED indicador 
de acesso ao disco rigido, alto-falante, botao de TURBO, 
botao de RESET, chave para trancar o teclado. Com 
excegao do LED de acesso ao disco rTgido, todos esses 
dispositivos do painel sao ligados na placa de CPU. 

FUROS PARA FIXAOAO AQ GABINETE - As placas de 
CPU possuem furos atravds dos quais 6 feita sua fixagao ao 
gabinete. Junto com os gabinetes, sao fomecidas pequenas 
pegas pldsticas chamadas de "espagadores” e tamb§m 
paratlisos para realizar a fixagao da placa de CPU. 

Podemos observar na figura 9 uma placa de CPU 
PENTIUM. Comparando com as placas de 386 (figura 7) 
e 486 (figura 8), notamos mais semelhangas que 
diferengas. Observe que essa placa possui 
microprocessador, memdria, SLOTS, conector de fonte, 
conector de teclado, etc. Vejamos a seguir quais sao as 
principals diferengas entre uma placa de CPU PENTIUM 
e uma placa de CPU 486. 

MEMORIAS SIMM DE 72 PINOS - As memdrias SIMM 
predominantes atd antes do langamento do 
microprocessador PENTIUM eram as de 30 pi nos. A partir 
de entao, passaram a ser muito utilizados os mddulos 
SIMM de 72 Pinos. Como cada um desses mddulos opera 
com 32 bits, bastam dois deles para formar um banco de 
memdria nas placas de CPU PENTIUM. Por exempio, para 
formar 16 MB de memdria podem ser usados dots 
mddulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. 
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SLOTS OE W BITS - 0 barramento PCI foi criado 
especialmente para serusado em placasdeCPU PENTIUM. 
Realiza transferencias , de dadoa de 64 bits em alta 
velocidade. Assim como o barramento VLB 6 usado nas 
placas de CPU 486, o PCI 6 utilizado em todas as placas 




de CPU PENTIUM. Nesses SLOTS PCI podem ser 
conectadas placas de expansao tamb6m do tipo PCI. Por 
exempio, existem diversas placas de Video Super VGA do 
tipo PCI, prdprias para serem usadas em computadores 
baseados no PENTIUM. 

CONTROLADORA IDE PCI - Praticamente todas as 
placas de CPU PENTIUM possuem circuitos para controle 
de disco dgido IDE que operam com 64 bits, usando os 
mesmos circuitos do barramento PCI. Desta forma, o 
disco rfgido atinge um desempenho muito elevado. 



INTERFACE PARA DRIVES - A maioria das placas de 
CPU PENTIUM possuem seu prdprio circuito para controle i 

de drives, sem a necessidade do uso de uma placa ] 
controladora adicional. 

INTERFACES DIVERSAS • Os computadores 486 
normalmente utilizam uma placa de expanse chamada de 
IDEPLUS. Esta placa controla o disco rfgido e os drives, e 
ainda contem uma interface paralela (para a impressora), ' 

duas interfaces serials e uma interface para joystick. 
Entretanto, a maioria das placas de CPU PENTIUM possui 
interface para drives, interface para discos ifgidos IDE, duas i 
interlaces serials e uma interface paralela, o que dispense 
0 uso da placa IDEPLUS. Normalmente as placas de CPU ; 
PENTIUM possuem interface para joystick, mas isto nao 

chega a ser um problems. 0 joystick pode ser conectado na 
placa de som. ] 
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ARTIGO 



Urn Windows mais “limpo” 



Seja mais 
produtivo, com uma 
melhor 

apresentagaopara 
a tela do 
WINDOWS. 



Edson Cury 

Muitos usucirios do WINDOWS, 
assim como eu por exempio, urn dia 
se cansa da tela chela de fcones, 
grupos, cores, etc., os quais deixam 
a vista cansada. 

Com isso em mente, pensei em 
indmeras maneiras de modificar o 
PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR 
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, at6 
que um dia encontrei o MICROSOFT 
OFFICE, ou seja, um dos discos (que 
leva esse mesmo nome) que 
acompanha o pacote composto pelo 
WORD 6.0, ACCESS 2.0, EXCEL 5.0 
e POWERPOINT 4.0, e que possui 
uma interessante vantagem pouco 
exptorada por muitos (ainda nao vi 
ninguem!). 

Com esse aplicativo nas maos, o 
que voce acha de ficar com a tela 
mais limpa quando rodar o WIN- 
DOWS? Ao inves dos Tcones e grupos 
enchendo a tela, somente uma 
pequena “barra" contendo os 
apllcativos que desejar, e acessados 
com apenas um "click". 

Entao vamos Id, seguindo os 
passos abaixo: 

1. Insira o disco (unico) do MI- 
CROSOFT OFFICE (esse d o seu 
nome) no drive adequado, e execute, 
pelo FILE MANAGER (GERENCIADOR 
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, o 
CONFIG.EXE do disco em questao. 



escolhendo, quando solicitado, o 
diretorio e o grupo onde o mesmo 
ira se instalar. 

2. Caso, ap6s a instalagao ter 
side completada, nao apareger uma 
“barra" (no alto da tela d direita) 
contendo os apllcativos, entre no 
diretbrio onde o mesmo foi instalado 
e rode o MSOFFICE.EXE, aparecendo 
a “barra" conforme dito ante- 
riormente. 

3. Configure-o, dando apenas um 
"click" com o botao esquerdo do 
mouse, no ultimo leone d direita 
desta “barra" de aplicativos, em 
seguida escolhendo a opgao “per- 
sonalizar", escolha qualquer apli- 
cativo que queira para colocd-lo 
nesta “barra”. 

4. Arraste esta "barra" para o 
centre da parte mais inferior da tela 
(para quern conhece o OS/2 WARP, 
verd que esta "barra" se assemelha 
(um pouco pelo menos) d dele. 

5. Nao esquega de Incluir nesta 
“barra" o PROGRAM MANAGER 
(GERENCIADOR DE PROGRAMAS), 
pois ele nao mais aparecerd ap6s 
tal modificagao (mesmo ap6s esta 
modificagao d posslvel acrescentar/ 
retirar aplicativos desta “barra"). 

6. NO PROGRAM MANAGER (GE- 
RENCIADOR DE PROGRAMAS) vd para 
a opgao OPTIONS (OPQOES) e 
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escolha SAVE SETTINGS ON EXIT (SALVAR 
CONFIGURACAO AO SAIR), esta opgao deverS 
estar marcadal 

7. Saia do WINDOWS e entre novamente. 

8. No FILE MANAGER (GERENCIADOR DE 
ARQUIVOS), v^i ao diretdrio do WINDOWS e local- 
ize 0 arquivo SYSTEM.INI, e de dois "clicks” 
sobre o mesmo. Serd aberto o arquivo pelo 
editor do WINDOWS. 

9. As duas primeiras linhas deste arquivo 
serao as seguintes: 

(Boot] 

8hell=program.exe(talvez nao aparega a 
extensao ".exe) 

Substitua esta Oltima por: 

shell=(coloque aqui o caminho onde estd o 
MSOFFICE.EXE, por exempio, c:\msoffice 
\msofficc.exe, ficando, entao, esta linha igual a 
"shell=c:\msoffice\msoftice.exe”) 

Pronto, 6 s6 salvar cste arquivo, sair do 
WINDOWS, dar urn "boot” no computador e ver 
a diferenga. Lima tela bem mais limpa. 

OBS: Para facilitar o trabalho no dia-a-dia, 
julgo ser imprescindivel acrescentar a esta 



"barra”: 

-PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR DE 
PROGRAMAS); 

-FILE MANAGER (GERENCIADOR DE ARQUIVOS); 
-CONTROL PANEL (PAINEL DE CONTROLE); 
-NOTEPAD (BLOCOS DE NOTAS); 

-MS-DOS Prompt (AVISO DO DOS). 

Espero que se divirtam com a "nova cara” do 
seu WINDOWS, e tirem o mdximo de provelto 
dessa modificagao. 

EDSON CURY 6 Engenheiro Eletrdnico, trabalha 
no Centro T6cnico Aeroespacial na ^rea de 
Homologagao Aeron^utica. Presta consultoria 
em informitica.. utlllzando urn PC 486 DX2/66, 
com sistema operacional OS/2 WARP. , 






Rua Volunt^rios da P^tria, 608 - Loja 12 

Fone/Fax (051)221-2559 

CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS 



DISQUETES COM GRAVAQAO: 
5Va DD = R$ 1,10 
5'/4 HD = R$ 1,50 
3'/2 HD = R$ 1,90 
DESPESAS CORREIO: 

CADA 20 DISQUETES = R$ 3,00 



PROGRAMAS PARA TODOS OS GOSTOS. 
JOGOS, APLICATIVOS, PORNO, SOM, ETC 



QUALQUER PREQO MENOR AO NOSSO, 
NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI- 
MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTD 

FA^A JA O SEU PEDIDO 



JOGOS & AVENTURAS 



Construindo urn universo 



Nesta edigao 
iremos 

estabelecer os 
parametros 
basicos da 
construgao de um 
ambiente, ou 
mapa de jogo. 



Renato Degiovani 

A criagao de um jogo comega sempre 
pela definigao do universo onde ele serci 
ambientado. Passado, presente, future, 
nao Importa. 0 que conta mesmo 6 forma 
como serao constituldas as posigoes onde 
0 jogador poderS ire que tipo de elementos 
existirSo nelas. 

Em nosso case especlfico, estamos 
tratando de um sistema essencialmente 
visual, onde o universo dever^ representar 
efetivamente a realidade. Isso nao significa 
de devemos usar fotografias, ou imagens 
realfsticas, mas apenas que aquilo que 6 
“visto" pelo jogador 6 considerado o 
universo real do jogo. 

E comegaremos pelo bSsico, ou seja, o 
mapa do jogo e a construgao ffsica dos 
elementos que o compoem. Lembro apenas 
que esse sistema 6 muito parecido com o 




I : tela geral de crhiidoledi^do do maixi do jogo e das paredes das salas. 
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editor Xingu. Aqueles que jS o conhecem 
nao terao dificuldade nenhuma em 
compreender o funcionamento deste 
sistema. 

COMO 8A0 F0RMADA8 08 L0CAI8 

Nosso sistema possibilita a construgao 
de ambientes fechados, ou seja, salas. 
Podemos imaginar uma infinidade delas, 
tais como masmorras, castelos, 
subterraneos, casas, tOneis, naves 
espaciais, construgoes abandonadas, etc, 
etc, etc... 

Usando de forma integrada o Graphos 
III SuperVGA, poderemos literalmente “dar 
asas' a nossa imaginagao e produzir as 
mais loucas bolagdes. t s6 ter imaginagao 
e criatividade. 

Mas, voltemos ao nosso sistema. Iremos 
usar uma matriz para definir os locals do 
jogo e painOis grdficos para montar o 
visual do ambiente. Isso permitird nSo 
apenas uma economia de espago em RAM, 
mas tamb6m um desempenho mais 
eficiente do sistema. Nada do jogo ficar 
"quicando”, quando se muda de posigao. 
E porfalar em quicar, prepare! uma surpresa 
para a mudanga de sala, durante o jogo: 
uma animagao para simular o "andar” do 
jogador. 

DEHNINDO 08 LIMITF8 DA8 P08IQ0E8 

0 jogo criado pelo sistema Editor estd 
baseado num piano de posigoes, definido 
numa matriz de 14 x 18 posigoes. Cada 
posigao da matriz representa um local, ou 
sala, do jogo e 6 definida por quatro 
paredes (norte, sul, leste e oeste). Cada 
parede 6 formada por tr3s pain6is. 
Acompanhe pela figura 1. 

Para definir uma posigao, basta clicd-la 











rifiura 2: box de con Hole e ediido dos poindis das paredes. 



no mapa (o ponto preto indica a posi^ao atual). A tecia 
INS cria uma sala vSlida naquela posigao. A tecia DEL 
remove a posigao do mapa e desfaz todas as conexoes 
que ja tenham sido feitas para a mesma. 

As teclas SAVE e LOAD permitem a gravag^o/ 
recuperagao de mapas de localizagdes, criados pelo 
usudrio, durante a dcfinigao de um jogo. 0 ponto vermelho 
e a tecia INIC Indicam qual 6 a sala iniclal do jogo. 

A sala atual 6 representada pelo quadro maior, onde 
se destacam as quatro paredes e a posIgSo de cada um 
dos painfeis. Para criar uma passagem entre duas salas, 
basta cllcar na seta correspondente, desdo que na 
referida diregao jS exista uma sala vSlida. Clicando 
novamente na seta, a passagem 6 Imediatamente 
fechada. 

Cada um dos pain6ls da sala (3 por parede) pode ser 
seleclonado no seletor de pain6ls (quadro maior). As 
passagens somente permitem a selegao dos pain6is de 
1 a 5. Para visuaiizar a sala por inteiro, basta cllcar no 
quadro seletor de pain6is e manter o botao direito do 
mouse pressionando, enquanto o mesmo 6 movimentado 
para a direita e esquerda. A visao de jogador corresponde 
a tr6s pain6is, ou uma parede. 



Ilvremente, para a composigao e definlgSo do 
amblente. 

2- Os painfeis: os painfils de nOn^ero 1 a 5 
s3o usados para as passagens llvres na 
posigao, ou seja, as portas, vaos, buracos, 
etc. Os demals pain6ls sao usaflos para a 
composigao das paredes do local, por onde 
nao 6 possivel a passagem do jogador. Existe 
uma situagao especial, que pode estar 
presente ou nao durante o jogo: o palnel 10 
define uma passagem fechada e o palnel 5 define a 
mesma passagem, s6 que neste case a passagem 
deverS estar aberta. Os painfiis IntermedlSrlos podem 
definir as fases intermedidrias de abertura dessa 
passagem, podendo com Isso ser criada uma anlmagao 
para llustrar uma passagem secreta, porta, etc (figure 



INTEGRAQAO COM 0 GRAPHOS III 

A criagao e edigao dos paindls que compdem as 
paredes 6 feita pelo editor grdfico Graphos III. Sdo 
possiveis dols processos de integragdo do sistema 
Editor com o Graphos. No primeiro deles, basta que seja 
criado e gravado um arquivo shape, tecia F6 do Graphos, 
com as seguintes dimensoes: 96 pixels de largura por 
122 pixels de altura. 

Para facilitar a criagao/edigao/gravag&o dos shapes 
dos paindls, no disco ADV-02 existe um arquivo tela 
(EDITOR.TLl) que 6 usado como um gabarlto de 
construgao. Carregue-o no Graphos pela tecia FIO, 
durante a edigao. 



MODULOS GRARCOS DAS PAREDES 

As paredes sao formadas por mddulos 
grdficos, definidos em duas s6ries 
distintas, cada uma com 10 pain6ls. Os 
painfels sao numerados de 1 a 20 e 
possuem caracteilsticas especlals, que 
precisam ser integralmente respeitadas 
(figura 2). 

1- As Cores: cada s6rie de pain6is usa 
um conjunto prdprio de 16 cores, definidas 
na palette como cores 16 a 31 para a 
primeira s6rie e 32 a 47 para a segunda 
s6rie. AI6m disso, em cada s6rie, algumas 
cores sao usadas de forma especial: a 
primeira cor corresponde d cortransparento; 
a segunda cor 6 a cor do teto; a terceira cor 
6 a cor do chao; a quarta cor 6 sempre 
preto. As demals cores podem ser usadas 




Figura 3: exempio de imi^is usados para animai^do de wna passagem sendo aherta. 
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0 segundo processo exige apenas que uma versao 
do Graphos 6.2, ou superior esteja instalada no mesmo 
diretdrio do sistema Editor. Com isso, basta clicar a 
tecia GRP3 que o sistema saltard automaticamente 
para a edigdo de uma tela, nos mesmos moldes do 
gabarito EDITOR.TLl, onde todos os paindis da sdrie 
poderao ser editados pelo Graphos III, como se fosse 
uma tela grdfica normal. Para retornar ao Editor, basta 
pressionar a tecia no teclado reduzido. 



0 sistema retornard ao Editor, 
recolocando todos os paindis nos 
seus devidos lugares. Em ambos os 
casos, devem ser respeitadas as 
poslgoes das cores indexadas, 
reterentes ds sdries. Sem esse rigor, 
0 sistema poderd provocar a perda 
ou distorgao da definigao cromdtica. 

0 recurso de palettes 
independentes, relative a cada sdrie 
de paindis, objetiva principalmente 
uma compactagao da intormagao 
grdfica e um melhor desempenho 
na montagem dos ambientes. Aldm 
disso, 0 sistema permite compor 
eteltos cromdticos interessantes. 
Veja os exemplos de paindis na 
figura 4. 

Quern jd obteve o disco ADV-02 
pode Ir criando os seus prdprios 
mapas, usando os diversos tipos 
de paindis que acompanham o 
disco. Quando uma posigao d criada, 
0 sistema usa basicamente o painel 11 para as 
paredes e o painel 1 para as passagens. Com o editor, 
0 usudrio poderd ir em cada sala criada e reconfigurar 
cada um dos paindis dela, a fim de criar destaques 
visuals no ambiente. 

Nota: qualquer dOvida sobre esta sdrie, entre em 
contato atravds da conferencia Criagao de Jogos (BBS 
Sdculo 21), pela conferdncia Micro SIstemas (RBT) ou 
pela Internet: degiovani@sec21.ax.apc.org 



APRENDA INFORpriCA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ 



Sistema de apostllas. Basta seguir os exerciclos e 
trelnar diretamente em seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA 
NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 5 1/4" com exerciclos 
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque cruzado 
e nominal d Audit System Servlgos Ltda. CAIXA 
POSTAL 25096 - RIO DE JANEIRO - CEP: 20552- 
970, no valor total do pedido jd incluido despesas 
postals. Tel. /Fax: (021) 571-5903 



P R E^OS (vdlidos atA a prCximu odig&o da Micro SIstemas) 


R$ 


Int. d Informdtica MS-DOS atd 6.2 


38,00 


Windows 3.1 


44,00 


Word 2.0 para Windows 


38,00 


Word 6.0 para Windows 


44,00 


Excel 5.0 para Windows 


45,00 


Programagao em Visual Basic 


44,00 


WordStar 5.0/6.0 


27,00 


Lotus 1-2-3 


27,00 


Quatro Pro 3.0 


27,00 


dBase III Plus Interativo 


27,00 


Programagao em bBase III Plus 


27,00 


Programagao em Clipper 5.0x - Bdsico 


35,00 


Nome* ttfff 


Enderego: 

Cidade: UF: CEP: 

Assinatura: Tel,: 
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> •>!v» ^•*> •‘•^« (Vi .» »»,»••• » »»nofqii^al i& 
a uma assinatura de MICRO 



O MELHOR DA 

INFORMATICA 

NACIONAL 



Quern quer ficar "por dentro" da 
informdtica nacional nao pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Sempre 
atenta aos acontecimentos e 
tendencias, Micro Sistemas S a 
revista que mais reflate o que 
acontece no mercado brasileiro. 

Feita por brasileiros e para 
brasiieiros, Micro Sistemas traz 
sempre em suas pdginas os 



Ai§m^ disso a revista Micro Sistemas 
6 a unica publicagao que tern um 
espago dedicado ao Shareware e ^ 
midia magnStica, Publica ainda 
mensalmente a segao Pesquisa 
onde os leitores apontam os 
programas mais usados dentre 
jogos, aplicativos e utilitdrios al6m 
das marcas de disquetes mais 
confidveis. 



assuntos mais quentes do momento, Por tudo isso voce nao pode deixar 
programas em diversas linguagens, de ler Micro Sistemas. Nao perca 
rotinas, livros, cartas doe leitores, mais tempo! Garanta mensalmente o 



etc. 



seu exemplar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SISTEMAS por apenas: 

1 ANO - R$ 54,00 

2 ANOS - R$ 1 00,00 



Enter Press Editora Ltda. 

Lourengo Ribeiro, 124-A 
Rio de Janeiro - RJ 
CEP 21050-510 
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Filtros & Cia - Uma das maiores barbarizagdes, em computagao grafica, 6 o uso e abuso dos filtros de efeitos 
especiais, dos softs graficos. Nesta edigSo vou dar uma palhinha dos mais incrlveis efeitos. possfveis com o uso do 
famoso programa Photo Shop (esses efeitos tambbm podem ser vistos no disco Bitmap 4, que ja esta circulando). 
Tudo comegou com a figura de urn tigrinho... 

Bob Pixel 



Foto 1 : a foto 
original. 



Foto 2; Radial 
Blur - 0 blur e 
uma especie 
denavoaque, 
neste caso, 6 
incorporada a 
imagemcomo 
se fosse urn 
redemoinho. 





Foto 4: Polar 
Coordinates - 
viu s6 a pira- 
gao? Esse fil- 
tro transforma 
tudonumaes- 
fera, ou pelo 
menos tenta. 



Foto 6: Shear 
-aumadistor- 
gao curiosa, 
como se pu- 
xassemos a 
foto para urn 
dos lados. 






Foto 5: Ripple 
- a uma es- 
pade de tre- 
m e d e i r a , 
brrrrrrrr 





Foto 7: Twirl - 
a uma torgao 
circular. 




Foto 8: Wave 
- ondas sobre 
a imagem 
(aqui urn 
pouco exa- 
geradas). 





Foto 9; Crys- 
tallize -trans- 
forma os pon- 
tos em 
pequenos 
cristais. O 
resultado ate 
que 6 ba- 




canhinha. 

Foto 10: Ex- 
trude - como 0 
nome diz, ex- 
truda da ima- 
gem pequenos 
cubosdandoa 
impressSo de 




urn quebra- 
cabegas. 

Foto 1 1 : Find 
Edges 
reforga os 
pontos de 
contraste da 
i m a g e m , 
criando a 




ilusdo de uma 
imagemfeita^ 
trago. 

Foto 1 2: Frag- 
ment - muito 
bacana esse 
efeito. Cria a 
ilus5o de uma 
foto tremida, 




ou sobrees- 
posig§o foto- 
gr^fica. 

Foto 13: Mo- 
saic - igual na 
televisSo, 
quando a pes- 




soa n§o quer 
ser filmada. 

Foto 14: Poin- 
tilize - esse 
efeito imita urn 
muralvelho.no 
qual a pintura 
j^est^pedindo 
uma restau- 




ragaoh^ muito 
tempo. 

Figure 15: 
Solarize - d a 
tradicional 
solarizagSo, 
efeito mais 
que conhe- 
cido nos me- 




ios fotogra- 
ficos. 

Figura 16: 
Wind -0 nome 
ja diz tudo. E 
como se o 
tigreestivesse 
em movimen- 
to e 0 vento 
modificando 
seus pelos. 










MUHOH Disqurn: PK)H DISQUi'T^ 
Muxoll . 190/460 NMhuu... 140/310 

Sony 70/160 VertMitln .... 90/170 

Vefbotln . 60/140 Npponic 40/90 

3M 10/20 Val 40/60 

Nasiiua 0/10 QurroMglis ... 10/40 

Dyian 0/10 3M 20/40 

K«j 20/40 

ABC byalemi 10/20 
Momorox .... 10/20 

Polaroid 10/20 

Baaf 0/10 






PESQUISA MS 



SUA OPINIAO V^DUAS ASSINATURAS 

Voc6 dS a sua opiniao sobre os melhorei progratnas de coinputaclof do 
mercado e concorre automaticamentef a duas assinaturas anuais da 
primeira revista br<|gleifa de micfocomputadores. 



I LINGUAGEMDEPROQRAMApAO: 

Clipper 120/310 

Basic 130/210 

C 50/130 

Visual Basic 70/110 

Pascal 20/60 

1 Assembler 20/50 

I Visual C 10/30 1 

Cobol 0/10 1 

FoxPro 0/10 1 



PROCESSADOR DE TEXTO 

MS Word 210/560 

Wordstar 40/90 

Carta Certa 10/40 

Word Perfect 20/30 

Chlwriter 10/20 

FScil 0/10 



UTILITARIOS: 

Norton Utilities .. 190/450 

PC Tools 90/220 

XTGold 30/70 






PLANILHA DE CAlCULO: 

Excel 190/420 

Lotus 1-2-3 110/260 

Quatro PRO 30/00 

SuperCalc 10/30 



ANTI-ViRUS; 

Scan 250/650 

Nav 40/70 

Fprot 20/40 

Tbav 10/20 

Msav 0/10 

Cpav 0/10 



COMPACTADOR: 

ArJ 220/490 

Pkzlp 120/280 

Stacker 10/30 

Lha 0/10 



SISTEMA OPERACIONAL: 

DOS 270/570 

Windows 110/240 

OS/2 40/90 [ 



EDITOR QRARCO: 

Harvard Graphics. 50/130 

Power Point 30/100 

Graphos III 40/90 

Print Brush 20/80 

Banner 20/60 

Print Shop 20/50 

Print Master 10/30 

ji D r Genius 0/10 

Ibwpmuwp ■ ww PI - i niiR w ■ II II 



CAD/3D: 

Auto Cad 220/470 

3D Studio 90/200 

3D Image 10/20 

3D Draft Choice 0/10 



DESKTOP PUBLiSHINQ: 

Page Maker 130/280 

Corel Draw 90/240 

Ventura 30/70 

MS Publisher 10/20 



JOQOS: 

Doom 180/410 

Wolfenstein 3D . 150/230 
Prince of Persia ... 80/190 

Chess 50/120 

XIngu 70/120 

Tetris 40/100 

Syndicate 40/100 

FI GP 30/70 

Slmcity 20/60 

Sokoban 10/50 

Rfa Soccer 10/50 

Lemmings 20/50 

Indianapolis 500 ... 20/50 

Angra-1 20/50 

World Circuit 10/30 

7th Guest 10/30 

CIcles 10/30 

Street Fighter 10/30 

Amazdnia 10/30 

Tie nghter 10/20 

King Quest 10/20 

Karateka 10/20 

Stunts 10/20 

F-19 10/20 

Rebel Assault 0/10 

Arkanold 0/10 

Golden Axe 0/10 

Blockout 0/10 

Carmen Sandlego .... 0/10 

F-117 0/10 

Indiana Jones 0/10 

Dark Forces 0/10 

Indy Car Racing 0/10 

Mortal Kombat 0/10 



Responda as quesloes de acordo com a sua preterdncia. 
No caso de usar mais de um programa da mesma classe, 
escolha apenas aquele que julgar ser o mais adequado 
para o seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva 
de forma Clara e leglvel o nome do programa. Remeta 
para Enter Press Editors Ltda. - Rua Lourengo Ribeiro, 
124-A ■ Rio de Janeiro / RJ • CEP 21050-510 

Nome: 

Enderego: 

Cldade: 

CEP; 



Processador de texto: 
Planilha Eletrbnlca: _ 



Linguagem de programagao: 
UtilitSrios: 



Sistema Operacional: 

Anti-Virus: 

Compactador: 

Editor GrSfico: 



Video: 



ASSINATURA ANUAL 

H6lio Jos6 Oro - Vanlni ■ RS 
Josal Jonas da Silva ■ Caruaru - PE 



Desktop Publishing:. 

Cad/Editores 3D: 

Jogo 1; 

Jogo 2: 

Outro: 



Melhor disquete: 
Pior disquete: 
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A TfCNQlOOIA DW NO 
A NOSSA 










WOLF RONN ESTON 

-(JEflCNTE OPERACIONAL 

II 

PEtoT FEIRASCOMERCIAIS 

AV PRE> OSMAflCUNHA, 25t 

1°«'*NW0LI3 sc • BRASIL 
8801 5- |00 

V*' 



5,1^23.12352. 




A Fenasoft am contldl#^evolu^do d6 a partida para a 
FENASOFT95. 

Para adqutrir seu cartao convite basta preencher 
o pedido abaixo e enviar para 
Ay* Praf. Osmar Cunha, 251 - Florianbpolis 
SC ’ 88015*100/ acompanhado de cheque nominativb 
d FENASOFT FEIRAS COA8ERCIAIS LTDA. 

0 valor obedece a tabela de acordo com a data de 

postagem no correio. e 



:V=...s. . 




17 


MHO 


18 


MHO 


19 


JULHO 


20 


MHO 


21 


MHO 







-Me': - ^1?. 

^ ,^/iRTf f fx M ' fh LSI 305 . ' ':S 



. 14iOO «• aaiOO • ■ntraelii 
rmmmr^m^m mm AUTOPIIDADVS, 
I IMRANS A • m^rtmrnmrmm j 
[ do CAMTAO OOLDi. 



PROIBIDA A ENTRADA DE MENORES DE 16 ANOS. 
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CIDADf. UF 

□ rn~m Ti Ti r n i in li .it n 

PAIS TELEFONE 

(. i:.raxnriri i i: in dx.] i:i i n 

FAX ^ ^ DATA DE NASCIMENTO 




lAiOO mm aatOO - Ab«rte 
m todo« mm visitant** * 
portaclor** do CARTAO 
rSNASOFT. 






PRECOS 

Ate 50/04/95 - R$ 5,00 
Ate 31/05/95 - R$ 10,00 
Ate 30/06/95 - R$ 20,00 



TT 
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1 - Quol seu cargo na empresa oncJe trabalha? 



President 

Vico'Prosidonfo 

S6cio 

Gorontn Goral 



Direlof Super Infenclonlo I 



F — Gerente de Deportamento J 



Controller A esoureiro 



H Coniulfor/Asiosior 

Quantos empregados tern sua empresa? 



, Roprosontonfe de Vendoi 
Anolisto de Sistemns 
Digitodor 



Mois de SOOO 
lOOOaSOOO 
750 a 999 
500 o 749 



250 cj 499 



f _ 100 0 249 



75o99 
50 a 74 



25 A 49 
10 A 24 
5 A9 

Menos de 5 



3 - Qual seu poder do decisdo para compras na empresa? 



Autoridode Totol 
Autofidode Alla 



C LJ Autoridode Limitodo 
D LJ Recomondo Produtos 



Pooco Envolvimerrfo 
Nonhum Envolviniento 



4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? 



usi 


i 500 milhdes ou moil 


EP 


]us} 


I 25 0 49 milhbei 


usi 


i 100 o 499 milhoos 


FL 


1us$ 


( lOn 74 milhoni 


us$ 


75 a 99 milhftm 


G[ 


us$ 


1 1 a 9 milhftoi 


us$ 


50 a 74 milhSoi 


Hi 


lus$ 


1 750 a 999 mil 



US$500 a 749 mil 



U5$ 250 a 499 mil 
US$ ' 



. . in0o?49mil 
Menor de US$ 1 00 mil 



5 - Qual a principal area do afua<;;ao do sua empresa? 





Governomental 


1 


~ 


Educocionol 


Q 






Agriculture, MirTerocao, Petrbleo 


J 




Induitriol 


R 






Transporles 


K 




Conitrucdo Civil 


s 






Comunicaefto 


L 




Fabrir.onto de Soitvvore 


T 







Monufoturo 


M 




Revendo de Software 


u 






Flnoncoiro / Contobilidode 


N 




Fnbnronto de Hardware 


V 







Seyuros / lmobili6rio 


O 




Rovondo de Hardwtii e 


W 




— 


MMico / Soude 


P 




Fahriconte de Perifiricos 







Fohriconie de Suprimonfoi 
Revenda de Supnmentos 
Burecui de Servi^os 
Gr6fica 



6 - Quais as principois aplica^oes do computador no sua empresa? 





Contobilidude 


G 


— 


- 


Comunicacoo 

C»orenciarrrento de Bco, de Dodoi 


H 

1 






Correio Elotronico 


J 




- 


Desk Top / Cod Cam 
Design fer6fico / Mullimidio 


K 





Desenv de aplx do progromas 
Conirole de proreuo / monufaturo 
Cientifica / fcMQcnhnrio 
Editor de Toxtos 
Gernnciamonto do Processoi 



1/ (I ?l do iul[)o' 9:5 “ AflflOnlrii ^ Sii'c) Priiil 








o sliU 






Quando o assunto e investimento, 
a seguranqa e a certeza do sucesso 
sdo os primeiros pre-requisitos, 
e se voce quer investir pro ganhar, 
venha para a SUCESU/95 
- XV Feira Internacional de Informatica e 
Telecomunicaqoes e XVIII Congresso Naciona 
de Informatica e Telecomunica^es - 
de 06 a 1 1 de novembro, no Centro de 
Culture e Conven^oes de Goiania. 

E a sua oportunidade de atingir 
um mercado que vem se destacando 
no cendrio nacional, Golds passa por um 
periodo de crescimento acelerado rumo 
d industrializaqdo e jd provou ter grande 
experiencia em eventos do genero. 

100 mil pessoas deverdo visitor 
a exposicjdo, que vai contar com 220 stands. 
220 razdes para voce ndo perder 
mais tempo. Venha tazer grandes negocios 
na SUCESU/95. 

Ligue para a Tecniprom e reserve 
jd o seu stand. 



I CENTRAL DE INFORMA0ES: (062) 249-0588 



Promo^Qo: 



Plunojamento, vondas/montagom: 





GO 



tecniprom 
& associados 



Tecnologia em promoqdes 






